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Bevezetés az informatikaba — gyakorlo feladatok

1. Szamrendszerek kozti atvaltas

Tizesbdl kettes szamrendszerbe

1)
2)
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4)
5)

Tizesbdl nyolcas szamrendszerbe

U B W N -

)
)
)
)
)

Kettesbdl tizenhatos szdmrendszerbe
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)
)

Ul

Kettesbdl nyolcas szamrendszerbe
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)
)
)
)
)

Ul

Kettesbdl tizes szamrendszerbe

1)
2)
3)
4)
5)

100 =
140 =
250 =
120.025 =
280.4 =

100 =
140 =
250 =
120.025 =
280.4 =

10010101 =
10110010101 =
11010010.0110010 =
11111010.0110, =
111110101.10101,

10010101 =
10110010101 =
11010010.0110010 =
11111010.0110, =
111110101.10101, =

1101 =
10010101 =
11010.011 =
1011.01 =
110.1, =
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16

16

16

16
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Nyolcasbdl kettes szamrendszerbe

1)
2)
3)
4)
5)

Nyolcasbdl tizes szamrendszerbe

Tizenhatosbdl kettes szamrendszerbe

Tizenhatosbdl tizes szamrendszerbe

100g =
140g =
2504 =
120.025; =
280.44 =

1005 =
1405 =
120.0254 =
103.45 =

1By =
1EO¢ =
2546 =
92.2Ag =

9E =
1E015 =
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1.1. Megoldasok

Tizesbdl kettes szamrendszerbe

1) 100 =1100100,

100
50
25
12

oOr wo
R OO R OOl

2) 140=10001100,
3) 250=11111010,
4) 120.025=1111000.0000011,

120 | :2 0 | 025 *2
60 | 0 0|05
300 0|1
15]0 0]2

7|1 0|4
311 0|8
11 1]6
0|1 1|2

5) 280.4 =100011000.0110,

Tizesbdl nyolcas szamrendszerbe

Tipp: Aki nem szeret nyolccal osztani, vdltsa dt a szamot kettes szamrendszerbe, majd a kapott
értéket vdltsa tovabb nyolcas szamrendszerbe.

100 = 144,
100 | :8
124
1|4
0|1
1) 140=2144
2) 250=3724
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3) 120.025 = 170.01463,
120 | :8 0 | 025 *8
15| 0 0|2
1|7 16
0|1 418
6|4
3|2
4) 280.4 = 430.31464

Kettesbdl tizenhatos szamrendszerbe

A megoldas sordn négyesével tagoljuk a tortponttdl kiindulva a szdmjegyeket mindkét irdnyban.

Amennyiben a legels6é vagy a legutolsd blokknal nincs meg a négy szamjegy, egészitsik ki O-val a
,blokkot”. Az igy kapott négy binaris szdmjegyet tartalmazd blokkok pontosan egy hexadecimalis

szamjegy kettes szamrendszerbeli megfeleldi. (pl: 1100, =12 14 = Cyg)

A W N R

)
)
)
)
)

Ul

1001 0101 = 95,5, mertaz 1001, =9 ésa 0101,=5
0101 1001 0101 = 595,
1101 0010.0110 0100 = D2.646
1111 1010.0110, = FA.6¢

11111 0101.10101, = 0001 1111 0101. 1010 1101 1011 0110... =1F5.ADB6 ...14

Kettesbdl nyolcas szamrendszerbe

A megoldas a tizenhatos szdmrendszernél tanulthoz hasonld, azonban most harmasdval tagoljuk a
szamjegyeket. (Természetesen most is a tortponttdl indulunk ki, bal és jobb oldali irdnyban is. )

010010101 = 2255, mert a010,=2,a010,=2 ésaz 101,=5
010110010101 = 26254

011 010 010.011 001 = 322.314

11111 010.0110, =011 111 010.011 001 100 110 = 372.31464

111110 101.10101, =111 110 101.101 011 011 011... = 765.533...s = 765.53¢

Kettesbdl tizes szamrendszerbe

1)
2)
3)
4)
5)

1101 = 1*2° + 1*2% + 0*2" + 1*2° = 8+4+0+1 = 13

10010101 = 149

11010.011 = 26+ 0*21 + 1*2 + 1*2° = 26+0.25+0.125 = 26.375
1011.01=11.25

110.T, =6+ 1%27 + 1322+ 1%2° = 6432 - ~ 7

Nyolcasbdl kettes szamrendszerbe
Minden nyolcas szamrendszerbeli szamjegy leirhaté harom biten. Az atvaltas soran egyszer(ien

minden szamjegyhez rendeljiik hozza a neki megfelel6 bindris alakot 3 biten(!). Fontos, hogy akkor is
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harom bitet rendeljiink egy szdmjegyhez, ha az érték kisebb bitszamon is elférne. PI. a 0 nyolcas
szamrendszerbeli szamjegyhez 000-at rendeliink. Természetesen a szam elejérdl és a tortpont utdn a
szam végérdl a 0-ak szokas szerint elhagyhatok.

1) 100g =001 000 000 = 1000 000,

2) 1405=001 100000 = 1 100 000,

3) 2505=010101000 =10 101 000,

4) 120.0255 =001 010 000.000 010101 =1 010 000.000 010 101,

5) 280.45 = Csak gonoszkodtam. Nincs ilyen nyolcas szamrendszerbeli szam. :)

Tizenhatosbol kettes szdmrendszerbe
A stratégia az el6z6vel analdg, azonban minden szamjegyhez 4 bitet fogunk rendelni, hiszen ennyi bit

szlikséges a legnagyobb 16-o0s szamrendszerbeli szdmjegy (Fi¢) 2-es szdmrendszerbeli tarolasahoz
(1111,).

1) 1B,;6=00011011=1 1011,

2) 1E04=0001 1110 0000 = 1 1110 0000,
3) 25;,=00100101 =10 0101,

4) 92.2A3=1001 0010.0010 1010,

Nyolcasbdl tizes szamrendszerbe
1) 1005 = 1*8% + 0*8" + 0*8° = 64,
) 1403 = 9610
3) 120.0255 =80+ 0*8™ +2*872 + 5%83=80 + = + — = 80 2~ = 80 —
64 512 512 73
) 10348 :67.510

Tizenhatosbdl tizes szamrendszerbe
1) 9E;=9*16"+ E¥16°=9*16 + 14*1 =158,

2) 1E016 = 48010

3) 2556=371

4) 92.2A5 =146 +2*161 + A*167 = 146 + = + — = 146~
16 256 128
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2. Miiveletek (+, -, bitmiiveletek)

Osszeadds és kivonas 2-es, 8-as, 16-0s szamrendszerekben. Végezziik el mind a két m(iveletet az
aldbbi szamparokra.

1) 111001, 1011011
2) 773.4p 21424
3) FA244g 13B3

Végezze el az 6sszeadads és a kivonas miveletet az alabbi bitsorozatokon, 8 biten!

1
2
3
4

11101001, 10010011,
10101001, 00110011
10000000, 00000011,
01111111, 01010011,

—_— — ~— ~—

Logikai miveletek
Lasd mat. log. jegyzeted.
Bitm{(iveletek:

~ bitenkénti negdlt

| bitenkénti vagy

& bitenként és

A bitenkénti kizard vagy
<< bitenkénti eltolas balra
>>  bitenkénti eltolas jobbra

Minden feladatnal 1 bajton dolgozzon. (A bitsorozatoknal a szdmrendszer jelzését elhagytuk.)
1) ~00111001
2) 00111001 | 10010010
3) 00111001 & 10010010
4) 00111001 ~ 10010010
5) 10110000 << 149
6) 10110001 << 449
7) 10110000 >> 1,
8) 10110001 >> 449
9) 11100100 & (~10110011)
10) (11100010 << 2,10) & 10110011
11) OxA1 << 350 (A1 hexadecimalis érték eltolasa 3 bittel balra)
12) Szorozzuk meg a 3-as szamot 8-al, bitmdvelet segitségével.
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2.1. Megoldasok

Osszeadds és kivonds 2-es, 8-as, 16-0s szdmrendszerekben.

A miiveletek megvaldsitasi elve minden szamrendszerben megegyezik a tizes szamrendszerben
hasznaltakkal, csupan az alapszdm mas. Példaul kettes szamrendszerben a 0+0 =0, 1+0 =1, 0+1 =1,
1+1 = 0 és lesz 1 atvitel, mert csak az alapszamnal kisebb szamjegyeink vannak, ha azt tallépjuk, az
alap levonasra keril és azt a kdvetkez6 szamjegyek 6sszeaddsanal vessziik figyelembe.

Ha kivonasnal a kivonandé szam a nagyobb, akkor cseréljik meg a két szdmot, végezzik el Ugy a
kivonast, és persze ne feledkezzlink meg a negativ eldjel kiirasardl.

A konnyebb kovethet6ség érdekében a feladatok megolddsandl egy kilon C-vel bevezetett sor fogja
jelezni az atvitelt. Az atvitelt a keletkezés helyét6l egy jeggyel balra csusztatva irjuk le, hiszen ott
kerll majd beszamitasba.

1) 111001, 1011011y,

111001
1011011
c 1111 11
10010100 (eredmény)

+

1011011 (A kisebb szambdl kellene kivonni a nagyobbat-> felcseréljik)
111001

c 1
0100010 = -100010 (kisebb szam - nagyobb szam -> negativ az érték)

2) 773.44 21424

773.4 7+1->8, alapszémot levonjuk (8-8 = 0) és lesz &tvitel

+ 214.2 7+2+1->10, alapszamot levonjuk (10-8=2) és lesz atvitel
c 11
1207.6
773.4 3-4 -> alapszam+3 -4 és egy atvitel = 11-4 = 7 + atvitel
- 214.2
C 1
557.2

3) FA24( 13B3

FA24 B+2 = 11+2 = 13 =D
+ 13B3 A+3 = 10+3 = 13 =D
c 1 F+1 = 1541 = 16 - alapszam = 0 és lesz egy atvitel
10DD7
FA24 2-B =2-11= 2+alap-11 és atvitel = 18-11 = 7 és atvitel
- 13B3 A-3-1 = 10-4 = 6
C 1 F-1 = 15-1 = 14
E671
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Végezze el az 6sszeadds és a kivonas miveletet az aldbbi bitsorozatokon! 8 bitet hasznaljon!

1) 11101001, 10010011

11101001
+ 10010011
c1 11
01111100

Megj: A feladat szerint 8 bitet kell haszndlnunk, ezért az utolsod
atvitelt nem jegyezziik le. Az &sszeadadas soran tulcsordulds tortént.)

11101001
- 10010011
C 111

01010110

2) 10101001, 00110011,

10101001
+ 00110011
C 1 11
11011100

10101001
- 00110011
c 111 11

01110110

3) 10000000, 00000011

10000000
+ 00000011

10000011
10000000
- 00000011

c 1111111
01111101

4) 01111111, 01010011

01111111
+ 01010011
c 1111111
11010010
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01111111
- 01010011
C

00101100

Bitm(iveletek megolddsai

1) ~00111001 =11000110, mert a bitenkénti negalds soran a 0 értékek 1-re, az 1-es értékl bitek
0-ra véltoznak.

2) 00111001 | 10010010 = 10111011, mert egy eredmény bit akkor és csak akkor 0, ha a
vagyolandd bitsorozatok azonos pozicién lévé bitjei kdziil mindketts 0 értékd.

00111001 (egymés aléd irtuk a két sorozatot, igy kdnnyen léathatd
| 10010010 mely bitek helyezkednek el azonos pozicidn)
10111011 (eredmény)

3) 00111001 & 10010010 = 00010000, mert egy eredménybit akkor és csak akkor 1, ha az

« sz

00111001
& 10010010
00010000 (eredmény)

4) 00111001 ~ 10010010 =10101011, mert egy eredménybit értéke akkor és csak akkor egy, ha
a kizaro vagyozando bitsorozatok azonos pozicidn lévé bitjei koziil az egyik, és csak az egyik
1-es értékl. (Tehat a vagytdl abban kiilonbozik, hogy az 1 A 1 értéke is 0-at eredményez).

00111001
~ 10010010
10101011 (eredmény)

5) 10110000 << 1 = 01100000, mert az egy bittel balra valé eltolds muiveletnél minden bit egy
pozicioval keriil balra. A legmagasabb helyiérték(i bit ennek hatasara eltlinik (pirossal jelolve),
a legalacsonyabb helyiérték bitre pedig 0 keril (d6lt, félkovérrel jeldlve).

6) 10110001 << 4 =00010000, mert tobb bittel vald eltolds mivelet pontosan ugyanazt az
eredményt adja, mint ha az 1 bittel valé eltolast négyszer egymds utdn végrehajtanank a

bitsorozatra.

7) 10110000 >> 1=01011000, mert az egy bittel jobbra vald eltolas mlveletnél minden bit egy
poziciéval keril jobbra. A legkisebb helyiértékd bit ennek hatasara eltlinik (pirossal jelolve), a
legmagasabb helyiérték( bitre pedig 0 érték keriil (d6lt, félkovér).

8) 10110001 >>4 = 00001011, mert tobb bittel vald eltolds mlivelet pontosan ugyanazt az

eredményt adja, mint ha az 1 bittel valé eltolast négyszer egymds utdn végrehajtanank a
bitsorozatra.

10
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9) 11100100 & (~10110011)
Végezzik el a bitenkénti negalast 10110011 sorozatra: 01001100

11100100 (egy eredmény bit 1 <=> ha az éselendd mindkét bit 1 volt)
& 01001100
01000100

10) (11100010 << 2) & 10110011
Az eltolds eredménye 1110001000 lenne, viszont a feladat szerint 8 biten dolgozunk, ezért a
legfelsG két bit az eltolds hatdsara elveszik (tulcsordul). 10001000 bitsorozatot adva.

10001000 (egy eredmény bit 1 <=> ha a éselendd mindkét bit 1 volt)
& 10110011
10000000

11) 0xA1 << 3 =1010 0001, << 3 = 0000 1000
12) Szorozzuk meg a 3-as szamot 8-cal, bitmUvelet segitségével.

Hasznaljuk ki, hogy egy bindris szam végére egy nulla értéket flizve a szam értéke a dupldjara né. Pl.: 11y,
110y, 1100, decimélis értékei rendre: 3, 6, 12. Tehat egy szam 2"-nel val6 szorzésa megegyezik az x << n
alakkal.

A fentiek alapjan, a feladat megoldasahoz a harmas szam binaris szamrendszerbeli alakjat harom bittel kell
balra tolni, hiszen 2= 8, ezért az n értéke éppen harom.

Lassuk rendben van-e az eredmény. A 3-ast valtsuk at kettes szamrendszerbe, hogy bitenként lassuk.
Végezzik el az eltolast.
11 << 3 = 11000,
Es valtsuk vissza az eredményt 10-es szdmrendszerbe:
1*2%+1%23 =16+8 = 24, ezvaldban 3*8, tehat a megoldas helyes.

Megjegyzés: A programozas soran észben kell tartani a szdm reprezentdcidjat. Ha mar az adatdbrdazoldson is

tul vagy, akkor térj vissza ide és gondold at, mely reprezentacidok esetében hasznalhatd ez a triikk a ketté
hatvannyal valé szorzésra.

11
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3. Szamitogépes adatabrazolas

ElGjel nélkili egészszamok dbrazolasa

1)
2)
3)
4)
5)
6)

126 (1 bajton)

211 (1 bajton)

30 (1 bajton)

30.45 (1 bajton)

0000 0011 (Mi volt az eredeti szam, ha ez a reprezentacidja?)
1100 0001 (Mi volt az eredeti szam, ha ez a reprezentdcidja?)

ElGjeles egész szamok dbrazolasa - elGjelbittel

U b W N -

)
)
)
)
)
)

(&)

-126 (1 bajton)

211 (2 bajton)

30 (1 bajton)

-30 (1 bajton)

0000 0011 (Mi volt az eredeti szam, ha ez a reprezentacidja?)
1100 0001 (Mi volt az eredeti szam, ha ez a reprezentacidja?)

ElSjeles egész szamok abrdzolasa - eltolassal

A U1 b W N B

)
)
)
)
)
)

-126 (1 bajton, 128-tobblettel)

211 (2 bajton, 2" tobblettel)

20 (6 biten, 32 tobblettel)

-20 (6 biten, 32 tobblettel)

0000 0011 (Mi volt az eredeti szam, ha ez a reprezentacidja? (128-tobblettel))
1100 0001 (Mi volt az eredeti szam, ha ez a reprezentdcidja? (128-tobblettel))

ElSjeles egész szamok abrdzolasa — negativ szamok kettes komplemenskdddal

1)
2)
3)
4)
5)
6)

-126 (1 bajton)

211 (2 bajton)

-1 (1 bajton)

-20 (1 bajton)

0000 0011 (Mi volt az eredeti szam, ha ez a reprezentacidja?)
1100 0001 (Mi volt az eredeti szam, ha ez a reprezentacidja?)

Lebeg6pontos szamabrazolas

1)

2)

3)

-126.25 (2 bajton, rejtett 1-essel, 6 bites eltolt (2°-1) karakterisztikaval, kettes alapra

normaltan. A bajtok tartalmat hexadecimalisan adjuk meg.)

211.4 (4 bajton, rejtett egyessel, 7 bites eltolt (2°-1) karakterisztikaval, kettes alapra

normaltan. A bajtok tartalmat hexadecimalisan adjuk meg.)

Utoljara mdédositva: 2016.10.20.

-1 (2 bajton, rejtett egyessel, 7 bites eltolt (2°-1) karakterisztikaval, kettes alapra normaltan.

A bajtok tartalmat hexadecimalisan adjuk meg.)

12



Bevezetés az informatikaba — gyakorlo feladatok Utoljara modositva: 2016.10.20.

4)

5)

0.2 (2 bajton, rejtett egyessel, 6 bites eltolt (2°-1) karakterisztikaval, kettes alapra normaltan.
A bajtok tartalmat hexadecimalisan adjuk meg.)

0.2 (2 bajton, rejtett egyes nélkiil, 6 bites eltolt (2°-1) karakterisztikdval, kettes alapra
normaltan.

Mi volt az eredeti, 10-es szdmrendszerbeli értéke az aldbbi sorozatnak, ha lebegépontos
abrazolast hasznaltunk 2 bajton, 8 bites karakterisztikaval (27-1) eltolas, kettes alapra
normaltan, rejtett 1-essel. A reprezentacié hexadecimalis formaban: C3A0

13
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3.1. Megoldasok

ElGjel nélkili egészszamok dbrazoldsa (egyeneskdd)

Egész szamok dbrazolasardl van szo, ezért csak a szam egészrészével foglalkozunk. Valtsuk at kettes
szamrendszerbe. Ha szlikséges, akkor balrdl egészitsiik ki a szdmot a megfeleld bitszamra.

1) 126 (1 bajton) — 111 1110,—> 0111 1110
2) 211 (1 bajton) — 11010011, — 1101 0011
3) 30 (1 bajton) —» 11110 —» 0001 1110

N

)

) 30.45 (1 bajton) — csak a 30 kerdl tarolasra, mint az el6bb, hiszen egész szamot abrdzolunk
) 00000011 — 1*2'+1*2°=3

) 11000001 — 1*27+1*2°+1%2°=193

A U

ElGjeles egész szdmok abrdzolasa — elGjelbittel (félkovérrel)

Az el6jel 0, ha a szam pozitiv, 1, ha a szdm negativ. A reprezentdcié elsé bitje (legfelsé helyérték) ez
lesz. A maradék bitszamon a szdm abszolutértékét, mint el6jelnélkiili egész szamot abrazoljuk.

1) -126 (1 bajton) —-1111110,— 11111110

2) 211 (2 bajton) —» 11010011, — 0000 0000 1101 0011 (egy bajton nem férne ki!)
3) 30 (1 bajton) —» 11110 — 0001 1110

4) -30 (1 bajton) — -11110 — 1001 1110

5) 00000011 — 1*2'+1*2°=3

6) 11000001 — - 1*2°+1*2%=-65

ElGjeles egész szamok dbrazolasa — eltolassal

Az abrazolandd szamhoz adjuk hozza a taroldshoz hasznalt tobbletet, majd ezt az értéket, mint el6jel
nélkili egészt dbrazoljuk.

1) -126 (1 bajton, 128-tobblettel) — -126 +128 =2 — 10,— 00000010

2) 211 (2 bajton, 2" tobblettel) — 0000 0000 1101 0011 + 1000 0000 0000 0000
— 1000 0000 1101 0011

3) 20 (6 biten, 32 tobblettel) —» 20+32 =52 = — 110100

4) -20 (6 biten, 32 tobblettel) — -20+32 = 12 = — 001100
5) 00000011 — 1*2'+1*2°=3 -27=-125
6) 11000001 — 1*2'+1*2°+1%2°-27=65

ElGjeles egész szamok dbrdzolasa — negativ szamok kettes komplemenskdddal

1. irjuk fel a szamot kettes szamrendszerben, és balrél egészitsiik ki 0 értékekkel (egyeneskdd).
2. Amennyiben a szam negativ, akkor

a. Képezziik az egyes komplemenst a bitek negalasaval.

b. Adjuk hozza +1-et az egyes komplemenshez.

14
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Tehat csak a negativ szamoknal képezzik a kettes komplemenst, a pozitiv szdmoknal csak az 1-es

|épést alkalmazzuk.

Amennyiben a reprezentaciobdl kell az eredeti értéket meghatdroznunk, akkor a legfelsé bit

ismeretében donthetlink arrdl, hogy a szdm pozitiv-e (0) vagy negativ (1). EI6bbi esetben csak fel kell

irni a megfelel6 decimalis értéket, utdbbi esetén el6bb visszaalakitjuk egyeneskddba a reprezentaciét

(-1, majd negalas).

1)

-126 (1 bajton) — -111 1110,

— 0111 1110 (kiegészitve)

— 1000 0001 (bitek negélva)

— 1000 0010 (+1 hozzaadasa utan)

211 (2 bajton) — 1101 0011,
—0000 0000 1101 0011 (pozitiv érték, ezért nem képezziik a komplemenst)

-1 (1 bajton) > 1,

— 0000 0001 (kiegészitve)

— 1111 1110 (bitek negélva)

— 1111 1111 (+1 hozzadadasa utan)

-20 (1 bajton) —» 10100, —

— 0001 0100

— 1110 1011 (bitek negalva)

— 11101100 (+1 hozzdaddsa utédn)

0000 0011 = 3 (mivel nulla a legfelsé bit, ezért a szam pozitiv el6jeles egészként tekinthetd)

1100 0001 (mivel a legfelsd bit 1, ezért a szam negativ, és kettes komplemensben van)
— 11000000 (-1 utan)

— 00111111 (bitek negdlasa utan)

— - (1%2°+1%2%+1%2° +1*22 +1*2" +1*2°) = - 63

Lebeg6pontos szamabrazolas

1)

Jelolések: el6jelbit, eltolt karakterisztika, kit6/té nulla

-126.25 (2 bajton, rejtett 1-essel, 6 bites eltolt (2°-1) karakterisztikaval, kettes alapra
normaltan. A bajtok tartalmat hexadecimalisan adjuk meg.)

kettes szdamrendszerbeli alak: -1111110.01,

normalt alak: -1.11 1110 01 * 2° (tehat a karakterisztika 6, a mantissza: -1.11...)

eltolt karakterisztika: 6 + 2°-1= 37 = 100101,

reprezentacio: eldjel, eltolt karakterisztika (6 biten), mantissza, a rejtett 1-es miatt az
egészrészt elhagyjuk. Azért tehet6 ez meg, mert a normalizalas miatt a O kivételével mindig
1-es szamjegy all a szam elején, a nullat pedig specialis csupa nulla sorozat jelzi. )
reprezentdcié: 1100 1011 1111 0010
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2)

3)

6)

reprezentdcié hexadecimalis alakban: CBF2

211.4 (4 bajton, rejtett 1-essel, 7 bites eltolt (2°-1) karakterisztikaval, kettes alapra
normaltan. A bajtok tartalmat hexadecimalisan adjuk meg.)

kettes szamrendszerbeli alak: 11010011.0110 (ismétl&d6)

normalt alak: 1.101 0011 0110... *2’ (tehat a karakterisztika 7, a mantissza: 1.101... )
eltolt karakterisztika: 7 + 63 = 1000110,

reprezentdci6: 0100 0110 1010 0110 1100 1100 1100 1100

reprezentdcié hexadecimalis alakban: 46 A6CCCC

-1 (2 bajton, rejtett 1-essel, 7 bites eltolt (2°-1) karakterisztikaval, kettes alapra normaltan. A
bajtok tartalmat hexadecimalisan adjuk meg.)

kettes szdmrendszerbeli alak: -1

normalt alak: -1 *2° (tehat a karakterisztika 0, a mantissza: -1.0, de az 1-est elrejtjiik)

eltolt karakterisztika: 0 + 63 = 0111111, (kiegészitve 7 bitre)

reprezentdcié: 1011 1111 0000 0000

reprezentdcié hexadecimalis alakban: BFOO

0.2 (2 bajton, rejtett egyessel 6 bites eltolt (2°-1) karakterisztikaval, kettes alapra norméltan.
A bajtok tartalmat hexadecimalisan adjuk meg.)

kettes szamrendszerbeli alak: 0.0011 =0.0011 0011...

normalt alak: 0001.1 0011... = 1.1 0011.. *2°3 (tehat a karakterisztika -3, a mantissza:
1.1001100110011...)

eltolt karakterisztika: -3 + 31 = 11100, = 011100 (kiegészitve 6 bitre)

reprezentacié: 0011 1001 0011 0011

reprezentacié hexadecimalis alakban: 3933

0.2 (2 bajton, rejtett egyes nélkiil, 6 bites eltolt (2°-1) karakterisztikaval, kettes alapra
normaltan.

Valtozas a 4. feladathoz képest csak a reprezentacio felirasandl adédik. A mantissza
(1.1001100110011...) tortponttdl balra esé 1-es értékét is szerepeltetjiik a sorozatban
reprezentacié: 0011 1001 1001 1001

reprezentacié hexadecimalis alakban: 3999

Mi volt az eredeti, 10-es szdmrendszerbeli értéke az aldbbi sorozatnak, ha lebegépontos
abrazoldst haszndltunk 2 bajton, 8 bites karakterisztikaval (2°-1) eltolas, kettes alapra
normaltan, rejtett 1-essel. A reprezentacio hexadecimalis formaban: C3A0

A reprezentdcid bitjei: 1100 0011 1010 0000

Bontsuk szét el6jelre, karakterisztikdra, mantisszara:

1 100 00111 1.010 0000
elgjel eltolt karakterisztika mantissza (a rejtett 1-est visszahoztuk)

Az eltolt karakterisztika decimalis értéke 135 2’-1.
A karakterisztika értéke eltolds nélkiil: 135 — (27-1) =135-127=8
Ebb6l mar felirhatd a 2-es alapra normalizalt alak: - 1.010 0000, * 28
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A kettes szamrendszerbeli alak: -101000000,,
10-es szamrendszerbe visszavaltva az értéket: -320

Utoljara mdédositva: 2016.10.20.
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