Bev. Inf6 programozas feladatok (kezdo)

1. () Készitsen programot Udit6k gyartasahoz. A programnak egy egész értéket kell beolvasnia,
mely a gyartandd Udit6k darabszamat jelenti, és meg kell jeleniteni, hogy a kilénb6z6
alapanyagokbdl milyen mennyiség sziikséges a megfelel6 mennyiségli termék legyartdsdhoz.
Egy darab dit6 gyartasdhoz szikséges:

a. 2lviz

b. 15 dkg cukor
c. 5gcitromsav
d. 3.8 gizfokozé.

2. (e)Olvasson be a két egész értéket (a, b), majd jelenitse meg az alabbi képletek értékét:

a+Vb ab

a+1 a+1

Ha a képletben nullaval valé osztas vagy negativ gyok fordulna el6, akkor irja ki a ,,nem szam”
szbveget.

3. (& ¢)Olvasson be két egész értéket, majd listazza ki az 6sszes olyan szamot a két érték kdzott
(szigoruan kozte), mely oszthatd harommal, néggyel vagy ottel, de nem oszthato tizzel. A
megjelenitésnél minden szdm 5 karakteren jelenjen meg.

(Ne feltételezze, hogy az els6 szam kisebb, mint a masodik.)

4. (e ¢)Olvasson be harom egész értéket. Jelenitsen meg minden olyan értéket a és b kozott (a
hatdrokat is beleérve), melyek nem oszthatdk a harmadik szammal. (Ne feltételezze, hogy az
els6 szam kisebb, mint a masodik.)

5. () Készitsen programot, mely centiméter (cm), méter (m) kozt képes (oda-vissza) atvaltani a
megadott mennyiségeket. A program egy valds szdmot és a kiinduld érték mértékegységét
olvassa be.

Pl: input: 10cm output: 0.1m
1m 100cm

6. (¢) Olvasson be két karaktert a billenty(izetrél. Ha mindkét karakter bet( (a-zA-Z), akkor irja
a képernybre, hogy az els6ként vagy a masodikként beolvasott betl van-e kés6bb az
abécében, esetleg azonosak. Ne tegyen kiilonbséget a kis és nagybet(i kozott.

7. () Olvasson be két karaktert a billenty(zetrél (feltételezhetd, hogy ezek az angol adbécé
kisbetdi) és egy egész szamot. A program dontse el, hogy a két betli kdzott (szigordan kozte)
az abécében annyi betli van-e, mint a beolvasott egész szdm vagy sem. Jelenitsen meg az
eredménynek megfelelGen ,igen” vagy ,nem” lizenetet. (Pl: a és c kdzt 1 karakter van, mert:
abc).



8.

10.

11.

12.

13.

(& &) Olvasson be egész értékeket a billenty(izetrél EOF jelig (scanf("%d", &szam)!= EOF), és
szamitsa ki a beolvasott, 10-nél nagyobb paros szamok atlagdt. Ha nincs ilyen szam, akkor
nulla jelenjen meg. /A rendszertél figgéen Ctrl + Z-vel vagy Ctrl + D-vel valthatja ki az EOF
jelet./

(# #) Olvasson be egész szamokat a billentylzetrdl egészen addig, ameddig két egyforma
érték nem érkezik egymds utdn. Jelenitse meg hdny darab értéket olvasott be 6sszesen.
(Pl:input: 24-3-3  output: 4)

(& &) Olvasson be két egész értéket. Jelenitse meg a két szam kozé es6, néggyel vagy ottel
oszthatd szamok 6sszegét.

(& ) Olvasson be egy szét (maximum 20 hosszisagu). Dontse el, hogy van-e benne x vagy X
karakter. Ha van, akkor jelenjen meg ,igen” kiilonben ,,nem” lizenet a képernyén.

(& &) Olvasson be egy szét (max 10 kisbetl, semmi mas), és irja ki a képernyére azokat a
karaktereket, melyek tdbbszor is szerepelnek a széban (mindet csak egyszer). Azt is irja ki
(kdlén sorba), hogy hany kilénb6z6 karakterre volt ez igaz. Feltételezze, hogy minden
karakterbdl legfeljebb kett6 van!

Pl: input: abrakolok output: a, k, o
3

Megjegyzés: Természetesen lehet probalkozni a feltételezés nélkili valtozatbdlis (¢ ¢ ¢).

(¢ #) Olvasson be két, 5-5 egész szambdl ll6 szamsorozatot. irja ki, hogy hany olyan pozicié
(index) van, ahol a két tombben kilénb6z6 érték all.

Pl

input: 125-10 output: 1
145-10

input: 125-10 output: 3
345-14

// Csak annak a néhany hallgaténak, akik az alapokkal teljesen tisztaban vannak//



