Bev. Info Taltos (halado)

1. Olvass be egy szoveges fajlt szavanként és add meg a szavak gyakorisagat.

Feltételezheted, hogy egy sz6 maximum 40 karakter és maximum 1000 sz6 érkezik.

(A szavak tarolasat tehat megoldhatod egy 1000 sorbdl és 41 oszlopbdl allé
karaktermatrixszal. Természetesen a darabszamok taroldsara is kell helyet foglalnod, és nem
art tarolnod hany szt szartdl be a ,,szétdradba”.)

A. Melyik szét szerepelt a leggyakrabban?
B. Hatobb szd is ,leggyakoribb”, akkor listazd ki mindet.

Hasznalhato fliggvények fejléce
FILE* fopen(const char* path, const char *mode);
A nyitas mddhoz irj ,,r” sztringet, mely olvasasra valé megnyitast jelent.

int fscanf ( FILE * stream, const char * format, ... );
A sima scanf fliggvénnyel analég mddon haszndlhatd, de a megszokott paraméterek
el6tt meg kell adni, mely fajlbdl térténik a felolvasas.

int fclose ( FILE * stream );
A f3jl bezarasara szolgal.

int strcmp (const char* s1, const char*s2 );
Két sztring 6sszehasonlitasara szolgal. Akkor és csak akkor 0 a visszatérési érték, ha a
két sztring azonos.

2. Ahonlapon (graf. jaték cimszéndl) egy gagyi Pacman jatékot talalsz. A probléma a szellem
mozgasa. Javitsd fel Ugy, hogy a szellem gyorsabban utolérhesse Pacmant (mozogASzellem).

Tipp: valamilyen keres6algoritmus alkalmazésa.
http://www.inf.u-szeged.hu/~ihegedus/teach/searches.pdf



