Levelez6s Programozas beugré (Java) 2007. december 1.

Adott az alabbi osztaly:

public class Autbd

{
private String rendszam;
private int teljesitmény;
private boolean automata;

}

1. Egészitse ki az osztalyt egy konstruktorral, amelynek segitségével mindharom adattagjanak kezd6érték
adhato!

2. Irja meg a harom adattaghoz tartoz6 lekérdez6 metodusokat!

3. Definialja feliil az Object osztalybol 6rokolt toString () metddust ugy, hogy az autdé mindharom
adattagjat egy sorban adja vissza!

4. Definidlja feliil az Object osztalybdl 6rokolt equals () metddust ugy, hogy két autd csak akkor
legyen egyenld, ha a rendszamuk megegyezik!

Osszehasonlithatok legyenek!

6. Szarmaztasson az Autod osztalybol egy Teherautd osztalyt! A teherautdk az autd tulajdonsagain kiviil
még egy egész értékii teherbiras tulajdonsaggal rendelkeznek.

7. Egészitse ki a Teherautd osztalyt egy konstruktorral, amelynek segitségével mind a négy
adattagjanak kezddérték adhato!

8. Definialja feliil az Auté osztalybol 6rokolt toString () metodust ugy, hogy a teherautdé mind a négy
adattagjat egy sorban adja vissza!

9. Készitsen egy Main nevil osztalyt, amely a foprogramot tartalmazza! A fOprogramban hozzon létre egy
Autd tipust objektumot, amelynek a rendszamét parancssori argumentumként kapjuk meg, a
teljesitménye 100 16eré és automata valtés! frja ki a képernyére a létrehozott objektumot!

10. Egészitse ki a foprogramot egy olyan kodrészlettel, amely beolvassa a billentytizetrdl 2 auto és 2
teherauto adatait (ilyen sorrendben soronként egyet-egyet), és elhelyezi 6ket egy négyelemii tombben!
Az autok és a teherautdk egyes adatait szokoz valasztja el egymastol.

11. Egészitse ki az Autd osztalyt egy olyan metddussal, amely igazzal tér vissza, ha az auté rendszadma
szabalyos, azaz pontosan 6 karakter hosszisagu, amelybdl az els6 harom (angol) betii, a masodik harom
pedig (decimalis) szamjegy!

12. Irjon a Main osztalyban egy statikus metodust, amely paraméterként megkap egy autokat tartalmazo
tombdt, €s visszaad egy teherautdkat tartalmazo kollekciot, amely azokat a tombbeli Teherauté tipusu
objektumokat tartalmazza, amelyeknek a teherbirasa meghaladja a 20 tonnat!

13. Irjon a Main osztalyban egy statikus metodust, amely paraméterként megkap egy autokat tartalmazo
kollekciot, és képernydre irja a hdrom legnagyobb teljesitményii autot! Ha a kollekcid haromnal
kevesebb elemet tartalmaz, akkor irja ki mindet!

14. Egészitse ki az Autd osztaly definicidjat olyan lehetdséggel, amelynek segitségével barmelyik
osztalybol lekérdezhetd, hogy hany autot hoztak eddig forgalomba (azaz hany példanya létezik az Autéd
osztalynak)!

crer

15. Egészitse ki az Autd osztaly definicidjat olyan lehetdséggel, amelynek segitségével ,,extrakat” (nem
szériafelszereléseket) tarolhatunk minden autonal! Tegye lehetdvé, hogy egy autd 0 extrat kapjon,
illetve hogy egy 1étezd extra tordlhetd legyen! Egy 0 aut6 semmilyen extraval nem rendelkezik.



Levelez6s Programozas potbeugro (Java) 2008. januar 5.

Adott az alabbi osztaly:

public class Személy

{
protected String név;
protected int életkor;
private boolean férfi;

}

1. Egészitse ki az osztalyt egy konstruktorral, amelynek segitségével mindharom adattagjanak kezdoérték
adhato!

2. {rja meg a harom adattaghoz tartoz6 lekérdez6 és beallito metodusokat!

3. Definialja feliil az Object osztalybol 6rokolt toString () metddust ugy, hogy a személy mindharom
adattagjat egy sorban adja vissza!

4. Egészitse ki az Személy osztaly definicidjat ugy, hogy a példanyai életkoruk alapjan
Osszehasonlithatok legyenek!

5. Szarmaztasson a Személy osztalybdl egy Hallgatéd osztalyt! A hallgatok a személy tulajdonsagain
kiviil még egy valos értékli atlag tulajdonsaggal rendelkeznek. Egészitse ki az osztalyt egy
konstruktorral, amelynek segitségével mind a négy adattagjanak kezddérték adhatd!

6. Definialja feliill a Személy osztalybol 6rokolt toString () metddust ugy, hogy a hallgatéo mind a
négy adattagjat kiilon sorban adja vissza!

7. Szarmaztasson a Személy osztalybol egy Oktatd osztalyt! Az oktatok a személy tulajdonsagain kiviil
még egy String tipusu tanszék tulajdonsaggal rendelkeznek. Egészitse ki az osztalyt egy
konstruktorral, amelynek segitségével mind a négy adattagjanak kezddérték adhatd!

8. Készitsen egy Main nevi osztalyt, amely a foprogramot tartalmazza! A foprogramban hozzon Iétre egy
Személy tipusu objektumot, amely egy Mona Liza nevii 20 éves nét reprezental! Irja ki a képerny6re a
létrehozott objektumot!

9. Egészitse ki a foprogramot egy olyan kodrészlettel, amely beolvassa a billentytizetrél 2 hallgato és 2
oktato adatait (ilyen sorrendben, soronként egyet-egyet), és elhelyezi 6ket egy négyelemii tombben! A
hallgatok és az oktatok egyes adatait szokoz valasztja el egymastol.

10. Egészitse ki a Hallgatd osztalyt egy olyan metddussal, amely igazzal tér vissza, ha a hallgato jo
képességli, azaz az atlaga legalabb 4!

11. frjon a Main osztalyban egy statikus metédust, amely paraméterként megkap egy személyeket
tartalmazo kollekciot, és visszatér a jo képességli hallgatok életkorainak az atlagaval!

12. Egészitse ki a Hallgaté osztalyt olyan lehetéséggel, amelynek segitségével barmely mas osztalybol
beallithato, de nem lekérdezhetd, hogy milyen atlag felett tekintlink egy hallgatot jo képességlinek! Ha
sziikséges, irja gjra a 10. feladatban megirt metodust!

13. Készitsen egy Egyetem osztalyt, amely tetszleges szamu hallgato és oktato tarolasara alkalmas!
Legyen lehet6ség uj hallgato és 1 oktato felvételére, valamint 1étez6 hallgato, illetve 1étez6 oktatd
torlésére!

14. Egészitse ki az Egyetem osztalyt egy olyan metodussal, amely képernydre irja a harom legfiatalabb

hallgatojat! Ha haromnal kevesebb hallgatdja van az egyetemnek, akkor a metddus irja ki az 6sszes
hallgatot!

15. Egészitse ki az Egyetem osztalyt egy olyan metddussal, amely az IT tanszék ndi oktatoinak neve
végéhez hozzafiiz egy felkialtojelet!



Levelez6s Programozas beugro (Java) 2008. majus 17.

Adott az alabbi osztaly:

public class Allat

{
protected String faj;
protected double kor;
protected double suly;
}

1. Egészitse ki az osztalyt egy konstruktorral, amelynek segitségével mindharom adattagjanak kezddérték
adhato!

2. {rja meg a harom adattaghoz tartoz6 lekérdez6 és beallito metodusokat!

3. Definialja feliil az Object osztalybol 6rokolt toString () metddust ugy, hogy az allat mindharom
adattagjat egy sorban adja vissza ,,<faj>: <kor> év, <suly> kg” formatumban (pl. ,clefant:
3.5 év, 870.0 kg”)!

4. Egészitse ki az Allat osztaly definicidjat gy, hogy a példanyai sulyuk alapjan dsszehasonlithatok
legyenek!

5. Szarmaztasson az Allat osztalybol egy Madar osztalyt! A madarak az llat tulajdonsagain kiviil még
egy logikai értékli ropképes tulajdonsaggal rendelkeznek. Egészitse ki az osztalyt egy konstruktorral,
amelynek segitségével mind a négy adattagjanak kezddérték adhato!

6. Definidlja feliil az Allat osztalybol 6rokolt toString () metddust Gigy, hogy a madar mind a négy
adattagjat egy sorban adja vissza az alabbi formatumban: ,,<kor> éves, <suly> kg-os
{ropképes | ropképtelen} <faj>"(pl.,,2.0 éves, 10.32 kg-os ropképtelen pingvin”)!

7. Szarmaztasson az Allat osztalybol egy Em18s osztalyt! Az emldésok az allat tulajdonsagain kiviil még
egy egész értekli 1abakSzama tulajdonsaggal rendelkeznek. Egészitse ki az osztalyt egy
konstruktorral, amelynek segitségével mind a négy adattagjanak kezddértek adhato!

8. Készitsen egy Main nevil osztalyt, amely a foprogramot tartalmazza! A féprogramban hozzon létre egy
Allat tipust objektumot, amely egy 3,5 éves, 870 kg-os elefantot reprezental! frja ki a képernyére a
l1étrehozott objektumot!

9. Egészitse ki a foprogramot egy olyan kodrészlettel, amely beolvassa a billentytizetrél 2 madar és 2 eml8s
adatait (ilyen sorrendben, soronként egyet-egyet), és elhelyezi 6ket egy négyelemii tombben! A madarak
¢és az emldsok egyes adatait szokoz vélasztja el egymastol.

10. Egészitse ki az Em18s osztalyt egy olyan metddussal, amely igazzal tér vissza, ha az allat lathato
nyomot hagy a homokban, azaz az egy labra es6 sulya meghaladja a 10 kg-ot!

11. frjon a Main osztalyban egy statikus metodust, amely paraméterként megkap egy allatokat tartalmazo
kollekcidt, és visszatér a legfiatalabb lathatdo nyomot hagyo emlds fajaval, vagy ha ilyen nincs, akkor egy
iires sztringgel!

12. Egészitse ki az Em18s osztalyt olyan lehetdséggel, amelynek segitségével barmely osztalybol
beéllithato, de nem lekérdezhetd, hogy mekkora az az egy labra esd suly, amely felett az allat lathato
nyomot hagy a homokban! Ha sziikséges, irja Gjra a 10. feladatban megirt metddust!

13. Készitsen egy Allatkert osztalyt, amely tetsz6leges szamu allat tarolasara alkalmas! Legyen
lehetdség 1) allat felvételére, valamint 1étezd allat torlésére!

14. Egészitse ki az Allatkert osztalyt egy olyan metodussal, amely képernyére irja az allatkert harom
legnehezebb egyedét! Ha haromnal kevesebb allat van az allatkertben, akkor a metddus irja ki az dsszes
egyedet!

15. Egészitse ki az Allatkert osztalyt egy olyan metddussal, amely az allatkertben talalhaté madarak
fajanak végéhez hozzaflizi a ,,madar” sz6t (pl. ,,pingvinmadar’)!



Levelez6s Programozas potbeugro (Java) 2008. majus 31.

Adott az alabbi osztaly:

public class Film

{

}

10.

11.

12.

13.

14.

15.

protected String cim;
protected int hossz;
protected boolean korhatéros;

Egészitse ki az osztalyt egy konstruktorral, amelynek segitségével mindharom adattagjanak kezddérték
adhato!

[rja meg a harom adattaghoz tartozé lekérdezé és beallitd metodusokat!

Definidlja feliil az Object osztalybol 6rokolt toString () metddust ugy, hogy a film mindharom
adattagjat egy sorban adja vissza ,,<cim>: <hossz> perces, {korhaté&ros|nem
korhatéros}” formatumban (pl. ,,Hegylako: 112 perces, korhataros”)!

Definidlja feliil az Object osztalybol 6rokolt equals () metoddust tigy, hogy két film csak akkor
legyen egyenld, ha a cimiik megegyezik!

crer

legyenek!

Szarmaztasson a Film osztalybol egy Sorozat osztalyt! A sorozatok a film tulajdonsdgain kiviil még
egy egész értékli epizdbdokSzama tulajdonsaggal rendelkeznek. Egészitse ki az osztalyt egy
konstruktorral, amelynek segitségével mind a négy adattagjanak kezddérték adhato!

. Definialja feliil a Film osztalybol 6rokolt toString () metddust ugy, hogy a sorozat mind a négy

adattagjat egy sorban adja vissza az alabbi formatumban: ,,<cim>: <hossz> perces,
{korhatdros|nem korhatdros}, <epizdédokSzama> részes” (pl.,Baratok kozt: 13
perces, nem korhataros, 4328 részes™)!

Készitsen egy Main nevil osztalyt, amely a fdprogramot tartalmazza! A féprogramban hozzon létre egy
Film tipust objektumot, amely a 112 perc hosszl, korhataros Hegylaké cimi filmet reprezentalja! Irja
ki a képernydre a létrehozott objektumot!

Egészitse ki a foprogramot egy olyan kodrészlettel, amely beolvassa a billentytizetrdl 2 film és 2 sorozat
adatait (ilyen sorrendben, soronként egyet-egyet), és elhelyezi 6ket egy négyelemii tombben! A filmek
¢s a sorozatok egyes adatait szOkoz valasztja el egymastol.

Egészitse ki a Sorozat osztalyt egy olyan metddussal, amely igazzal tér vissza, ha a sorozat sokrészes,
azaz epizodjainak szama meghaladja az 1000-et!

frjon a Main osztilyban egy statikus metodust, amely paraméterként megkap egy filmeket tartalmazo
kollekcidt, és visszatér a legrovidebb sokrészes sorozat cimével, vagy ha ilyen nincs, akkor egy tires
sztringgel!

Egészitse ki a Sorozat osztalyt olyan lehetdséggel, amelynek segitségével barmely osztalybol
beallithatd, de nem lekérdezhetd, hogy hany rész felett tekintiink egy sorozatot sokrészesnek! Ha
sziikséges, irja gjra a 10. feladatban megirt metodust!

Készitsen egy Téka osztalyt, amely tetszéleges szdmu film tarolasara alkalmas! Legyen lehetdség 1j
film felvételére, valamint 1étezo film torlésére!

Egészitse ki a Téka osztalyt egy olyan metddussal, amely képernydre irja a tékaban taldlhatdo harom
leghosszabb filmet! Ha haromnal kevesebb film van a tékaban, akkor a metodus irja ki az 6sszes filmet!

Egészitse ki a Téka osztalyt egy olyan metodussal, amely a tékdban talalhatd sorozatok cimének
végéhez hozzafiiz egy szokozt és a ,,sorozat” szot (pl. ,,Baratok kozt sorozat™)!



Levelez6s Programozas beugro (Java) 2008. december 14.

Adott az alabbi osztaly:

public class Allat

{

}

10.

11.

12.

13.

14.

15.

protected String név;
protected double suly;

Egészitse ki az osztalyt egy konstruktorral, amelynek segitségével mindkét adattagjanak kezd6érték adhato, és irja
meg az adattagokhoz tartoz6 lekérdezé metodusokat!

. Definialja feliil az Object osztalybol 6rokdlt toString () metodust ugy, hogy az allat adatait az alabbi

forméban adja vissza: ,,<név> (<suly> kg)” (pl.,Maci Laci (354.3 kg)”)!

Definialja feliil az Object osztalybdl 6rokolt equals () metddust ugy, hogy két allat akkor legyen egyenld, ha
a neviikk megegyezik!

srer

feladat megoldasahoz implementélja a Comparable interfészt!

. Szarmaztasson az Allat osztalybol egy Ragadozé osztalyt! A ragadozok az allat tulajdonségain kiviil még egy

egész értékli fogakSzama tulajdonsaggal is rendelkeznek. Egészitse ki az osztalyt egy konstruktorral, amelynek
segitségével mind a harom adattagjanak kezddérték adhato!

Definialja feliil az Allat osztalybol 6rokolt toString () metddust Gigy, hogy a ragadozé adatait az alabbi
formatumban adja vissza: ,,<név> ragadozd: <suly> kg, <fogakSzama> foga wvan” (pl.,Bagira
ragadozo: 80.0 kg, 28 foga van”)!

Készitsen egy Main nevi osztalyt, amely a foprogramot tartalmazza! A féprogramban hozzon létre egy
Ragadozé tipust objektumot, amely az el3z6 feladat példajaban megadott allatot reprezentalja! frja ki a
képernyore a 1étrehozott objektumot!

Hozzon létre a foprogramban egy allatokat tartalmazo (tetszleges) kollekciot, amelybe vegye fel az el6z6
feladatban 1étrehozott objektumot, valamint azon kiviil még két jonnan Iétrehozott allatot!

Egészitse ki a féprogramot egy olyan kodrészlettel, amely a billentyiizetrdl soronként egy-egy allatnevet olvas be
mindaddig, amig olyan nevet nem kap, amilyen nevii allat szerepel az el6z6 feladatban feltoltott kollekcioban
(feltessziik, hogy azéta a kollekcié megvaltozott), majd irja ki az allat stlyat!

Egészitse ki a Ragadozé osztalyt egy olyan metodussal, amely igazzal tér vissza, ha az allat ,,veszélyes”, azaz ha
a sulya legalabb 50 kg, a fogainak szama pedig meghaladja a 40-et!

frjon a Main osztalyban egy statikus metodust, amely paraméterként megkap egy allatokat tartalmazo kollekciot,
¢s visszatér a kollekcioban talalhatd veszélyes ragadozok szamaval!

Készitsen egy Allatkert nevii osztalyt, amely értelemszerien implementalja az alabbi interfészt:

interface AllatSereglet

{
public void felvesz( Allat &llat );
public void eltavolit( String &llatnév );

}

Készitsen az osztalyhoz egy olyan konstruktort, amely egy paraméterként kapott, allatokat tartalmazé tomb
elemeit felveszi az allatkertbe!

Egészitse ki az Allatkert osztalyt egy olyan metddussal, amely képerny6re irja az allatkertben talalhaté allatok
koziil a legkisebb sulyunak a nevét! Ha az allatkertben egyetlen allat sincs, akkor a metodus dobjon
UresAllatkertException kivételt! (A feladathoz a kivétel osztalyat is meg kell frni.)

Egészitse ki az Allatkert osztalyt egy olyan metddussal, amely az allatkertben taldlhat6 ragadozok nevét
csupa nagybetiissé alakitja! Ha szlikséges, egészitse ki a Ragadozd osztalyt! (Segitség: a String osztaly
toUpperCase () metodusa visszaadja egy String objektum nagybetiis megfeleldjét.)

frjon a Main osztalyban egy statikus metodust, amely paraméterként megkap egy allatkerteket tartalmazo tombét,
¢s visszatér a tombbeli allatkertekben talalhato allatok atlagos sulyaval!



Levelez6s Programozas beugro (Java) 2009. januar 4.

Adott az alabbi osztaly:

public class Disz

{
protected String név;
protected int ar;

}

1. Egészitse ki az osztalyt egy konstruktorral, amelynek segitségével mindkét adattagjanak kezd6érték adhato, és irja
meg az adattagokhoz tartoz6 lekérdezé metodusokat!

2. Definialja feliil az Object osztalybol 6rokolt toString () metodust ugy, hogy a disz adatait az alabbi
forméban adja vissza (idézdjelek nélkiil): ,,<név>, <ar> Ft” (pl.,,piros iiveggdmb, 300 Ft”)!

3. Definialja feliil az Object osztalybdl 6rokolt equals () metodust ugy, hogy két disz akkor legyen egyenld, ha
a nevilk megegyezik, és aruk legfeljebb 100 Ft-tal tér el egymastol! (Segitség: a Math osztaly abs (x) metddusa
visszaadja x abszolut értékét.)

feladat megoldasdhoz implementélja a Comparable interfészt!

5. Szarmaztasson a Disz osztalybol egy Izzdsor osztalyt! Az izzosorok a disz tulajdonsagain kiviil még egy
egész ertékli (mas osztalybdl nem lathatd) izzékSzama tulajdonsaggal is rendelkeznek. Egészitse ki az osztalyt
egy konstruktorral, amelynek segitségével mind a harom adattagjanak kezdoérték adhato!

6. Definialja feliil a Disz osztalybol 6rokolt toString () metddust ugy, hogy az izzdsor adatait az alabbi forma-
tumban adja vissza (idézéjelek nélkiil): ,,<izzokSzama> darabos <név>, <ar> Ft”(pl.,,15 darabos
ledes karacsonyfaizzo, 2500 Ft”)! A megoldasban hasznalja fel a Disz osztaly toString () metddusat!

7. Készitsen egy Main nevil osztalyt, amely a féprogramot tartalmazza! A fdprogramban hozzon létre egy
Izzdsor tipust objektumot, amely az el6z0 feladat példajaban megadott izzosort reprezentalja! Irja ki a
képernyore a 1étrehozott objektumot!

8. Hozzon létre a féprogramban egy diszeket tartalmazo (tetszéleges) kollekciot, amelybe vegye fel az el6z6
feladatban 1étrehozott objektumot, valamint azon kiviil még két ujonnan 1étrehozott diszt!

9. Egészitse ki a foprogramot egy olyan kodrészlettel, amely a billentylizetr6l soronként egy-egy arértéket olvas be
mindaddig, amig olyan arat nem kap, amilyennél dragabb disz szerepel az el6z6 feladatban feltoltott kollekcioban
(feltessziik, hogy azoéta a kollekcié megvaltozott), majd irja ki a disz nevét!

10. Egészitse ki az Izzdsor osztalyt egy olyan metodussal, amely visszaadja az izzosor izzonkénti arat (pontosan,
valos szamként)!

11. irjon a Main osztalyban egy statikus metodust, amely paraméterként megkap egy diszeket tartalmazo kollekciot,
¢s visszatér a kollekcioban talalhat6 olyan izzosorok szamaval, amelyeknek az izzonkénti ara meghaladja a 200
Ft-ot! A megoldasban hasznalja fel az el6z6 feladatban megirt metodust!

12. Készitsen egy Karacsonyfa nevil osztalyt, amely értelemszer(ien implementalja az alabbi interfészt:

interface DiszGydjtemény

{
public void hozzdad( Disz disz ); // Gj diszt ad hozzd a gyldjteményhez
public int érték(); // meghatédrozza a diszek Osszértékét

}

13. Készitsen a Karacsonyfa osztalyhoz egy olyan konstruktort, amely egy paraméterként kapott, diszeket
tartalmazo6 tomb elemeit hozzaadja a karacsonyfahoz!

14. Egészitse ki a Karadcsonyfa osztalyt egy olyan metodussal, amely képernydre irja a karacsonyfan talalhato
diszek koziil a legdragabbnak a nevét! Ha a karacsonyfan egyetlen disz sincs, akkor a metddus dobjon
DiszitetlenFaException kivételt! (A feladathoz a kivétel osztalyat is meg kell irni.)

15. Egészitse ki a Karacsonyfa osztalyt egy olyan metodussal, amely a karacsonyfan talalhato izzosorok nevét
csupa nagybetiissé alakitja! Ha szlikséges, egészitse ki az Izzdsor osztalyt! (Segitség: a String osztaly
toUpperCase () metodusa visszaadja egy String objektum nagybetiis megfeleldjét.)

16. Irjon a Main osztalyban egy statikus metodust, amely paraméterként megkap egy karacsonyfakat tartalmazo
tombot, és visszatér a tombbeli karacsonyfakon talalhaté diszek atlagos araval!
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Adott az alabbi osztaly az ital csomagban:

public class Ital

{
protected String név;
protected String kiszerelés;
protected int ar;

}

1. Egészitse ki az osztalyt egy konstruktorral, amelynek segitségével mindharom adattagjanak kezddérték adhato, és irja meg az
adattagokhoz tartoz6 lekérdezé metodusokat!

2. Definialja felill a toString () metddust gy, hogy az ital adatait az alabbi formaban adja vissza (idézdjelek nélkiil):
,<név>, <kiszerelés>, <ar> Ft” (pl.,,Coca-Cola, 5 dl, 150 Ft”)!

3. Definialja felill az equals () metddust Ugy, hogy két ital akkor legyen egyenld, ha a neviik és a kiszerelésiik megegyezik!

megoldasahoz implementalja a Comparable interfészt!

5. Szarmaztasson az Ital osztalybodl egy nyilvanos lathatosagi SzeszesItal osztalyt, amelyet szintén az ital csomagban
helyezzen el! A szeszesitalok az ital tulajdonsagain kiviil még egy valds értékii (mas osztalybdl nem lathato)
alkoholTartalom tulajdonsaggal is rendelkeznek. Egészitse ki az osztalyt egy konstruktorral, amelynek segitségével
mind a négy adattagjanak kezddérték adhato!

6. Definialja feliil az Ttal osztalybdl 6rokolt toString () metddust ugy, hogy a szeszesital adatait az alabbi formatumban
adja vissza (idézbjelek nélkiil): ,,<alkoholTartalom>% alkoholtartalmi <név>, <kiszerelés>, <ar>
Ft” (pl. ,,11,5% alkoholtartalmi Kékfrankos, 0,75 I, 1500 Ft”)! A megoldasban hasznalja fel az 6rokolt toString ()
metddust!

7. Készitsen egy Beugrd nevil osztalyt a beugréd csomagban, amely a foprogramot tartalmazza! A féprogramban hozzon létre
egy SzeszesItal tipusi objektumot, amely az el6z6 feladat példajaban megadott szeszesitalt reprezentélja! rja ki a
képernydre a létrehozott objektumot!

8. Irjon a Beugré osztalyban egy statikus metodust, amely paraméterként megkap egy italokat tartalmazo kollekciot és egy
italnevet, képernyoére irja, hogy a megadott nevii ital milyen kiszerelésekben létezik a kollekcidban, és igazzal tér vissza, ha
volt ilyen nevii ital, kiilénben hamissal!

9. Egészitse ki a féprogramot egy olyan kodrészlettel, amely 1étrehoz egy italokat tartalmazoé n elemii tombot, ahol n értékét az
elsé parancssori argumentum adja meg, majd a felhasznal6tol beolvassa n db ital adatait, 1étrehozza az italokat, és elhelyezi
Oket a tombben! Minden masodik beolvasott ital legyen szeszesital!

10. irjon a Beugré osztalyban egy statikus metodust, amely paraméterként megkap egy italokat tartalmazé tomboét, és visszaad
egy olyan halmazt (java.util .HashSet), amely a tombben talalhato, 10%-nal magasabb alkoholtartalmu szeszesitalokat
tartalmazza! Hivja meg a metddust a fOprogramban az el6z6 feladatban 1étrehozott tombbel, és tarolja el a visszakapott
halmazt!

11. Egészitse ki a fOprogramot egy olyan kodrészlettel, amely a billentylizetrdl egy-egy nevet olvas be mindaddig, amig olyan
nevet nem kap, amilyen nevii ital szerepel az el6z6 feladatban megkapott halmazban, majd irja ki, hogy milyen
kiszerelésekben létezik ilyen nevi ital! A megoldashoz hasznalja fel a 8. feladatban megirt metddust!

12. Készitsen egy Kocsma nevil osztalyt a beugré csomagban, amely értelemszeriien implementalja az alabbi interfészt:

interface ItalBolt

{
public void hozzdad( Ital ital ); // Gj italt ad hozzéd az italbolthoz
public int érték(); // meghatdrozza az italok dsszértékét

}

13. Készitsen a Kocsma osztalyhoz egy olyan konstruktort, amely egy paraméterként kapott, italokat tartalmazo kollekcid
elemeit hozzaadja az italbolthoz, de csak azokat, amelyek eddig még nem szerepeltek benne!

14. Egészitse ki a Kocsma osztalyt egy olyan metodussal, amely képernydre irja a kocsmaban talalhato italok koziil a
legdragabbnak a nevét és az arat! Ha a kocsmaban egyetlen ital sincs, akkor a metddus dobjon UresKocsmaException
kivételt! (A feladathoz a kivétel osztalyat is meg kell irni.)

15. Egészitse ki a Kocsma osztalyt egy olyan metddussal, amely ,,5 dI”’-re mddositja a kocsmaban talalhaté olyan szeszesitalok
kiszerelését, amelyeknek eddig ,,0,5 17 volt! Ha sziikséges, egészitse ki a SzeszesItal osztalyt!

16. Irjon a Beugré osztilyban egy statikus metodust, amely paraméterként megkap egy kocsmékat tartalmazé tombot, és
visszatér a tombbeli kocsmakban talalhato italok osszértékével!
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Adott az alabbi osztaly az egyetem csomagban:

public class Oktatéd

{

}

10.

11.

12.

13.

14.

protected String név, neptunkKdédd, tanszék;

. Egészitse ki az osztalyt egy konstruktorral, amelynek segitségével mindharom adattagjanak kezddéérték adhato, és

irja meg az adattagokhoz tartozo lekérdez6 metodusokat!

. Definialja feliil a toString () metddust Ggy, hogy az oktatd adatait az alabbi formaban adja vissza (idézéjelek

nélkiil): ,,<név> (<neptunKoéd>) tanszéke: <tanszék>” (pl.,,Panovics Janos (FF8SC5) tanszéke:
Informacié Technologia Tanszék™)!

. Definialja feliil az equals () metodust ugy, hogy két oktato akkor legyen egyenld, ha a Neptun-kodjuk

megegyezik!

c ey

feladat megoldasédhoz implementélja a Comparable interfészt!

. Szarmaztasson az Oktaté osztalybol egy nyilvanos lathatosagi Demonstrator osztalyt, amelyet szintén az

egyetem csomagban helyezzen el! A demonstratorok az oktato tulajdonsagain kiviil még egy széveges (mas
osztalybdl nem lathatd) szak tulajdonsaggal is rendelkeznek. Egészitse ki az osztalyt egy konstruktorral, amely a
tanszéket a ,,fiktiv tanszék™ szovegre allitja, a masik harom adattag értékét pedig paraméterek hatarozzdk meg!

. Készitsen egy Beugré nevil osztilyt a beugréd csomagban, amely a fOprogramot tartalmazza! A féprogramban

hozzon létre egy oktatdkat tartalmaz6 halmazt (java.util . HashSet), majd a felhasznal6tol olvassa be 4 db
oktat6 adatait, hozza 1étre az oktatokat, és helyezze el ket a halmazban! Minden masodik beolvasott oktatd
legyen demonstrator (akinek a tanszéke helyett a szakjat kell beolvasni)!

. {rjon a Beugré osztalyban egy statikus metodust, amely paraméterként megkap egy oktatokat tartalmazo

kollekciot és egy Neptun-kodot, és eldonti, hogy van-e a megadott Neptun-koddal rendelkezé oktato a
kollekcioban! Ha van, akkor irja ki a képernydre az oktatd nevét és tanszékét, ha nincs, akkor irja ki a ,,nincs ilyen
oktatd” szoveget!

. Egészitse ki a foprogramot egy olyan kodrészlettel, amely képerny6re irja a parancssori argumentumokként kapott

Neptun-kodokkal rendelkez6 oktatok nevét és tanszékét a 6. feladatban 1étrehozott halmazbol! A megoldashoz
hasznalja fel az el6z6 feladatban megirt metodust!

. Irjon a Beugré osztilyban egy statikus metodust, amely paraméterként megkap egy oktatokat tartalmazo

kollekciot, és visszaad egy olyan tombot, amely a kollekcioban talalhato ,,informatikatanar” szakos
demonstratorokat tartalmazza! Hivja meg a metddust a foprogramban a 6. feladatban létrehozott halmazzal, és irja
ki a képernyére a visszakapott tomb elemeit!

Készitsen egy Egyetem nevii osztalyt az egyetem csomagban, amely értelemszertien implementélja az alabbi
interfészt:

interface Iskola

{
public void felvesz ( Oktatd oktatd ); // Gj oktatdt ad hozzd az iskoléhoz
public Collection<Oktatd> oktatdk() ; // visszaadja az iskola oktatdit

}

Készitsen az Egyetem osztalyhoz egy olyan konstruktort, amely egy paraméterként kapott, oktatokat tartalmazo
kollekcid elemeit hozzaadja az egyetemhez, de csak azokat, amelyek eddig még nem szerepeltek benne!

Egészitse ki az Egyetem osztalyt egy olyan metddussal, amely képerny0re irja az egyetemen talalhato oktatok
nevét és tanszékét a nevek szerinti 4bécérendben! Ha az egyetemen egyetlen oktaté sincs, akkor a metdédus dobjon
UresEgyetemException kivételt! (A feladathoz a kivétel osztalyat is meg kell irni.)

Egészitse ki az Egyetem osztalyt egy olyan metodussal, amely az egyetemen talalhatd demonstratorok tanszékét
a paraméterként megkapott sztringre modositja! Ha sziikséges, egészitse ki a Demonstrator osztalyt!

frjon a Beugré osztalyban egy statikus metodust, amely paraméterként megkap egy egyetemeket tartalmazé
tombot, és képernydre irja a tombbeli egyetemeken dolgozo oktatok szamat soronként!
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1.

Készitse el az Ajandék osztalyt a mikulas csomagban! Az ajandékokrol tudni szeretnénk a neviiket (sztring),
a tomegiiket (valds) és az arukat (egész). Az osztaly adattagjai legyenek védett lathatosagliak! Készitsen az
osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével mindharom adattagjanak kezd6érték adhato!

. Definialja feliil a toString () metodust Gigy, hogy az az ajandék adatait az alabbi formaban adja vissza (egy

sorban, idézdjelek nélkiil): ,,<név> (<tdmeg> kg), <ar> Ft” (pl. ,nyakkendd (0,3 kg), 4000 Ft”)!

Definialja felill az equals () metddust is: két ajandék akkor legyen egyenld, ha a neviik (tartalmilag)
megegyezik, és a tomegiik legfeljebb 1 kg-mal tér el egymdstdl (14sd a Math . abs () metodust)!

Az ajandékok természetes rendezettsége az aruk szerint legyen értelmezve!

5. Szarmaztasson az Ajandék osztalybol egy GyerekJaték osztalyt szintén a mikulas csomagban! A

10.

11.

12.

13.

gyerekjatékok az ajandék tulajdonsagain kiviil még egy egész értékii, mas osztalybol nem lathatéo korhatar
tulajdonsaggal is rendelkeznek. Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével mindegyik
adattagjanak kezdoérték adhato! Irja meg a korhatarhoz tartozé lekérdez6 metodust!

Definiélja felill a toString () metddust ugy, hogy az a gyerekjaték adatait az alabbi formaban adja vissza (egy
sorban, idéz6jelek nélkiil): ,,<név> (<tdmeg> kg), <&r> Ft, <korhatdr> éves kortdl” (pl
,Monopoly (0,8 kg), 13500 Ft, 8 éves kortol”)!

Adott az alabbi interfész amikulas csomagban:

public interface AjandékCsomag
{
public int 6sszErték(); // visszaadja az ajandékok Osszértékét
public int nehezebb (double t); // visszaadja a t-nél nehezebb ajandékok szamat
public Collection<GyerekJaték> gyerekjatékok(); // visszaadja a gyerekjatékokat
}

Készitse el a Puttony osztalyt amikulas csomagban, amely értelemszeriien (a megjegyzéseknek megfeleléen)
implementalja az AjandékCsomag interfészt! Figyeljen arra, hogy az ajandékcsomagban lehetnek egyforma
ajandékok! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével a puttony feltdlthetd egy ajandékokat
tartalmazo tomb elemeivel!

Helyezze el a foprogramot a télapd csomag Télapod osztalyaban! A féprogramban olvasson be a
billentytlizetr6l 6t ajandékot, soronként egyet-egyet! Az ajandékok egyes adatait vessz0 valasztja el egymastol. Ha
egy sorban harom adat szerepel, akkor az egy ajandékot, ha négy, akkor pedig egy gyerekjatékot reprezental.
Hozza 1étre a beolvasott adatokkal rendelkez6 megfeleld tipusu objektumokat, és helyezze el dket egy otelemil
tombben! (Segitség: lasd a Scanner osztaly useDelimiter (), hasNextLine (), nextLine (),
hasNext (), next (), hasNextXxx (), nextXxx () metodusait, ahol az Xxx helyére a primtiv tipusokat kell
helyettesiteni!)

Hozzon létre a féprogramban egy puttony objektumot, amelybe vegye fel az el6z6 feladatban feltoltott tombben
talalhat6 ajandékokat, majd irja ki a képernydre a puttonyban talalhato legdragabb gyerekjatékot! (Segitség: lasd a
Collections osztily max () metodusat!)

Egészitse ki a Puttony osztalyt egy metodussal, amely igazat ad vissza, ha a puttonyban van két egyenld
ajandék, kiilonben hamisat! Hivja meg a metodust a féprogramban az el6z6 feladatban 1étrehozott puttony
objektumra, és irjon ki egy lizenetet a képernyodre az eredménynek megfelelden!

Egészitse ki a Puttony osztalyt egy metodussal, amely paraméterként megkap egy egész szamot, és visszaadja
egy kollekcioban a puttonyban talalhaté gyerekjatékok koziil azokat, amelyek korhatara nagyobb a kapott
értéknél! Ha a paraméter értéke negativ, a metodus dobjon IllegalArgumentException kivételt! Hivja
meg a metodust a féprogramban a 9. feladatban 1étrehozott puttony objektumra, és irjon ki egy hibaiizenetet a
képernyore, ha a metoddus hivasa I1legalArgumentException kivételt eredményez!

Egészitse ki a Télapd osztalyt egy statikus metodussal, amely paraméterként megkap egy AjadndékCsomag
objektumot és egy valos értéket, majd képernyoére irja, hogy a kapott ajandékcsomagban hany olyan ajandék
talalhato, amely nehezebb a kapott értéknél! Hivja meg a metodust a foprogramban a 9. feladatban 1étrehozott
puttony objektummal, valamint az els6 parancssori argumentumban megadott valos szammal! (Segitség: egy
sztring valos szamma térténd konvertalasahoz 1asd a Double osztily parseDouble () metodusat!)

Egészitse ki a Télapd osztalyt egy statikus metodussal, amely paraméterként megkap egy AjadndékCsomag
objektumokat tartalmazo tomboét, és visszaadja (valds szamként) a tombbeli ajandékcsomagok atlagértékét!
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1.

10.

11.

12.

13.

Készitse el a Tantargy osztalyt az egyetem csomagban! A tantargyakrdl tudni szeretnénk a kodjukat (sztring),
a neviiket (sztring), és hogy hany kreditesek (egész). Az osztaly adattagjai legyenek privat lathatosaguak!
Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével mindharom adattagjanak kezdéérték adhaté! Irja
meg a kreditszamhoz tartozo lekérdezé metodust!

Definiélja felill a toString () metddust ugy, hogy az a tantargy adatait az alabbi forméaban adja vissza (egy
sorban, idézGjelek nélkiil): ,,<k6d> <név> (<kredit> kredites)” (pl.,,ILDK302 Magas szintii
programozasi nyelvek 2 (5 kredites)”)!

Definialja feliil az equals () metodust is: két tantargy akkor legyen egyenld, ha a kodjuk (tartalmilag)
megegyezik!

A tantargyak természetes rendezettsége a kreditszamuk, azon beliil pedig a neviik szerint legyen értelmezve!

Szarmaztasson a Tantargy osztalybol egy Kurzus 0sztalyt szintén az egyetem csomagban! A kurzusokrol a
tantargy tulajdonsagain kiviil tudni szeretnénk még az alabbiakat is: eléadas-e vagy gyakorlat (logikai), melyik
teremben van megtartva (sztring), illetve hogy a hét melyik napjan (egész 1-t6l 7-ig), melyik 6raban (egész 0-tol
23-ig) és melyik percben (egész 0-t6l 59-ig) kezdddik. Az adattagok legyenek privat lathatosaguak!

Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével mindegyik adattagjanak kezdéérték adhatd! Ha a
nap, az ora ¢€s a perc koziil barmelyik is hibasan lett megadva, a konstruktor dobjon HibadsAdatException
kivételt! Készitse el a kivétel osztalyat is!

. Készitsen egy masik konstruktort is, amellyel csak a tantargy adatai és a kurzus jellege (el6adas vagy gyakorlat)

adhat6 meg tetszés szerint, a tobbi adattag kezdéértékei legyenek az alabbiak: a terem null, a nap 1 (hétfo), az
ora 8, a perc pedig 0!

Definialja felill a toString () metddust ugy, hogy az a kurzus adatait az alabbi formaban adja vissza (egy
sorban, idézdjelek nélkiil): ,,<k6d> <név> (<kredit> kredites) [eldadas|gyakorlat],
<terem> teremben, kezdete: <nap> <éra>:<perc>” (pl.,ILDK302 Magas szinti
programozasi nyelvek 2 (5 kredites) el6adas, M419 teremben, kezdete: csiitortok 14:007)! Ugyeljen arra,
hogy a napot szovegesen, a percet pedig két karakterrel adja meg!

Adott az alabbi interfész az egyetem csomagban:

public interface TanterviH&lé

{
public void UjTéargy (Tantargy t); // Gj téargyat ad a haldhoz
public int OsszKredit(); // visszaadja a h&ldé tédrgyainak oOsszkreditszaméat
public Collection<Tantargy> targyak(); // visszaadja a térgyak egy kollekcidjat

}

Készitse el a PTIHa16 osztalyt az egyetem csomagban, amely értelemszeriien (a megjegyzéseknek
megfeleléen) implementalja a TanterviHald interfészt!

Helyezze el a féprogramot az unideb csomag Préba osztalyaban! A foprogramban olvasson be a
billentylizetr6l 6t tantargyat, soronként egyet-egyet! A tantargyak egyes adatait kettdGspont valasztja el egymastol
(a sorok tehat ,,<ké6d>: <név>:<kredit>” formajuak). A beolvasott targyakat helyezze el egy listaban, majd
irja ki a képernydre a listaban talalhato tantargyakat a természetes rendezettségiik sorrendjében! (Segitség: lasd a
Scanner osztdly useDelimiter (), hasNextLine (), nextLine (), next (), nextInt () metddusait,
illetve a Collections osztily sort () metddusat!)

Ellendrizze, hogy a program elso parancssori argumentumaként megkapott kodi tantargy szerepel-e a listaban! Ha
igen, irja ki a tantargyat a képerny6re, ha nem, akkor irjon ki egy ilyen értelmi tizenetet! (Segitség: lasd a List
interfész indexOf () metodusat!)

Egészitse ki a Préba osztalyt egy statikus metddussal, amely paraméterként megkap egy TanterviHalé
tipusa objektumot, a kapott halé minden tantargyahoz 1étrehoz egy elméleti és egy gyakorlati kurzust
alapértelmezett teremmel és idGponttal, és visszatér egy tombbel, amely a 1étrehozott kurzusokat tartalmazza! Ha
sziikséges, egészitse ki a Tantargy osztalyt!

Hozzon létre a foprogramban egy PTIHA16 objektumot, amelybe vegye fel a 10. feladat listajaban talalhato
tantargyakat, majd hivja meg az el6z6 feladatban megirt metodust ezzel az objektummal, és irja ki a képernydre a
visszaadott tombben 1év6 kurzusokat!
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10.

11.

12.

Készitse el a Szami tbégép osztalyt a hardver csomagban! A szamitogépekrol tudni szeretnénk a tipusukat
(sztring), az arukat (egész) és hogy van-e benniik WiFi (logikai). Az osztaly adattagjai legyenek védett
lathatosaguak! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével mindharom adattagjanak
kezdérték adhato! Irja meg a logikai tipust adattaghoz tartozo lekérdezd metodust!

Definiélja felill a toString () metddust ugy, hogy az a szamitogép adatait az alabbi formaban adja vissza (egy
sorban, idéz6jelek nélkiil): ,,<tipus>, <ar> Ft ([wifivel|nincs wifi])” (pl.,,Kventa Optima,
150000 Ft (nincs wifi)”)!

Definialja feliil az equals () metdodust is: két szamitogép akkor legyen egyenld, ha a tipusuk (tartalmilag)
megegyezik!

A szamitogépek természetes rendezettsége az aruk, azon beliil pedig a tipusuk szerint legyen értelmezve!

Szarmaztasson a Szami tbégép osztalybol egy Laptop osztalyt szintén a hardver csomagban! A laptopok a
szamitogép tulajdonsagain kiviil még egy egész értékii, mas osztalybol nem lathato készenléti id6 tulajdonsaggal
is rendelkeznek. Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével mindegyik adattagjanak
kezdéérték adhato!

Definialja feliil a toString () metddust Ggy, hogy az a laptop adatait az alabbi formaban adja vissza (egy
sorban, idézdjelek nélkiil): ,,<tipus>, <&r> Ft ([wifivel|nincs wifi]), <készenléti idé>
perc” (pl. ,,Gigabyte M912, 280000 Ft (wifivel), 300 perc”)!

Adott az alabbi interfész a hardver csomagban: (2 pont)

public interface Géppark
{
public void felvesz (Szamitdgép szqg); // Gj szamitdgépet ad a gépparkhoz
public double &atlagAr () throws UresGépparkException;
// visszaadja a géppark gépeinek az atlagarat, lres géppark esetén kivételt dob
public Collection<Szamitdgép> gépek () ; // visszaadja a szamitdgépek kollekcidjat
}

Készitse el a Gépterem osztalyt a hardver csomaghan, amely a megjegyzéseknek megfeleléen implementalja
a Géppark interfészt! A géptermeknek legyen neviik! Egészitse ki az osztalyt egy konstruktorral, amellyel
megadhat6 a gépterem neve, és feltolthetd a gépparkja egy kollekcio elemeivel! frja meg a kivétel osztalyat is!

. Helyezze el a féprogramot az unideb csomag Préba o0sztalyaban! A foprogramban olvassa be a billentytizetrl

soronként egy-egy szamitogép kettésponttal elvalasztott adatait! A sorok az alabbi formajuak lehetnek:

S:<tipus>:<ar>:[i]|n]
L:<tipus>:<&r>:[i|n]:<készenléti idd&é>
Vv

Ha az els6 beolvasott karakter egy S betii, akkor a tovabbi adatok egy szamitogéphez tartoznak, ha L betii, akkor
pedig egy laptophoz. A bemenet végét egy V betli jelzi. A beolvasott szamitogépeket helyezze el egy listaban,
majd irja ki a képernydre a listaban talalhatd szamitogépeket a természetes rendezettségiik sorrendjében!
(Segitség: lasd a Scanner osztaly useDelimiter (), nextLine (), next (), nextInt () metodusait,
illetve a Collections osztialy sort () metodusat!) (2 pont)

. Ellenérizze, hogy a program elsd parancssori argumentumaként megkapott tipust szamitogép szerepel-e a

listaban! Ha igen, irja ki a szamitogépet a képernyore, ha nem, akkor irjon ki egy ilyen értelmi {izenetet! Ha nincs
megadva parancssori argumentum, akkor jelenjen meg egy hibaiizenet! (Segitség: 1asd a List interfész
indexOf () metddusat!)

Egészitse ki a Prdoba osztalyt egy statikus metddussal, amely paraméterként megkap egy Géppark tipusu
objektumot, és visszatér a gépparkban talalhato legdragabb laptop tipusaval! Ha a gépparkban egyetlen laptop
sincs, akkor a metddus dobjon NincsLaptopException kivételt!

Hozzon létre a foprogramban egy Gépterem objektumot, amelybe vegye fel a 8. feladat listajaban talalhatd
szamitogépeket! A gépterem neve legyen M212! irja ki a képerny6re a gépterem szamitogépeinek az atlagarat!
Hivja meg az e¢l6z6 feladatban megirt metodust ezzel az objektummal, és irja ki az eredményt a képernyore!
Kezelje az esetleges kivételeket! (2 pont)

Egészitse ki a Préba osztalyt egy statikus metddussal, amely paraméterként megkap egy géptermeket tartalmazo
tombdat, és visszatér a géptermekben talalhatod wifis laptopok szdmaval!



Magas szintli programozasi nyelvek beugro (levelezd tagozat) 2010. jhanius 5.

1.

10.

11.

12.

13.

Készitse el a Sportoléd osztalyt a sport csomagban! A sportolokrdl tudni szeretnénk a neviiket (sztring), az életkorukat
(egész) és hogy milyen sportagat tiznek (sztring). Az osztaly adattagjai legyenek védett lathatosagtiak! Készitsen az
osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével mindharom adattagjanak kezddérték adhaté! Irja meg az egyes
adattagokhoz tartozo lekérdez6 metodusokat, valamint a sportaghoz tartozé beallité metddust!

. Definialja feliil a toString () metodust ugy, hogy az a sportold adatait az alabbi formaban adja vissza (egy sorban,

idézbjelek nélkiil): ,,<név> (<életkor> éves), sportag: <sportag>”(pl. ,Kasis Tamas (34 éves), sportag:
vizilabda”)!

. Definialja feliil az equals () metodust is: két sportold akkor legyen egyenld, ha a neviik (tartalmilag) megegyezik!
. A sportolok természetes rendezettsége az életkoruk, azon beliil pedig a neviik szerint legyen értelmezve!

. Szarmaztasson a Sportolé osztalybdl egy Focista osztalyt a foci csomagban! A focistak olyan sportolok, akiknek a

sportaga csak ,,futball” lehet, illetve a sportolo tulajdonsagain kiviil még egy széveges, mas osztalybol nem lathatd poszt
tulajdonsaggal is rendelkeznek. Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével a sportagon kiviil mindegyik
adattagjanak kezddérték adhatd! Definialja feliil a sportaghoz tartozo6 beallité metddust tigy, hogy ne lehessen vele mddositani
a sportagat!

. Definialja feliil a toString () metodust tigy, hogy az a focista adatait az alabbi forméban adja vissza (egy sorban,

idézojelek nélkiil): ,,<név> (<életkor> éves) focista, posztja: <poszt>” (pl.,Didier Drogba (32 éves)
focista, posztja: csatar”)!

. Adott az alabbi interfész a sport csomagban:

public interface Csapat
{
public void igazol (Sportold jatékos); // Gj jatékost igazol a csapathoz
public double &tlagEletkor () throws NincsJatekosException;
// visszaadja a csapat jatékosainak az atlagéletkoréat,
// Ures csapat esetén kivételt dob
public Collection<Sportold> jatékosKeret(); // visszaadja a jatékosok kollekcidjat

}

Készitse el a VAlogatott osztilyt a foci csomagban, amely a megjegyzéseknek megfeleléen implementalja a Csapat
interfészt! A valogatottakban csak focistak szerepelhetnek. Egészitse ki az osztalyt egy konstruktorral, amellyel feltdltheto a
jatékoskeret egy sportolokat tartalmazo kollekcidban talalhato focistakkal! Irja meg a kivétel osztalyat is! (2 pont)

. Helyezze el a foprogramot a magyarok csomag SportTeszt osztalyaban! A féprogramban olvassa be a billentytzetrél

soronként egy-egy sportolo kettGsponttal elvalasztott adatait! A sorok az alabbi forméjuak lehetnek:

S:<név>:<életkor>:<sportag>
F:<név>:<életkor>:<poszt>
W

Ha az els6 beolvasott karakter egy S betii, akkor a tovabbi adatok egy sportoléhoz tartoznak, ha F betii, akkor pedig egy
focistahoz. A bemenet végét egy V betil jelzi. A beolvasott sportolokat helyezze el egy listaban, majd irja ki a képerny6re a
listdban talalhatd sportolokat a természetes rendezettségiik sorrendjében! (Segitség: lasd a Scanner osztaly
useDelimiter (), nextLine (), next (), nextInt () metodusait, illetve a Collections osztily sort ()
metodusat!) (2 pont)

. Ellenérizze, hogy a program elsd parancssori argumentumaként megkapott nevii Sportold szerepel-e a listaban! Ha igen, irja

ki a sportolot a képerny6re, ha nem, akkor irjon ki egy ilyen értelmii {izenetet! Ha nincs megadva parancssori argumentum,
akkor jelenjen meg egy hibatizenet! (Segitség: 1asd a List interfész indexOf () és get () metodusait!)

Egészitse ki a SportTeszt osztilyt egy statikus metodussal, amely paraméterként megkapja sportoldk egy kollekciojat, és
nagybetiisre modositja a kollekcidoban talalhato sportolok sportagait! Hivja meg a metodust a foprogramban a 8. feladat
listajaval, majd irja ki a modositott listat a képernydre! (Segitség: lasd a String osztaly toUpperCase () metddusat!)

Hozzon létre a fdprogramban egy Valogatott objektumot, amelybe vegye fel a 8. feladat listajaban talalhato focistakat!
frja ki a képernyére a valogatott jatékoskeretét, valamint a jatékosok atlagéletkorat! Kezelje az esetleges ellen6rzott
kivételeket hibaiizenet kiirasaval!

Egészitse ki a Sportold osztalyt olyan lehetdséggel, amelynek segitségével megadhatd, hogy egy sportold hany éves kortol
szamit idésnek! Az alapértelmezett érték legyen 40!

Egészitse ki a SportTeszt osztalyt egy statikus metddussal, amely paraméterként megkap egy csapatokat tartalmazo
tombot, és visszatér a csapatokban talalhato id6s jatékosok szamaval! Allitsa at a foprogramban a sportolok korhatarat 40-rol
35-re, majd hivja meg a metddust a 11. feladatban létrehozott valogatott objektumot tartalmazé egyelemi tombbel, és irja ki
az eredményt a képernydre!



Magas szintii programozasi nyelvek beugroé (levelezo tagozat) 2010. december 18.

1.

10.

11.

12.

13.

Készitse el az Ugynok osztalyt a hadzalsd csomagban! Az ligynokokrdl tudni szeretnénk a neviiket (sztring), a nemiiket
(logikai) és hogy milyen aruval kereskednek (sztring). Az osztaly adattagjai legyenek védett lathatosaguak! Készitsen az
osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével mindharom adattagjanak kezddérték adhaté! Irja meg az aruhoz tartozé
lekérdez6 és beallitd metodust! A tobbi adattaghoz nem irhat lekérdezé metodust!

. Definialja feliil a toString () metodust ugy, hogy az az iigyndk adatait az alabbi formaban adja vissza (egy sorban,

idézbjelek nélkil): ,,<név> ([férfi|n&]), aru: <aru>”(pl.,,Antunovics Antal (férfi), aru: Calgon™)!

. Definialja feliil az equals () metddust is: két tigyndk akkor legyen egyenld, ha a neviik (tartalmilag) megegyezik!
. Az ligynokok természetes rendezettsége is a neviik szerint legyen értelmezve!

. Szarmaztasson az Ugynék osztalybol egy Titkosiigyndk osztalyt a vilagbéke csomaghan! A titkosiigynok olyan

igynok, akik kizarolag a ,,titok” nevii ,,aruval” kereskedhet, illetve az tigynok tulajdonsagain kiviil még egy mas osztalybol
nem lathaté logikai tulajdonsaggal is rendelkezik, amely azt mondja meg, hogy felrazva vagy keverve issza-e a vodka-
martinit. Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével az arun kiviil mindegyik adattagjanak kezd6érték
adhat6! Definidlja feliil az aruhoz tartozo beallitd metodust Gigy, hogy ne lehessen vele mddositani az arut!

. Definidlja feliil a toString () metodust ugy, hogy az a titkosiigynok adatait az alabbi forméban adja vissza (egy sorban,

idézojelek nélkiil): ,,<név> eqgy [férfi|néi] titkosligyndk, aki [felrézva|keverve] issza a
vodka-martinit” (pl. ,,James Bond egy férfi titkosiigynok, aki felrazva issza a vodka-martinit”)!

. Adott az alabbi interfész a hdzalé csomagban:

public interface Ugyndéklista

{
public void felvesz (Ugyndk ligyndk) ; // Gj Ugyndkdt vesz fel a listara

public int néiUgyndkdk () ; // visszaadja az ugyndklistdn szerepld
// néi ligyndokok szamat
public Collection<Ugyndk> lista(); // visszaadja az Ugyndkok listdjat

}

Készitse el a Kémszervezet osztilyt a vilagbéke csomagban, amely a megjegyzéseknek megfelelden implementélja az
Ugynoéklista interfészt! A kémszervezetekben csak titkosiigynokok szerepelhetnek. Sziikség szerint egészitse ki a
Titkosiigynék osztalyt! frjon az osztalyhoz egy konstruktort, amellyel feltolthetd az tigynoklista egy tigynokoket
tartalmazo6 kollekcioban talalhato titkosiigynokokkel! (2 pont)

. Helyezze el a féprogramot az mi 6 csomag UgyndkTeszt osztalydban! A fprogramban olvassa be az adatok. txt nevi

allomanybol soronként egy-egy ligyndk kettdsponttal elvalasztott adatait! A sorok az alabbi formajuak lehetnek:

U:<név>: [f|F|n|N]:<aru>
T:<név>: [f|F|n|N]:[f|F|k|K]

Ha az els6 beolvasott karakter egy U betii, akkor a tovabbi adatok egy ligyn6khoz tartoznak, ha T betii, akkor pedig egy
titkosiigynokhoz. A harmadik mez6ben a (kis vagy nagy) F betl férfit, az N betii nét jel6l. A titkostigynokokhoz tartozo
negyedik mezdében az F betii azt jelenti, hogy a titkosligynok felrazva, a K betii pedig azt, hogy keverve issza a vodka-
martinit. A beolvasott igynokoket helyezze el egy listaban, majd irja ki a képerny0re a listaban talalhatd tigynokoket a
természetes rendezettségiik sorrendjében! Kezelje az esetleges ellendrzott kivételeket! (Segitség: lasd a Scanner osztaly
useDelimiter (), nextLine (), next () metodusait, illetve a Collections osztaly sort () metodusat!) (2 pont)

. Ellenérizze, hogy a program els6 parancssori argumentumaként megkapott nevii tigynok szerepel-e a listaban! Ha igen, irja ki

az ligynokot a képernyore, ha nem, akkor irjon ki egy ilyen értelmii izenetet! Ha nincs megadva parancssori argumentum,
akkor jelenjen meg egy hibaiizenet! (Segitség: lasd a List interfész indexOf () és get () metddusait!)

Egészitse ki az UgyndékTeszt osztalyt egy statikus metddussal, amely paraméterként megkapja iigynokok egy kollekcidjat,
és Kisbetlisre modositja a kollekcioban talalhatd tigynokok altal kinalt arukat! Hivja meg a metodust a foprogramban a 8.
feladat listajaval, majd irja ki a modositott listat a képernydre! (Segitség: lasd a String osztaly toLowerCase ()
metodusat!)

Hozzon létre a fdprogramban egy Kémszervezet objektumot, amelybe vegye fel a 8. feladat listajaban talalhato
titkosiigynokoket! Irja ki a képernyére a kémszervezet iigynoklistajat, valamint a kémszervezetben szereplé néi iigynokok
szamat!

Egészitse ki az UgyndékTeszt osztalyt egy statikus metddussal, amely paraméterként megkap egy iigynoklistakat tartalmazd
kollekciot, és visszatér az ligynoklistakon szerepld azon néi titkosiigynokdk neveit tartalmazo halmazzal, akik keverve isszak
a vodka-martinit! A metodus dobjon NoSuchElementException kivételt, ha egy ilyen titkosiigynok sincs az
igyndklistakon! Sziikség szerint egészitse ki a Titkosiigyndk osztalyt!

Hivja meg a féprogramban az el6z6 feladatban megirt metodust a 11. feladatban 1étrehozott kémszervezet objektumot
tartalmazé egyelemii kollekcioval, és irja ki az eredményt a képernydre! Kezelje a NoSuchElementException kivételt
hibatizenet kiirasaval!



Magas szintli programozasi nyelvek beugro (levelezd tagozat) 2011. januar 8.

1.

10.

11.

12.

Készitse el a Jatékos osztalyt a jaték csomagban! Az osztallyal valosagshow-szereploket szeretnénk modellezni, akikrdl
tudni szeretnénk a neviiket (sztring), az ¢letkorukat (egész) és a foglalkozasukat (sztring). Az osztaly adattagjai legyenek
vedett lathatosagnak! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségevel mindharom adattagjanak kezdéertek
adhato! Irja meg az egyes adattagokhoz tartozo lekérdezé metdodusokat, valamint a névhez tartozo beallitdé metodust!
Definialja feliil a toString () metddust ugy, hogy az a jatékos adatait az alabbi formaban adja vissza (egy sorban,
idézbjelek nélkiil): ,,<név> (<életkor> éves), foglalkozéasa: <foglalkozas>” (pl.,Alekosz (32 éves),
foglalkozasa: zenész, biztonsagi 6r”)!

. Definialja feliil az equals () metddust is: két jatékos akkor legyen egyenld, ha a neviik (tartalmilag) megegyezik, és az

életkoruk legfeljebb 1-gyel tér el egymastol! (Segitség: 1asd a Math osztaly abs () metodusat.)

. A jatékosok természetes rendezettsége az ¢letkoruk, azon beliil pedig a neviik szerint legyen értelmezve!

. Szarmaztasson a Jatékos osztalybdl egy CelebJatékos osztalyt szintén a Jaték csomagban! A celeb jatékosok a

jatékos tulajdonsagain kiviil még egy mas osztalybol nem lathato, egész értékii tiszteletdij tulajdonsaggal is rendelkeznek.
Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével mindegyik adattagjanak kezdéérték adhato! Negativ
tiszteletdij esetén a konstruktor dobjon HibasErtékException kivételt! Irja meg a tiszteletdijhoz tartozé lekérdezd
metodust!

. Definialja feliil a toString () metodust ugy, hogy az a celeb jatékos adatait az alabbi formaban adja vissza (egy sorban,

idézojelek nélkiil): ,,<név> (<életkor> éves), foglalkozdsa: <foglalkozas>, tiszteletdija:
<tiszteletdij> Ft” (pl.,Benkd Daniel (63 éves), foglalkozasa: lant- és gitarmiivész, tiszteletdija: 300000 Ft”)!

. Adott az alabbi interfész a Jaték csomagban:

public interface Valdséagshow

{

public void beszavaz (Jatékos 7J); // (j jatékos keriil a show-ba

public void beszavaz (Jatékos jl, Jatékos j2); // két uj jatékos keril a show-ba
public void kiszavaz (Jatékos 7J); // egy jatékos kilép a show-bol

public double &tlagEletkor(); // megadja a jatékosok atlagéletkorat
public Collection<Jatékos> csapat(); // visszaadja a jatékosok listdjat

public void kiir(String fajlnév); // kiirja a megadott f&jlba a jatékosok listéjat
}

Készitse el a ValdéVilag osztalyt a valévilag csomaghban, amely a megjegyzéseknek megfeleléen implementalja a
Valébésagshow interfészt! Figyeljen arra, hogy ugyanaz a jatékos egy valosagshow-ban csak egyszer fordulhat elé! Legyen
lehetdség a ValoVilag évadanak tarolasara egész szamként! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével
a show évadan kiviil megadhato a jatékoskeret is egy jatékosokat tartalmazo tomb segitségével! (2 pont)

. Helyezze el a foprogramot az rt1 csomag BeleValod osztalyaban! A féprogramban olvasson be a billentylizetrdl 6t

jatékost, soronként egyet-egyet! A jatékosok egyes adatait pontosvesszo valasztja el egymastol. Ha egy sorban harom adat
szerepel, akkor az egy egyszerii jatékost, ha négy, akkor pedig egy celebet reprezental. Hozza létre a beolvasott adatokkal
rendelkez6é megfeleld tipust objektumokat, és helyezze el oket egy dtelemil tombben! Kezelje az esetleges ellendrzott
kivételeket! (Segitség: 1asd a Scanner osztily useDelimiter (), nextLine (), next (), nextInt () metddusait.)

. Hozzon létre a féprogramban egy Valévilag objektumot, amelynek évada az els6 parancssori argumentumban megadott

szam! Toltse fel a show jatékoskeretét az el6z6 feladatban feltdltott tombben talalhatd jatékosokkal, majd irja ki a képernydre
a show-ban szereplé jatékosok atlagéletkorat! (Segitség: egy sztring egész szamma torténd konvertalasahoz lasd az Integer
osztaly parseInt () metodusat.)

. Egészitse ki a ValéVilag osztalyt egy metodussal, amely igazat ad vissza, ha legalabb két olyan celeb szerepel a show-ban,

akik egy paraméterként megkapott értéknél nagyobb tiszteletdijban részesiilnek, kiilonben hamisat! Hivja meg a metodust a
foprogramban az el6z6 feladatban l1étrehozott Valévilag objektumra, és irjon ki egy ilizenetet a képernydre az
eredménynek megfelelden!

Egészitse ki a Valévilag osztalyt egy metodussal, amely paraméterként megkap egy jatékosokat tartalmazo kollekciot, és
beszavazza koziiliik a show-ba azokat, akiknek a foglalkozasa ,,ridtancos”! Hivja meg a metodust a féprogramban egy
ujonnan létrehozott, 2011-es évadu, jatékosokat nem tartalmazé Valévilag objektumra a 7. feladatban feltoltott tombbol
készitett kollekcioval! (Segitség: 1asd az Arrays osztaly asList () metodusat.)

Egészitse ki a BeleValé osztalyt egy statikus metddussal, amely paraméterként megkap egy Valésagshow objektumot,
és csupa nagybetiissé alakitja a show-ban szereplé celebek nevét! Hivja meg a metddust a féprogramban a 8. feladatban
1étrehozott Valévilag objektummal, majd irja ki a jatékosokat a vv<évad>. txt nevii allomanyba! (Segitség: lasd a
String osztaly toUpperCase () metodusat.)

Egészitse ki a BeleVald osztalyt egy statikus metddussal, amely paraméterként megkap egy Valdésagshow tipusu
referenciakat tartalmazo tombot, és mindegyik show-bol ,kiszavazza” a legiddsebb jatékost! Hivja meg a metodust a
foprogramban a 8. és a 10. feladatban Iétrehozott Valévilag objektumokbol allo tombbel, majd irja ki a képernyére a két
valosagshow jatékosait! (Segitség: 1dsd a Collections osztaly max () metddusat.)



Magas szintii programozasi nyelvek beugroé (levelezo tagozat) 2011. december 17.

1.

Készitse el a Vonat osztalyt a vastat csomagban! Minden vonatrél tudni szeretnénk az
azonositoszamat (Sztring, mert a vonatszam betiiket is tartalmazhat), a kiindulasi és célallomasat
(sztringek), a menetidejét percben (egész), az ut hosszat km-ben (egész) és hogy tehervonat-e (logikai).
Az osztaly adattagjai mas osztalybol ne latszodjanak! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort,
amelynek segitségével mindegyik adattagjanak kezdéérték adhato! A konstruktor dobjon
HibasErtékException kivételt, ha a menetidé vagy az uthossz nem pozitiv! {rja meg az egyes
adattagokhoz tartozo lekérdez6 metodusokat! Definidlja feliil az equals () metddust: két vonat akkor
legyen egyenld, ha az azonositészamuk (tartalmilag) megegyezik! Egy vonat barmelyik masik vonattal
(akér Személyvonat tipustval is) lehessen egyenld!

. Definidlja feliil a toString () metddust ugy, hogy az a vonat adatait az alabbi formaban adja vissza

(egy sorban, idézdjelek nélkiil): ,,<vonatszam>: <kiindulédsi &llomés> - <célallomés>,
<tthossz> km, menetidd: [<éra> éra ]<perc> perc’| Ha a menetidd kevesebb, mint egy ora,
akkor csak a percet kell megadni. Pl.: ,,6007: Debrecen - Budapest-Nyugati, 221 km, menetid6: 3 6ra 17
perc”.

. A vonatok természetes rendezettsége az atlagsebességiik szerint legyen értelmezve! (Ne feledje, hogy ha

a és b egészek, akkor a /b is egész, az atlagsebesség viszont valos!)

. Szarmaztasson a Vonat osztalybol egy Személyvonat osztalyt szintén a vastat csomagban! A

személyvonat olyan vonat, amelynek a logikai adattagja (tehervonat-e) csak hamis értéket vehet fel, és a
vonat tulajdonsagain kiviil még egy mas osztalybol nem lathato, egész értékili féréhely tulajdonsaggal is
rendelkezik. Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével — a logikain kiviil —
mindegyik adattagjanak kezddérték adhatd! A konstruktor dobja tovabb a Vonat osztaly konstruktora
altal dobott esetleges kivételt!

. Definialja feliil a toString () metodust ugy, hogy az a személyvonat adatait a 2. feladatban leirt

modon adja vissza, kiegészitve még a vonat atlagsebességével km/h-ban, 2 tizedesjegyre kerekitve, a
példaban lathato formaban! Pl.: ,,IC609: Nyiregyhaza - Budapest-Nyugati, 270 km, menetidd: 3 6ra 2
perc, atlagsebesség: 89.01 km/h”. (Segitség: lasd aMath.rint () vagy a String. format ()
metodust.)

. Adott az alabbi interfész a vasat csomagban:

public interface Menetrend

{
// Gj vonatot vesz fel a menetrendbe
public void felvesz (Személyvonat v);

// visszaadja azoknak a vonatoknak a listajat atlagsebesség szerint csdkkend
// sorrendbe rendezve, amelyekkel kdzvetleniil el lehet jutni a honnan

// &llomésrdél a hova &llomésra

public java.util.List<Személyvonat> kdzvetlen (String honnan, String hova);

// kiirja a megadott fajlba a vonatok listdjat (minden vonatot kildén sorba)

public void kiir(String fajlnév);
}
Készitse el a MAVMenetrend osztalyt a mav csomagban, amely a megjegyzéseknek megfeleléen
implementalja a Menetrend interfészt! Figyeljen arra, hogy ugyanaz a vonat egy menetrendben csak
egyszer fordulhat el6! Legyen lehetdség a menetrend €rvényességi idejének (év, honap, nap) tarolasara!
Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével megadhatjuk a menetrend érvényességi
idejét, valamint feltolthetjiik azt egy vonatokat tartalmazoé kollekcidban talalhaté személyvonatokkal!
Definialja feliil a toString () metodust Ggy, hogy az az elsd sorban a menetrend érvényességi idejét,
majd egy tires sort kovetden soronként az egyes vonatokat adja vissza! Az osztaly adattagjai nem
lehetnek publikus lathatosaguak, és nem késziilhet hozzajuk lekérdezd metodus! (Segitség: lasd a
Collections.sort () metodust.) (2 pont)



7.

10.

11.

Helyezze el a foprogramot a teszt csomag VonatTeszt osztalyaban! A fOprogramban olvassa be
egy szoveges allomanybdl az abban talalhat6 vonatokat egy ArrayList objektumba! Az allomany
nevét a program az elsd parancssori argumentumaban kapja meg. Ha nincs megadva parancssori
argumentum, vagy a megadott nevii dllomany nem létezik, a program irjon ki egy értelemszeri
hibatizenetet, és alljon meg! Az allomany soronként egy-egy vonat adatait tartalmazza az alabbi
formatumban:

<vonatszam>;<kiinduldsi &llomas>;<céldllomés>;<menetidd>;<tGthossz>[;<férdhely>]

Ha a vonatszam T betlivel kezdddik, akkor tehervonatrol van szo, és ekkor nincs megadva a féréhely.
Kezelje az esetleges ellendrzott kivételeket a kivétel iizenetének kiirasaval, de a kivétel el6fordulasa ne
szakitsa meg a beolvasast és a lista feltoltését! (Segitség: ldsd a Scanner osztaly useDelimiter (),
hasNextLine (), nextLine (), next (), nextInt () metodusait, valamint a

String.charAt () metddust.) (2 pont)

. Hozzon létre a fdprogramban egy MAVMenetrend objektumot, amelynek érvényességi ideje az

aktualis datumnal egy évvel késobbi datum legyen! Toltse fel a menetrendet az el6z6 feladatban
1étrehozott listaban talalhaté személyvonatokkal! Olvasson be a billentytizetrél két allomasnevet, ¢€s irja
ki a képernyore azoknak a vonatoknak a listajat atlagsebességiik szerint csokkend sorrendbe rendezve,
amelyekkel kozvetleniil eljuthatunk az egyik allomasbodl a masikba vagy forditva! (Segitség: lasd a
Collection.addAll (), aLocalDate.now()és a LocalDate.plusYears () metodusokat.)

. Egészitse ki a MAVMene trend osztalyt egy metodussal, amely visszaadja azoknak a menetrendben

szerepl6 vonatoknak egy kollekciojat, amelyek egy paraméterként megkapott valds értéknél kisebb
atlagsebességgel rendelkeznek km/h-ban mérve! Hivja meg a metddust a féprogramban a 8. feladatban
létrehozott MAVMene trend objektumra egy billentytizetrdl bekért értékkel, és irja ki a kapott
kollekciot a képernyore!

Egészitse ki a VonatTeszt osztilyt egy statikus metddussal, amely paraméterként megkap egy
vonatokat tartalmazoé kollekciot, és képernydre irja a kollekcidoban talalhatd vonatok koziil a leghosszabb
menetiddvel és a leghosszabb uttal rendelkezd tehervonat kiindulasi és célallomésat! Ha tobb maximalis
menetidével vagy maximalis uthosszal rendelkezd tehervonat is van a kollekcioban, akkor ezek koziil
mindegyik kiindulasi és célallomasat ki kell irni. Hivja meg a metodust a foprogramban a 7. feladatban
1étrehozott listavall

Egészitse ki a VonatTeszt osztalyt egy statikus metddussal, amely els6 paramétereként megkap egy
Menetrend tipusu referenciakat tartalmazo tomboét, és kiirja egy-egy allomanyba az egyes
menetrendek vonatlistjat! Az allomanyok neve <név><szam>. txt alaka legyen, ahol a <név>
értékét a metddus masodik paramétere adja meg, a <szam> pedig 1-r6l indul és menetrendenként
egyesével novekszik! Hivja meg a metddust a fdprogramban a 8. feladatban létrehozott
MAVMenetrend objektumot tartalmazo egyelemi tombbel és a , lista” névvel!



Magas szintli programozasi nyelvek beugro (levelezd tagozat) 2012. januar 7.

1. Készitse el a Haz osztalyt a 1lakas csomagban! Minden hazrdl tudni szeretnénk a cimét (sztring), az
alapteriiletét m2-ben (egész), az emeleteinek szamat (egész) és hogy kertes haz-e (logikai). Az osztaly
adattagjai legyenek védett lathatosaguak! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek
segitségével mindegyik adattagjanak kezd6érték adhato! Ha a konstruktor 1-nél kisebb emeletszamot
kap paraméteriil, akkor a 1étrejové haz legyen egyemeletes! irja meg az emeletszamhoz tartozo
lekérdezo metddust! Definialja feliil az equals () metddust: két haz akkor legyen egyenld, ha a cimiik
(tartalmilag) megegyezik! Egy haz barmelyik masik hazzal (akar Toronyhaz tipustval is) legyen
Osszehasonlithato!

2. Definialja feliil a toString () metddust ugy, hogy az a haz adatait az alabbi formaban adja vissza
(egysorban,idézdﬁﬂekiuﬂkﬁbz”Egy <alapteriilet> m2 alapteritiletd <emelet> emeletes
[kertes ]haz taladlhaté itt: <cim>” (pl. ,,EQY 120 m2 alapteriiletii 2 emeletes kertes haz talalhato
itt: Aprajafalva, Eszaki fasor 12.”)!

3. A hazak természetes rendezettsége a ,.térfogatuk™ (az alapteriiletiik és az emeletszamuk szorzata) szerint
legyen értelmezve!

4. Szarmaztasson a Haz osztalybol egy Toronyhaz osztalyt szintén a lakas csomagban! A toronyhaz
olyan haz, amely a haz tulajdonsagain kiviil még egy barhonnan lathato, egész értékii ,,emeletkorlat”
osztaly szintli tulajdonséaggal is rendelkezik. Az emeletkorlat azt mondja meg, hogy legalabb hany
emeletesnek kell lennie egy toronyhdznak. Az alapértelmezett értéke legyen 20! Készitsen az osztalyhoz
egy konstruktort, amelynek segitségével mindegyik példany szintli adattagjanak kezd6érték adhatd! A
konstruktor dobjon I1legalArgumentException kivételt ,,Egy toronyhdz legaldbb
<emeletkorlar> emeletes!” tizenettel, ha a paramétereként megkapott emeletszam nem éri el az
emeletkorlat értékét!

5. Definialja feliil a toString () metodust Ggy, hogy az a toronyhaz adatait a 2. feladatban leirt médon
adja vissza, kicserélve benne a ,,haz” szot ,,toronyhaz"-ra (pl. ,,EQy 540 m2 alapteriiletii 24 emeletes
toronyhdz talalhato itt: Kozépfolde, Keleti diild 4.”)!

6. Adott az alabbi interfész a 1akas csomagban:

public interface Haztdomb

{
// 0j hézat vesz fel a haztdmbbe
public void felvesz (Haz haz);

// visszaadja azoknak a toronyhédzaknak a listédjat térfogat szerint csdkkend
// sorrendbe rendezve, amelyek a paraméternél tobb emelettel rendelkeznek
public java.util.List<Toronyhaz> magasToronyhazak (int emelet) ;

// térli a haztdémbbdl azokat a toronyhédzakat, amelyeknek az emeletszédma nem éri
// el a Toronyhdz emeletkorlat értékét
public void tdrdlKisToronyhazak();

// kiirja a megadott &lloményba a hézak listdjat (minden hézat kildn sorba)

public void kiir(String fajlnév);
}
Készitse el a Laképark osztilyt a napfény csomagban, amely a megjegyzéseknek megfeleléen
implementalja a HAz témb interfészt! Figyeljen arra, hogy ugyanaz a haz egy haztombben csak egyszer
fordulhat eld! Legyen lehetdség a lakopark nevének tarolasara! Készitsen az osztalyhoz egy
konstruktort, amelynek segitségével nevet adhatunk a lakdparknak, valamint feltolthetjiik azt egy
hazakat tartalmazo tomb elemeivel! A kiir () metodust gy implementalja, hogy az dllomany els6
soraba a lakopark neve keriiljon! (Segitség: lasd a Collections.sort () metddust.) (2 pont)



7.

10.

11.

Helyezze el a foprogramot a teszt csomag LakasTeszt osztalyaban! A foprogramban olvassa be
egy szoveges allomanybdl az abban talalhatd hazakat egy ArrayList objektumba! Az dllomany nevét
a program az elsd parancssori argumentumaban kapja meg. Ha nincs megadva parancssori argumentum,
vagy a megadott nevl allomany nem létezik, a program irjon ki egy értelemszer(i hibaiizenetet, és alljon
meg! Az adllomény soronként egy-egy haz adatait tartalmazza az alabbi formatumban:

[T|H];<cim>;<alapteriilet>;<emeletszam>; [kertes|nem kertes]
Példaul:

H;Aprajafalva, Eszaki fasor 12.;120;2;kertes
T;Kozépfolde, Keleti ddlé 4.;540;24;nem kertes

Ha a sor egy T betiivel kezdédik, akkor toronyhazrol, ha H-val, akkor egyszerii hazrol van szo. Kezelje
az esetleges I1legalArgumentException kivételeket a kivétel lizenetének kiirasaval, de a kivétel
eléforduldsa ne szakitsa meg a beolvasast €s a lista feltoltését! (Segitség: lasd a Scanner osztaly
useDelimiter (), hasNextLine (), nextLine (), next (), nextInt () metddusait, valamint
a String.charAt () metddust.) (2 pont)

. Hozzon létre a foprogramban egy Laképark objektumot! A lakopark neve legyen a program masodik

parancssori argumentuma, vagy ha az nem létezik, akkor legyen ,,Napfény lakdpark™! Toltse fel a
lakoparkot az el6z6 feladatban 1étrehozott listaban talalhaté hazakkal! Olvasson be a billentytizetrdl egy
emeletszamot, és irja ki a képernydre azoknak a toronyhdzaknak a listajat térfogat szerint csokkend
sorrendbe rendezve, amelyek a beolvasott értéknél tobb emelettel rendelkeznek! (Segitség: lasd a
Collection. toArray () metddust.)

Csokkentse 5-tel a féprogramban a Toronyhaz osztaly emeletkorlat tulajdonsaganak az értékét, majd
tordlje az eldzo feladatban 1étrehozott lakoparkbol azokat a toronyhazakat, amelyeknek az emeletszama
nem ¢éri el ezt az 0j értéket!

Egészitse ki a LakasTeszt osztalyt egy statikus metodussal, amely paraméterként megkap egy
hazakat tartalmazo kollekciot, valamint egy valos értékii, méterben megadott belmagassagot, és
képernydre irja soronként a kollekcidoban talalhatd hazak jellegét (egyszert haz vagy toronyhdz), cimét
és m3-ben mért térfogatat! Feltehetjiik, hogy minden h4az minden emelete a paraméterként kapott
belmagassaggal rendelkezik, és hogy a térfogathoz semmilyen nem ismert tényez6 (pl. a kozfalak
mérete) nem jarul hozza. A féprogramban kérjen be a billentylizetrdl egy belmagassagértéket, majd hivja
meg a metodust a 7. feladatban 1étrehozott listaval és a beolvasott értékkel!

Egészitse ki a LakasTeszt osztalyt egy statikus metddussal, amely paraméterként megkap egy
Haztomb tipust referenciakat tartalmazo tombot, és kiirja egy-egy allomanyba az egyes haztomboket
alkot6 hazak listajat! Az allomanyok neve 1ista<szam>. txt alaku legyen, ahol a <sz&am> 1-rdl
indul, és haztombonként egyesével novekszik! Hivja meg a metddust a foprogramban a 8. feladatban
létrehozott Laképark objektumot tartalmazo egyelemi tombbel!



Magas szintli programozasi nyelvek 2 beugro (levelezd tagozat) 2013. januar 11.

1.

Készitse el a Cipé osztalyt a 1dbbeli csomagban! A cip6krdl tudni szeretnénk a markajukat (sztring),
a méretiiket (valos), a fajtajukat (sztring) és hogy magas sarktak-e (logikai). Az osztaly adattagjai mas
osztalybol ne latszodjanak! Készitsen az osztdlyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével mindegyik
adattagjanak kezdGérték adhatd! A konstruktor dobjon IllegalArgumentException kivételt,,A
cipémeéret csak pozitiv lehet!” lizenettel, ha a paramétereként megkapott méret nem pozitiv! irja meg a
mérethez tartozo lekérdezé metodust! Definialja feliil az equals () metodust: két cip6 akkor legyen
egyenld, ha minden adatuk (tartalmilag) megegyezik! Ugyeljen arra, hogy egy Cipé tipusti objektum
nem lehet egyenld egy Csizma tipust objektummal, mint ahogy forditva sem!

. Definidlja feliil a toString () metodust ugy, hogy az a cipd adatait az alabbi formaban adja vissza

(egy sorban, idézdéjelek nélkiil): ,,<marka> markaja [magas sarkd ]<fajta>, mérete: <méret>"
(pl. ,,Tisza markdju sportcipd, mérete: 42.5” vagy ,,Celeste mdrkdju magas sarki bali cipd, mérete:

38.0”)!

. A cip6k természetes rendezettsége a méretiik, azon beliil a fajtajuk, azon beliil pedig a markajuk szerint

legyen értelmezve!

. Szarmaztasson a Cipé osztalybol egy Csizma osztalyt szintén a 1abbeli csomagban! A csizma a

cip6 tulajdonsagain kiviil még egy mas osztalybol nem lathato tulajdonsaggal is rendelkezik, amely azt
mondja meg, hogy bélelt-e a csizma. Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével
mindegyik adattagjanak kezddérték adhatd! Definidlja feliil a toString () metédust ugy, hogy az a
cip6 adataihoz flizze hozza, hogy ,,, [nem 1bélelt” (pl. ,,Puma markdju hotaposo csizma, mérete:
42.5, bélelt”)!

. Hozza 1étre a CipéTétel osztalyt a 1abbeli csomagban, amellyel egy raktarban 1évo cipdket és

darabszamukat szeretnénk modellezni! Ennek megfelelden legyen egy Cipé tipusu €s egy egész értéki
adattagja, amelyek mas osztalybdl ne latszddjanak! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amellyel
mindkét adattagjanak kezddérték adhato! frja meg a két adattaghoz tartozé lekérdezd metodust!
Készitsen egy olyan metodust, amellyel megnovelhetd a darabszam egy paraméterként kapott értékkel!
Két tétel akkor legyen egyenld, ha a benniik tarolt cipdk egyenldk! A tételek sztring reprezentacidja a
cipOt és a darabszam értékét is tartalmazza! (2 pont)

. Adott az alabbi interfész a 14bbeli csomagban:

public interface Cipd&Raktar

{
// megadott mennyiségl cipdét vesz fel a raktdrba; ha mar volt ilyen cipd,
// néveli a darabszamidt, ha még nem volt, felveszi Gj tételként
public void felvesz (Cipd cipd, int darab);

// visszaadja azoknak a csizméknak a rendezett listajat (a természetes

// rendezettség sorrendjében), amelyekbdl van raktdron legaldbb a paraméterben
// megadott darabszamu

public java.util.List<Csizma> csizmalLista(int darab);

// kiirja a megadott &llomanyba a tételek listajat (minden tételt kildn sorba)
public void kiir(String fajlnév);
}
Készitse el a Cipébolt osztilyt az Aruhaz csomagban, amely a megjegyzéseknek megfeleléen
implementélja a CipéRaktar interfészt! Figyeljen arra, hogy egy cipdboltban nem fordulhat eld két
tételben ugyanaz a cip6! Legyen lehetéség a cipdbolt nevének tarolasara! Készitsen az osztalyhoz egy
konstruktort, amelynek segitségével nevet adhatunk a cipéboltnak, valamint feltolthetjiik azt egy cipdket
tartalmazo tomb elemeivel! Vigydzzon arra, hogy a tombben ugyanaz a cipd tobbszor is szerepelhet
(ilyenkor annyi darab lesz raktaron, ahdnyszor a tdmbben eléfordul)! A kiir () metddust ugy
implementélja, hogy az dllomany elsd sordba a cipdbolt neve keriiljon! (Segitség: lasd a
List.indexOf (),aList.get () ésaCollections.sort () metodusokat.) (2 pont)



7.

10.

Helyezze el a foprogramot a teszt csomag CipéTeszt osztalyaban! A fOprogramban olvassa be egy
szoveges allomanybol az abban taldlhato cipdket egy ArrayList objektumba! Az dllomany nevét a
program az elsd parancssori argumentumaban kapja meg. Ha nincs megadva parancssori argumentum,
vagy a megadott nevl allomany nem létezik, a program irjon ki egy értelemszer(i hibaiizenetet, és alljon
meg! Az allomany soronként egy-egy cip6 adatait tartalmazza az alabbi formatumban:

[1]12];<marka>;<méret>;<fajta>; [magas sarku|lapos sarku] [; [bélelt|nem bélelt]]

Ha a sor 1-essel kezdddik, akkor cip6rél, ha 2-essel, akkor csizmarol van sz6. Egyszer(i cip6 esetén nem
szerepel a béleltségre vonatkozd informacio. Példaul:

1;Celeste;38;b4dli cipd;magas sarku

2;Puma;42,5;hétaposd csizma;lapos sarki;bélelt

Kezelje az esetleges I1legalArgumentException kivételeket a kivétel lizenetének kiirasaval, de a
kivétel el6forduldsa ne szakitsa meg a beolvasast €s a lista feltoltését! (Segitség: ldsd a Scanner
osztdly useDelimiter (), hasNextLine (), nextLine (), next (), nextInt(),
nextDouble () metddusait.) (2 pont)

Hozzon létre a foprogramban egy Cipébolt objektumot! A cipdbolt neve legyen a program masodik
parancssori argumentuma, vagy ha az nem létezik, akkor legyen ,,Azsia Center”! Téltse fel a cipéboltot
az ¢l6z0 feladatban 1étrehozott listaban talalhato cipokkel! Olvasson be a billentytizetrdl egy
darabszamot, és irja ki a képerny6re azoknak a csizmaknak a rendezett listajat (a természetes
rendezettségiik sorrendjében), amelyekbdl legalabb a beolvasott darab van raktaron a cip&boltban!
(Segitség: l4sd a Collection. toArray () metodust.)

Egészitse ki a Cip8Teszt osztalyt egy statikus metddussal, amely paraméterként megkap egy cipoket
tartalmazo kollekciot, valamint egy valds érték cipdméretet, €s képernydre irja soronként a
kollekcioban talalhato, a megkapott mérettel rendelkez6 cipdk jellegét (egyszerti cipd vagy csizma) és
egyéb adatait! A fOprogramban kérjen be a billentytizetr6l egy cipéméretet, majd hivja meg a metodust a
7. feladatban 1étrehozott listaval és a beolvasott értékkel!

Egészitse ki a Cip8Teszt 0sztalyt egy statikus metddussal, amely paraméterként megkap egy
Cip8Raktar tipust referenciakat tartalmazo tombot, és kiirja egy-egy allomanyba az egyes
cipoéraktarakban 1évo tételek listajat! Az allomanyok neve 1ista<szam>. txt alakl legyen, ahol a
<szam> 1-rdl indul, és raktaranként egyesével novekszik! Hivja meg a metddust a féprogramban a 8.
feladatban 1étrehozott Cipébolt objektumot tartalmazo egyelemii tombbel!



Magas szintli programozasi nyelvek 2 beugro (levelezd tagozat) 2013. januar 13.

1. Készitse el a Repul&gép osztalyt a repulés csomagban! A repiilégépekrdl tudni szeretnénk a
gyartojukat (sztring), a tipusukat (sztring), a hosszukat méterben (valos) és hogy sugarhajtasuak-e
(logikai). Az osztaly adattagjai mas osztalybdl ne latszodjanak! Készitsen az osztalyhoz egy
konstruktort, amelynek segitségével mindegyik adattagjanak kezd6érték adhatd! A konstruktor dobjon
IllegalArgumentException kivételt ,,A hossz csak pozitiv lehet!” lizenettel, ha a paramétereként
megkapott hossz nem pozitiv! irja meg a gyart6 és a logikai adattag lekérdezé metodusat! Definialja
feliil az equals () metodust: két reptildgép akkor legyen egyenld, ha a gyartdjuk és tipusuk
(tartalmilag) megegyezik! Az 6sszehasonlitas ne kiilonboztesse meg a kis- és nagybetiiket! Egy
reptildgép barmelyik masik repiilégéppel (akar Utasszallité tipusuval is) legyen dsszehasonlithato!
(Segitség: lasd a String.equalsIgnoreCase () metddust.)

2. Definialja feliil a toString () metodust ugy, hogy az a repiildgép adatait az alabbi formaban adja
vissza (egy sorban, idéz6jelek nélkiil): ,,<gyarto> <tipus> [sugarhajtasu ]repiilégép, hossza:
<hossz> m” (pl. ,,Airbus A380-800 sugdrhajtdsii repiil6gép, hossza: 72.72 m”)!

3. A repiil6gépek természetes rendezettsége a gyartojuk, azon beliil pedig a tipusuk szerint legyen
értelmezve! Az 6sszehasonlitas ne kiillonboztesse meg a kis- és nagybetiiket! (Segitség: lasd a
String.compareToIgnoreCase () metddust.)

4. Szadrmaztasson a Repiil8gép osztalybdl egy Utasszallitd osztalyt szintén a repiilés
csomagban! Az utasszallitok a repiil6gép tulajdonsagain kiviil még egy mas osztalybol nem lathato,
egész értéki férbhely tulajdonsaggal is rendelkeznek. Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort,
amelynek segitségével mindegyik adattagjanak kezddérték adhato! frja meg a féréhely lekérdezd és
beallité metoddusait! Definialja feliil a toString () metoddust ugy, hogy az a repiilégép adataihoz flizze
hozza, hogy ,,, <férshely> féréhelyes” (pl.,,Boeing 747-81 sugarhajtdsu repiil6gép, hossza: 76.25
m, 467 férohelyes™)!

5. Adott az alabbi interfész a repiilés csomaghan:

public interface Flotta

{
// Gj replldégépet vesz fel a flottéba
public void felvesz (Replildgép reptld) ;

// visszaadja azoknak az utasszdllitdknak a rendezett listdjat (a természetes
// rendezettség sorrendjében), amelyek legaldbb a paraméterben megkapott szaml
// féréhellyel rendelkeznek

public java.util.List<Utassz&allitdé> megfeleldGépek (int utasszam) ;

// kiirja a megadott &llomanyba a repiilégépek listdjat (mindegyiket kiilén sorba)
public void kiir(String fajlnév);
}
Készitse el a Légitarsasag osztalyt a 1égiKozlekedés csomagban, amely a megjegyzéseknek
megfeleléen implementalja a Flotta interfészt! Figyeljen arra, hogy egy légitarsasag tobb azonos
markaju és tipusu repiilégéppel is rendelkezhet! Legyen lehetdség a légitarsasag nevének tarolasara!
Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével nevet adhatunk a légitarsasagnak,
valamint feltolthetjiik a flottajat egy repiilégépeket tartalmazo tomb elemeivel! A kiir () metddust ugy
implementalja, hogy az allomany els6 soraba a légitarsasag neve keriiljon! (Segitség: lasd a
Collections.sort () metodust.) (2 pont)



6.

10.

11.

Helyezze el a féprogramot a teszt csomag RepiiléTeszt osztalydban! A foprogramban olvassa be
egy szoveges allomanybdl az abban talalhato repiilégépeket egy ArrayList objektumba! Az dllomany
nevét a program az elsd parancssori argumentumaban kapja meg. Ha nincs megadva parancssori
argumentum, vagy a megadott nevili allomany nem létezik, a program irjon ki egy értelemszerti
hibaiizenetet, ¢s alljon meg! Az adllomany soronként egy-egy repiilégép adatait tartalmazza az alabbi
formatumban:

[R|U];<gyartd>;<tipus>;<hossz>; [S|N] [;<férbhely>]

Ha a sor R-rel kezdddik, akkor egyszerii reptilogéprol, ha U-val, akkor utasszallitorol van sz6. A
féréhely csak utasszallitok esetén van megadva. Az S betli azt jelenti, hogy a repiilégép sugérhajtasu, az
N pedig, hogy nem. Példaul:

R;Boeing; 747-8F;76,25;S
U;Bombardier;Q400;32,81;N;78

Kezelje az esetleges I1legalArgumentException kivételeket a kivétel lizenetének kiirasaval, de a
kivétel el6forduldsa ne szakitsa meg a beolvasast €s a lista feltoltését! (Segitség: l1dsd a Scanner
osztdly useDelimiter (), hasNextLine (), nextLine (), next (), nextInt(),
nextDouble () metodusait, valamint a String.charAt () metodust.) (2 pont)

Hozzon létre a féprogramban egy Légitarsasag objektumot! A 1égitarsasag neve legyen a program
masodik parancssori argumentuma, vagy ha az nem létezik, akkor legyen ,,Unideb Airlines”! Toltse fel a
légitarsasag flottajat az el6z6 feladatban 1étrehozott listaban talalhato repiildgépekkel! Olvasson be a
billentylizetrdl egy darabszamot, és irja ki a képerny6re azoknak az utasszallitoknak a rendezett listajat
(a természetes rendezettségiik sorrendjében), amelyek legalabb a beolvasott darabszamu féréhellyel
rendelkeznek! (Segitség: lasd a Collection. toArray () metodust.)

Egészitse ki a RepiiléTeszt osztalyt egy statikus metddussal, amely paraméterként megkap egy
repililégépeket tartalmazo kollekciot, valamint egy gyartot, és képerny6re irja soronként azoknak a
kollekcioban talalhato repiilégépeknek a jellegét (egyszerii repiilégép vagy utasszallito) és egyéb adatait,
amelyeknek a gyartoja a Kis- és nagybetiiktdl eltekintve megegyezik a kapott gyartoval! A féprogramban
kérjen be a billentytlizetrél egy gyartot, majd hivja meg a metddust a 6. feladatban 1étrehozott listaval és
a beolvasott értekkel!

Egészitse ki a Légitarsasag osztalyt egy olyan metddussal, amely képernydre irja azokat a
repiilégépeket, amilyen gyartmanyubol a 1égitarsasag csak egyszeri repiildgéppel rendelkezik,
utasszallitoval nem! Més szavakkal: a metddusnak ki kell listdznia a 1égitarsasag azon repiilégépeit,
amelyek nem utasszallitok, és amelyeknek a gyartdjatol a 1égitarsasagnak nincs utasszallitdja. A metodus
a gyartok dsszehasonlitasa soran ne kiilonboztesse meg a kis- és nagybetiiket! Tesztelje a metodust a
foprogramban a 7. feladatban 1étrehozott légitarsasaggal!

Egészitse ki a RepiiléTeszt osztalyt egy statikus metddussal, amely paraméterként megkap egy
Flotta objektumokat tartalmazd tombdt, €s kiirja egy-egy allomanyba az egyes flottdkban 1évo
repiilégépek listajat! Az allomanyok neve 1ista<szam>. txt alaka legyen, ahol a <szam> 1-r6l
indul, és flottanként egyesével novekszik! Hivja meg a metodust a féprogramban a 7. feladatban
l1étrehozott Légitarsasag objektumot tartalmazo egyelemi témbbel!

Egészitse ki a RepiiléTeszt osztalyt egy statikus metddussal, amely paraméterként megkap egy
légitarsasagokat tartalmazo kollekciot, valamint egy darabszamot, és megnoveli a kapott darabszammal
a tarsasagok Airbus gyartmanyu utasszallito repiilégépeinek a féréhelyét (az ,,Airbus” szoban a Kis- és
nagybetiiket ne kiilonboztessiik meg)! A metoddus irja ki a képernydre a mdodositasban érintett
1égitarsasagok nevét (azaz azokét, amelyek rendelkeznek Airbus gyartmanyu utasszallitoval), de
mindegyiket csak egyszer! Ha sziikséges, egészitse ki a Légitarsasag osztalyt uj metodusokkal!



Magas szintli programozasi nyelvek 2 beugro (levelezd tagozat) 2013. januar 14.

1. Készitse el a Termék absztrakt osztalyt a menza csomagban! A termékek szamunkra lényeges
tulajdonsagai a megnevezésiik (sztring), a mennyiségi egységik (sztring) és az egységaruk (egész). Az
osztaly adattagjai legyenek védett lathatosagtiak! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek
segitségével mindegyik adattagjanak kezd6érték adhato! Irja meg az adattagok lekérdezd metodusait!
Definialja feliil az equals () metodust: két termék akkor legyen egyenld, ha a neviik és a mennyiségi
egyseégiik (tartalmilag) megegyezik! Definidlja feliil a toString () metddust Gigy, hogy az a termék
adatait egymastol vesszével elvalasztva jelenitse meg, és az egységar utan szerepeljen egy szokoz és a
,,Ft” szocskal

2. A termékek természetes rendezettsége a megnevezésiik, azon beliil pedig a mennyiségi egységiik szerint
legyen értelmezve!

3. Szarmaztasson a Termék osztalybdl egy Etel és egy Ital osztilyt szintén a menza csomagban! Az
egyes ¢ételekrol azt is tudni szeretnénk, hogy leves-e vagy foétel, az italokrdl pedig azt, hogy
alkoholosak-e. Az 1ij adattagok mas osztalybol ne latszodjanak, de irjuk meg a lekérdez6 metodusaikat!
Készitsen a két osztalyhoz olyan konstruktorokat, amelyek segitségével mindegyik adattagjuknak
kezddérték adhato!

4. Adott az alabbi interfész a menza csomagban:

public interface Etlap

{
// Gj ételt vagy italt vesz fel az étlapra;
// ha mdr létezett a termék, nem csindl semmit
public void felvesz (Termék termék);

// toérli az étlaprbé6l a megadott ételt vagy italt;
// ha ilyen nem létezik, kivételt dob
public void tordol (Termék termék) throws NincsIlyenTermékException;

// visszaadja az étlapon szerepld, megadott fajtdju termékek szamat;

// a fajta lehet: 1 - leves, 2 - féétel, 3 - alkoholos ital, 4 - alkoholmentes
// ital, minden mé&s esetben IllegalArgumentException kivételt dob

public int termékekSzéama (int fajta);

// kiirja a megadott &lloményba soronként az étlapon szerepld termékeket:

// elészor az ételeket, majd az italokat, mindkét listdt a természetes

// rendezettségnek megfeleld sorrendben, a két lista kdzdott egy ltres sorral

public void kiir(String fajlnév);
}
Készitse el a Meni osztilyt az étterem csomagban, amely a megjegyzéseknek megfelelden
implementélja az Et1lap interfészt! Figyeljen arra, hogy egy meniiben nem fordulhat elé kétszer
ugyanaz a termék! Legyen lehet6ség a menii datumanak (év, honap, nap) tarolasara! Készitsen az
osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével megadhatjuk a menii datumat, valamint feltolthetjiik
azt egy termékeket tartalmazé kollekcio elemeivel! Ugyeljen arra, hogy a megkapott kollekciét a Menii
objektumok a késdbbiekben ne tudjak modositani! Definialja feliil a toString () metodust ugy, hogy
az a menii ddtumat adja vissza ,,éééé.hh.nn” formaban (a honap és a nap mindig kétjegyti legyen)! A
kiir () metddust igy implementdlja, hogy az dllomény elsd sordba a menii datuma keriiljon! (Segitség:
lasd a Collection interfész add () és remove () metodusait, illetve a Collections.sort ()
metodust.) (3 pont)

5. Egészitse ki a Menii osztalyt egy olyan metodussal, amely visszaadja egy tombben azokat az ételeket,
amelyeknek a mennyiségi egysége egy paraméterként megkapott érték! (Segitség: lasd a
Collection. toArray () metddust.)



6.

10.

Helyezze el a foprogramot a teszt csomag MeniiTeszt osztalyaban! A fOprogramban olvassa be egy
szoveges allomanybdl az abban talalhaté termékeket egy ArrayList objektumba! Az dllomany nevét

a program az elsd parancssori argumentumaban kapja meg. Ha nincs megadva parancssori argumentum,
vagy a megadott nevl allomany nem létezik, a program irjon ki egy értelemszerii hibaiizenetet, és alljon
meg! Az adllomény soronként egy-egy termék adatait tartalmazza az alabbi formatumban:

[étel|ital];<név>/<egység>/<egységér>/[leves|fbétel|alkoholos|mentes]

A sor elsé szava mondja meg, hogy ételrél vagy italrol van-e szo. A sor végén alld adat étel esetén
,leves” vagy ,,foétel”, ital esetén ,,alkoholos” vagy ,,mentes” lehet. Példaul:

étel;Bécsi szelet/adag/550/f&étel
ital;buborékos &svanyviz/0,5 1/80/mentes

(Segitség: lasd a Scanner osztily useDelimiter (), hasNextLine (), nextLine (), next (),
nextInt () metodusait, illetve a String. substring () metddust.) (2 pont)

Hozzon létre a féprogramban egy Menii objektumot! A menii datuma legyen az éppen aktualis datum!
Toltse fel a meniit az el6z6 feladatban beolvasott termékekkel! Olvasson be a billentylizetrdl egy
allomanynevet, és irja ki a meniit a megadott nevli alloméanyba! (Segitség: 14sd a Calendar osztaly
getInstance () és get () metodusait.)

Tordlje a foprogramban az el6z6 feladatban 1étrehozott meniibdl azokat az ételeket, amelyeknek a
mennyiségi egysége ,,adag”! A megoldashoz hasznalja fel a t6r61 () metddust és az 5. feladatban
megirt metodust!

Egészitse ki a MenuTeszt osztalyt egy statikus metodussal, amely paraméterként megkap egy
termékeket tartalmazo kollekciot, egyesével képernydre irja a kollekcidban talalhato termékeket, bekér
hozzajuk egy-egy valds értékli mennyiséget, végiil kiirja, hogy mennyibe keriilnek 6sszesen a kiirt
termékek a megadott mennyiségekben! Hivja meg a metoddust a fOprogramban a 6. feladatban létrehozott
listaval!

Egészitse ki a MenuTeszt osztalyt egy statikus metodussal, amely paraméterként megkap egy Menii
tipust objektumokat tartalmazo tombot, és képernydre irja azoknak a meniiknek a datumat, amelyekbdl
Osszeallithatd egy ebéd, azaz amelyekben van legalabb egy leves, egy foétel és egy alkoholmentes ital!
A megoldashoz hasznélja fel a termékekSzama () metodust! Hivja meg a metodust a fdprogramban a
7. feladatban 1étrehozott Menii objektumot tartalmazo6 egyelemi tombbel!



Magas szintii programozasi nyelvek 2 beugro (levelezé tagozat) 2013. december 21.

1. Készitse el az Egységqg absztrakt osztalyt a vendéglatas csomagban, amellyel vendéglatoipari
egyseégeket szeretnénk modellezni! A vendéglatoipari egységekrdl tarolni szeretnénk a megnevezésiiket
(sztring), hogy hany féréhelyesek (egész) €s hogy van-e lehetéség dohanyozni (logikai). Az osztaly
adattagjai legyenek védett lathatosaguak! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek
segitségével mindegyik adattagjanak kezdéérték adhaté! {rja meg az adattagok lekérdezé metodusait,
valamint a logikai adattag beallitd6 metodusat! Definialja feliil az equals () metodust: két egység akkor
legyen egyenld, ha a neviik (tartalmilag) megegyezik! Ugyeljen arra, hogy a kiilonbdzd fajta
vendéglatoipari egységek nem lehetnek egyenlok egymassal még akkor sem, ha a neviik megegyezik (pl.
a ,,Kék Duna” nevii étterem nem egyenld a ,,Kék Duna” nevii kocsmaval)! Definidlja feliil a
toString () metddust ugy, hogy az az egység adatait az alabbi formaban adja vissza (egy sorban,
idézojelek nélkiil): ,,<név>, <féréhely> férdhelyes, [nem]dohanyzo6” (pl.,,Aranykakas Vendéglo,
45 ferohelyes, nemdohdnyzo™)!

2. Egészitse ki az Egység osztalyt egy olyan metodussal, amelynek segitségével egy egész értékkel
novelhetd (vagy — negativ érték esetén — csokkenthetd) a férohelyek szama! Ha az 1j érték egy
kiiszobértéknél kisebb lenne, akkor a féréhelyek szama ne valtozzon, és a metddus dobjon
TulKevésFéréhelyException kivételt! A kiiszobértéket egy publikus, osztaly szintli adattagban
tarolja, amelynek alapértelmezett értéke legyen 10!

3. Az egységek természetes rendezettsége a férdhelyiik szerint csokkend, azon beliil pedig a megnevezésiik
szerint novekvo sorrendben legyen értelmezve!

4. Szdrmaztasson az Egység osztalybol egy Etterem és egy Kocsma osztalyt szintén a vendéglatas
csomagban! Az éttermek esetén étlapot, a kocsmak esetén pedig itallapot szeretnénk még tarolni,
mindkett6t egyszerti sztringek halmazaként (azaz sem az étlapokon, sem az itallapokon nem lehet két
egyforma megnevezésii étel, illetve ital). Az 0j adattagok csak a vendéglatas csomag eszkozeibol
latszodjanak! Készitsen a két osztalyhoz olyan konstruktorokat, amelyek segitségével a dohanyzasi
lehet6ség kivételével mindegyik adattagjuknak kezd6érték adhatd! Létrehozasukkor a kocsmakban
legyen, az éttermekben viszont ne legyen dohanyzasi lehetdség!

5. Adott az alabbi, vendéglatoipari egységek nyilvantartasat segitd interfész a vendéglatas csomagban:

public interface EgységAdatbazis
{
// visszaadja az adatbdzis azon egységeinek listdjat a természetes
// rendezettségliik sorrendjében, amelyek legaldbb a paraméterben megadott szamua
// féréhellyel rendelkeznek
public java.util.List<Egység> nagykEgységek (int férdhely) ;

// visszaadja az adatbdzis azon egységeinek listdjat a természetes

// rendezettségliik sorrendjében, amelyek legaldbb az elsé paraméterben megadott
// szamiu férbhellyel rendelkeznek, és a mésodik paraméter szerint van vagy nincs
// bennik dohédnyzasi lehetdéség

public java.util.List<Egység> nagyEgységek (int férdéhely, boolean dohényzd) ;

// kibéviti az elsd paraméterben megadott nevld egységek férdhelyeit a mésodik
// paraméterben megadott értékkel; ha egy egység bdévitése kivételt eredményez,
// akkor az az egység ne valtozzon
public void bévit (String egység, int darab);

}

Készitse el az Etteremlanc osztalyt az ipar csomagban, amely a megjegyzéseknek megfelelden
implementélja az EgységAdatbazis interfészt! Az osztdly nem tartalmazhat nyilvanos adattagokat!
Figyeljen arra, hogy egy étteremlanc csak éttermeket tartalmazhat, de lehetnek benne azonos nevii
éttermek is! Legyen lehetdség az étteremlanc nevének tarolasara! Készitsen az osztalyhoz egy
konstruktort, amelynek segitségével megadhatjuk az étteremlanc nevét, valamint feltolthetjiik azt egy
vendéglatoipari egységeket tartalmazo kollekcioban szerepld éttermekkel! Definidlja feliil a
toString () metodust ugy, hogy az az elsd sorban az étteremlanc nevét, majd egy lires sort kovetden
soronként az egyes éttermeket adja vissza! (Segitség: lasd a Collections.sort () metddust.)

(2 pont)



6.

10.

11.

Helyezze el a féprogramot a teszt csomag Teszt osztalyaban! A fOprogramban olvassa be egy
szoveges allomanybol az abban talalhatd vendéglatoipari egységeket, és tarolja el azokat egy listaban!
Az allomany nevét a program az elsd parancssori argumentumaban kapja meg. Ha nincs megadva
parancssori argumentum, vagy a megadott nevii allomany nem létezik, a program irjon ki egy
értelemszer(i hibatizenetet, ¢s alljon meg! Az allomany soronként egy-egy vendéglatoipari egység adatait
tartalmazza az aldbbi formatumban:

[E|K];<név>;<féréhely>; [<termék>[/<termék>]...]

Ha a sor els6 karaktere E, akkor étteremrdl, ha K, akkor kocsmardl van szd. Az utolsoé pontosvesszot
kovetden nulla vagy tobb termék (étel, illetve ital) megnevezése talalhato, egymastol / jellel elvalasztva.
Példaul:

E;Aranykakas Vendégld;45;Er8leves/Bécsi szelet/Dobostorta

K;Budai Pressz6;28;Sdr/Bor/Palinka

K;Jbzsi béacsi kiskocsméja;4;

(Segitség: lasd a Scanner osztily useDelimiter (), hasNextLine (), nextLine (), next (),
nextInt (), hasNext () metddusait, illetve a String.charAt () metodust.) (2 pont)

. Hozzon létre a féprogramban egy Etteremlanc objektumot! Az étteremlanc neve legyen a masodik

parancssori argumentum, vagy ennek hianyaban ,,UniDeb Gourmet™! Toltse fel az étteremlancot az
el6z6 feladatban beolvasott éttermekkel! Olvasson be a billentytizetrdl egy egész értéket, és irja ki a
képernydre soronként a természetes rendezettségiik sorrendjében az étteremlanc azon éttermeit, amelyek
legalabb a beolvasott darabszdmu féréhellyel rendelkeznek!

. Egészitse ki a Teszt osztalyt egy statikus metddussal, amely paraméterként megkap egy

vendéglatoipari egységeket tartalmazo kollekceiot, és visszaadja a kollekcidban talalhatd vendéglatoipari
egységek férohelyeinek az atlagat valos szamként! Hivja meg a metodust a foprogramban a 6. feladatban
létrehozott listaval, mddositsa a féréhelyek kiiszobértékét a metddus altal visszaadott atlag csonkitott
értékére, végiil novelje meg az el6z0 feladatban 1étrehozott étteremlanc ,,Ezlistkancsd” nevil éttermeinek
féréhelyeit egy billentylizetr6l beolvasott értékkel! Ellendrizze a miivelet eredményét az étteremlanc
kiiraséaval!

Egészitse ki az Egység osztalyt egy publikus logikai metddussal, amely eldonti, hogy a paramétereként
megkapott termék (étterem esetén étel, kocsma esetén ital) szerepel-e az adott vendéglatoipari egység
kinalataban! Egészitse ki az Etteremlanc osztalyt is egy olyan metddussal, amely az elsd
paramétereként megkapott nevii szoveges allomanyba soronként kiirja azokat az éttermeket, amelyekben
kaphat6 a méasodik paramétereként megkapott nevii étel! A metddus kezelje az ellenérzott kivételeket!
Hivja meg a metddust a fOprogramban a 7. feladatban 1étrehozott étteremlancra 1ista. txt
allomanynévvel és egy billentylizetrdl beolvasott ételnévvel!

Egészitse ki a Teszt osztalyt egy statikus metddussal, amely paraméterként megkap egy
vendéglatoipari egységeket tartalmazo kollekciot, amelyben minden 10 fénél kevesebb férdhellyel
rendelkez0 éttermet dohanyzasra alkalmassa alakit, illetve minden 10 f6nél tobb férdhellyel rendelkezd
kocsmat nemdohdnyzdva alakit! Hivja meg a metodust a féprogramban a 6. feladatban létrehozott
listaval, majd ellenérzésképpen irja ki a képernydre soronként a lista elemeit!

Egészitse ki a Teszt osztalyt egy statikus metddussal, amely elsé paraméterként megkap egy
Etteremlanc tipusi objektumokat tartalmazo tdmbét, és képernyére irja azokat az étteremlancokat,
melyekben van legalabb két olyan étterem, amely legalabb a masodik paraméterben megadott szamu
férohellyel rendelkezik, és van benne dohanyzasi lehetdség! Hivja meg a metodust a féprogramban a 7.
feladatban létrehozott Et teremlanc objektumot tartalmazé egyelemii tombbel és a féréhelyek
kiiszobértékének 10-zel vald osztasa utan kapott maradékkal!



Magas szintli programozasi nyelvek 2 beugro (levelezd tagozat) 2014. januar 11.

1. Készitse el a N6vény osztalyt a botanika csomagban! A névényekr6l tarolni szeretnénk a
megnevezésiiket (sztring), a szineiket (sztringtomb) és hogy eheték-e (logikai). Az osztaly adattagjai
legyenek védett lathatosaguak! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével
mindegyik adattagjdnak kezddéérték adhato, méghozza a szinek esetén egy sztringeket tartalmazé
kollekcioval! A konstruktor dobjon NincsSzinException kivételt, ha a kollekcio iires, vagy
egyaltalan nincs megadva (azaz a paraméter null)! frja meg az adattagok lekérdez6 metddusait,
valamint a megnevezés beallito metodusat! Definidlja felill az equals () metodust: két novény akkor
legyen egyenld, ha a neviik (tartalmilag) megegyezik! Ugyeljen arra, hogy a kiilonbozé fajta névények
nem lehetnek egyenl6k egymassal még akkor sem, ha a neviikk megegyezik (pl. a ,,paradicsom” nevii
z0ldség nem egyenld a ,,paradicsom” nevii gylimolccesel)! (Segitség: lasd a Collection. toArray ()
metodust.)

2. Definialja feliil a toString () metodust Ggy, hogy az a ndvény adatait az alabbi formaban adja vissza
(egy sorban, idéz6jelek nélkiil): ,,<név> ([egyszinii|tébbszinti]), [nem ]Jehets” (pl.,,paradicsom
(egyszinii), eheto”)!

3. A novények természetes rendezettsége az ,,chet6ségiik” (el6szor szerepeljenek az eheté novények), azon
beliil pedig a megnevezésiik szerint novekvé sorrendben legyen értelmezve!

4. Szadrmaztasson a N6vény osztalybol egy Z61ldség és egy Gyumolcs osztalyt szintén a botanika
csomagban! Készitsen a két osztalyhoz olyan konstruktorokat, amelyek segitségével az ,,chet6ség”
kivételével mindegyik adattagjuknak kezddérték adhatd (mindkét osztaly objektumai legyenek ehetdk)!
Definialja feliil a két osztaly toString () metddusait ugy, hogy a 2. feladatban leirtaknak megfeleléen
miikddjenek, de a megnevezés mogott egy szokozzel elvalasztva szerepeljen a ,,zoldség”, illetve a
,»gyumoles” szd is (pl. ,,paradicsom gyiimolcs (egyszinii), ehetd”)!

5. Adott az alabbi interfész a botanika csomagban:

public interface Novénytar
{
// visszaadja a novénytarban szerepld olyan novények listdjadt a természetes
// rendezettségiik sorrendjében, amelyek szinei kdzdtt szerepel a paraméterként
// megkapott szin
public java.util.List<Novény> adottSzinlUNovények (String szin);

// visszaadja a novénytarban szerepld olyan novények listdjadt a természetes

// rendezettséglik sorrendjében, amelyek szinei kdzdtt szerepel az elsd

// paraméterként megkapott szin, és ha a masodik paraméter igaz, akkor zdldségek,
// kiildnben gylimélcsok

public java.util.List<Novény> adottSzinliNovények (String szin, boolean z0ldségqg);

// kiirja a megadott nev{ Adllomadnyba a novények listdjat (mindegyiket kiilon
// sorba), elbszdbr a nem ehetdket, aztdn az ehetdket, név szerint novekvd
// sorrendben

public void kiir(String fajlnév);

}

Készitse el a Zoldséges osztalyt a piac csomagban, amely a megjegyzéseknek megfeleléen
implementélja a N6vénytar interfészt! Az osztily nem tartalmazhat nyilvanos adattagokat és
lekérdezé metodusokat! Figyeljen arra, hogy egy zoldségesnél csak zoldségek és gylimolesok kaphatok
(mas novények nem), amelyek azonban lehetnek azonos neviiek is! Legyen lehetdség a zoldséges
cimének tarolasara! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével megadhatjuk a
z0ldséges cimét, valamint feltolthetjiik azt egy novényeket tartalmazé kollekcidban szerepld
zoldségekkel és gyiimolcsokkel! Definialja feliil a toString () metddust ugy, hogy az az elsd sorban
a zOldséges cimét, majd egy iires sort kdvetden soronként az egyes termékeket adja vissza! (Segitség:
lasd a Collections. sort () metddust.) (2 pont)



6.

10.

Helyezze el a féprogramot a teszt csomag Teszt osztalyaban! A fOprogramban olvassa be egy
szoveges allomanybol az abban talalhato novényeket, és tarolja el azokat egy listaban! Az allomany
nevét a program az elsO parancssori argumentumaban kapja meg. Ha nincs megadva parancssori
argumentum, vagy a megadott nevli allomany nem létezik, a program irjon ki egy értelemszerti
hibaiizenetet, €s alljon meg! Az allomany soronként egy-egy névény adatait tartalmazza az alabbi
formatumban:

[011]2];<név>; [<szin>[/<szin>]...]

Ha a sor elso karaktere 0, akkor egyszerii n6vényrdl, ha 1, akkor zoldségrol, ha 2, akkor gytiimélesrdl van
sz0. Az egyszerli novényekrol feltételezziik, hogy nem ehetok. Az utolsé pontosvesszot kovetden nulla
vagy tobb szin megnevezése talalhatd, egymastol / jellel elvalasztva. Példaul:
0;ezlistfenyd;ezlist/barna

1l;petrezselyem; z61ld

2;paradicsom;piros

0;szintelen novény;

Ha egy ndvény szinei nincsenek megadva, akkor az a novény ne keriiljon eltarolasra, de a beolvasas ne
alljon meg! (Segitség: lasd a Scanner osztily useDelimiter (), hasNextLine (),
nextLine (), hasNext (), next (), nextInt () metddusait.) (2 pont)

Hozzon 1étre a foprogramban egy Zéldséges objektumot! A zoldséges cime legyen a masodik
parancssori argumentum, vagy ennek hianyaban ,,Debreceni Kispiac™! Toltse fel a z6ldséges kinalatat az
el6z6 feladatban beolvasott zoldségekkel és gyiimolesokkel! Olvasson be a billentytizetrdl egy szint, és
irja ki a képernydre soronként a természetes rendezettségiik sorrendjében a z6ldségesnél kaphatd azon
gylmolcsoket, amelyek szinei k6z6tt szerepel a beolvasott szin!

Egészitse ki a Teszt osztalyt egy statikus metodussal, amely paraméterként megkap egy novényeket
tartalmazo kollekciot, és visszaadja a kollekcioban talalhato novények atlagos szinszamat valos
szamként! Felhasznalva ezt a metodust, irja ki a képernydre soronként a 6. feladatban 1étrehozott listaban
szerepld azon ndvényeket, amelyek az atlagosnal tobb szinnel rendelkeznek!

Egészitse ki a Z61dséges osztalyt egy logikai metodussal, amely csupa nagybetiissé alakitja a
zOldséges kinalataban azokat a termékneveket, amelyek egy paraméterként megkapott karakterrel
kezdddnek, és igazat ad vissza, ha volt mddositott termék! Hivja meg a metodust a fdprogramban a 7.
feladatban létrehozott zoldségesre egy billentytizetrél beolvasott karakterrel! Ellendrzésképpen irja ki a
képernydre, hogy volt-e modositott termék, valamint a modositott zoldséges objektumot is! (Segitség:
lasd a String osztaly charAt () és toUpperCase () metodusait.)

Egészitse ki a Z61dséges osztalyt egy metodussal, amely paraméterként megkap egy logikai értéket,
¢s visszaadja a zoldségesnél kaphato zoldségek szamat, ha a paraméter igaz, illetve a gylimolcsok
szamat, ha hamis! Egészitse ki a Teszt osztalyt is egy statikus metodussal, amely paraméterként
megkap egy Zéldséges tipusu objektumokat tartalmazé kollekciot, kiirja egy-egy szoveges
allomanyba azoknak a zoldségeseknek a kinalatat, amelyeknél tobb gyiimolcs kaphato, mint zoldség,
végiil visszatér a létrehozott allomanyok szdmaval! Az dllomanyok neve 1ista<szam>. txt alaka
legyen, ahol a <szam> 1-rél indul, és allomanyonként egyesével novekszik! Hivja meg a metodust a
foprogramban a 7. feladatban 1étrehozott Z61dséges objektumot tartalmazo egyelemii kollekcidval, és
irja ki a képernydre a létrehozott dlloméanyok szamat! (2 pont)



Magas szintii programozasi nyelvek 2 beugro (levelez6 tagozat) 2014. januar 18.

1. Készitse el az Alprogram absztrakt osztalyt az ansiC csomagban! Az alprogramokrol tarolni szeretnénk a
neviiket sztringként és a paramétereik tipusait sztringek egy listajaként. Az osztaly adattagjai legyenek védett
lathatosaguak! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével mindkét adattagjanak kezddérték
adhato! A konstruktor dobjon I1legalArgumentException kivételt ,,Hibas alprogramnév!” lizenettel, ha a
paraméterként megkapott név null, iires sztring, vagy nem bettivel kezdddik! Definiélja feliil az equals ()
metodust: két alprogram akkor legyen egyenld, ha a neviik (tartalmilag) megegyezik (a fajtajuktol fliggetlentil)!
Definialja feliil a toString () metddust Ggy, hogy az az alprogram adatait az alabbi formaban adja vissza (egy
sorban, idéz6jelek nélkiil): ,,<név> ([<tipus>[,<tipus>]...1)” (pl.,.strchr(const char *,int)”)! (Segitség:
lasd a Character.isLetter () ésa String.charAt () metddusokat.)

2. Egészitse ki az Alprogram osztalyt egy kisbetiisit () nevii logikai metddussal, amelynek segitségével
kisbettissé alakithat6 az alprogram neve, valamint a paramétereinek tipusai! A metddus adjon vissza igazat, ha az
alprogram neve vagy valamelyik tipusnév tartalmazott nagybetiit (azaz a metodus modositotta az alprogramot),
kiilonben pedig hamisat! (Segitség: lasd a String. toLowerCase () metodust.)

3. Az alprogramok természetes rendezettsége a paraméterszamuk szerint névekvd, azon beliil a neviik szerint
csokkend sorrendben legyen értelmezve!

4. Szarmaztasson az Alprogram osztalybdl egy E1jaras és egy Fiiggvény osztalyt szintén az ansiC
csomagban! A fiiggvények esetén azok tipusat is szeretnénk még tarolni sztringként. Az 01j adattag csak az ansiC
csomagban latszodjon! Készitsen a két osztalyhoz olyan konstruktorokat, amelyek segitségével mindegyik
adattagjuknak kezdoérték adhato! Definialja feliil mindkét osztalyban a toString () metodust ugy, hogy az az
Alprogram Sztring reprezentaciojat adja vissza, kiegészitve azt elol az alprogram tipusaval (eljaras esetén ez
legyen ,,void”) és egy szokozzel, hatul pedig egy pontosvesszével (pl.

,char * strchr(const char *,int);”)! A Fiiaggvény osztalyban definialja feliil a kisbetlsit () metodust is ugy,
hogy a fiiggvény nevén és a paramétereinek tipusain kiviil a fiiggvény tipusat is alakitsa kisbetiissé! A metodus
visszatérési értéke tovabbra is akkor legyen igaz, ha modositotta az alprogramot, azaz vagy a fiiggvény neve, vagy
a paramétereinek tipusai, vagy a fliggvény tipusa tartalmazott nagybetiit!

5. Adott az alabbi interfész a programozas csomaghban:

public interface ForditédsiEgység

{
// hozzdadja a paraméterként megkapott toémbben szerepld alprogramokat a
// forditdsi egységhez
public void hozzdad (Alprogram[] alp);

// visszaadja a forditdsi egységben taldlhatd olyan alprogramok listdjat a

// természetes rendezettségiik sorrendjében, amelyek a masodik paraméterként

// megkapott darabszami paraméterrel rendelkeznek; ha az elsd paraméter igaz,

// akkor csak a fliggvényeket, ha hamis, akkor csak az eljarédsokat, ha pedig

// null, akkor mindegyiket

public java.util.List<Alprogram> alprogramok (Boolean fiiggvény, int paraméterSzam);

// minden ,void” tipusu visszatérési értékkel rendelkezdé flggvényhez létrehoz
// a forditédsi egységben egy eljardst, amelynek a neve a fliggvény neve
// kiegészitve az elején egy P betlivel, paraméterei pedig a figgvény
// paraméterei
public void voidFiiggvényekbd&lE1jaras () ;
}

Készitse el a Forrasallomany osztalyt az ansiC csomagban, amely a megjegyzéseknek megfeleléen
implementélja a ForditasiEgység interfészt! Az osztaly nem tartalmazhat nyilvanos adattagokat és lekérdezo
metodusokat! Figyeljen arra, hogy egy forrasallomany nem tartalmazhat azonos nevii alprogramokat! Legyen
lehet6ség a forrasallomany nevének tarolasara! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével
megadhatjuk a forrasallomany nevét, valamint felt6lthetjiik azt egy alprogramokat tartalmazoé kollekcio elemeivel!
Definialja felil a toString () metddust Ggy, hogy az az els6 sorban a forrasallomany nevét, majd egy tires sort
kovetden soronként az egyes alprogramokat adja vissza! (Segitség: 1asd a Collections.sort () metddust.)
(2 pont)



6.

10.

11.

Helyezze el a féprogramot a teszt csomag Teszt osztalyaban! A fOprogramban olvassa be egy szdveges
allomanybol az abban talalhato alprogramokat, és tarolja el azokat egy listaban! Az allomany nevét a program az
elsd parancssori argumentumaban kapja meg. Ha nincs megadva parancssori argumentum, vagy a megadott nevil
allomany nem létezik, a program irjon ki egy értelemszer(i hibaiizenetet, és alljon meg! Az allomany soronként
egy-egy alprogram adatait tartalmazza az alabbi formatumban:

[procedure | function] <név> ([<par>:<tipus>[,<par>:<tipus>]...]) [:<tipus>]

Ha a sor a ,,procedure” szoval kezdddik, akkor eljarasrol, ha a ,,function” szoval, akkor fiiggvényr6l van szo. A sor
végén a kettdspont és az azt koveto tipus (az alprogram tipusa) csak fiiggvények esetén van megadva. Példaul:
function strchr(s:const char *,c:int) :char *

function malloc(size:size t):void *
procedure free(ptr:void *)

Kezelje az esetleges I1legalArgumentException kivételeket a kivétel tizenetének kiirasaval, a beolvasas
megszakitasa nélkiil! (Segitség: lasd a Scanner osztily useDelimiter (), hasNextLine (),
nextLine (), hasNext (), next () metddusait.) (2 pont)

. Hozzon 1étre a féprogramban egy Forrasallomany objektumot! A forrasallomany neve legyen a masodik

parancssori argumentum, vagy ennek hidnyaban ,,teszt.c”! Vegye fel a forrasallomanyba az el6z6 feladatban
beolvasott alprogramokat! Olvasson be a billentylizetrol egy egész értéket, és irja ki a képerny6re soronként a
természetes rendezettségiik sorrendjében a forrasallomany azon alprogramjait, amelyek a beolvasott darabszamu
paraméterrel rendelkeznek!

Egészitse ki a Teszt osztalyt egy statikus logikai metodussal, amely paraméterként megkap egy alprogramokat
tartalmazo kollekciot, €s kisbetlissé alakitja a kollekcioban 1évo alprogramok nevét, paramétereinek tipusait,
valamint fiiggvények esetén azok tipusat! A metodus adjon vissza igazat, ha legalabb egy alprogramot modositott
a kollekcioban, kiilonben hamisat! Hivja meg a metodust a foprogramban a 6. feladatban 1étrehozott listaval, és
irja ki a képernyoére, hogy tortént-e modositas!

Egészitse ki az Alprogram osztalyt egy publikus logikai metddussal, amely eldonti, hogy van-e az
alprogramnak egy paraméterként megkapott tipusu paramétere! Egészitse ki a Forradsallomany osztalyt is egy
olyan metddussal, amely az elsé paramétereként megkapott nevii szoveges dllomanyba soronként kiirja azokat az
alprogramokat, amelyeknek van a masodik paramétereként megkapott tipusti paramétere! A metodus kezelje az
ellendrzott kivételeket! Hivja meg a metodust a fOprogramban a 7. feladatban 1étrehozott forrasallomanyra
lista.txt allomanynévvel és egy billentylizetrdl beolvasott tipussal!

Egészitse ki a Forrasallomany osztalyt egy publikus metodussal, amely visszaadja a forrasallomany mutatd
visszatérési tipussal rendelkez6 fliggvényeinek szamat (a mutato tipusok csillag karakterrel végz6dnek)! Hivja
meg a metodust a féprogramban a 7. feladatban 1étrehozott forrasadllomanyra, és irja ki az eredményt a
képernyore! (Segitség: lasd a String osztily charAt () és length () metodusait.)

Egészitse ki a Teszt osztalyt egy statikus metddussal, amely paraméterként megkap egy Forrasallomany
tipust objektumokat tartalmazé tombot, és képerny6re irja azokat a forrasallomanyokat, amelyekben tobb
egyparaméteres fliggvény van, mint egyparaméteres eljaras! Hivja meg a metodust a foprogramban a 7. feladatban
1étrehozott Forrasallomany objektumot tartalmazo egyelemi tombbel!



Magas szintli programozasi nyelvek 2 beugro (levelezd tagozat) 2015. januar 9.

1. Készitse el az Oshiillé osztalyt az s1ény csomagban! Az 8shiilldkrél tarolni szeretnénk a fajukat
(sztring), az életteriiket (sztring) és hogy novényevok-e (logikai). Az osztaly adattagjai legyenek védett
lathatosagtiak! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével mindharom
adattagjanak kezdéérték adhato! irja meg az adattagok lekérdezé metddusait! Definidlja feliil az
equals () metodust: két 6shiill6 akkor legyen egyenld, ha a fajuk (tartalmilag) megegyezik! Definialja
feliil a toString () metddust is ugy, hogy az az 6shiill6 adatait az alabbi formaban adja vissza (egy
sorban, idézdjelek nélkiil): ,,<faj>: <élettér>[, novényevs]” (pl.,,Ichthyosaurus communis: viz”
vagy ,,Amphicoelias fragillimus: szdrazfold, névényevs™)!

2. Az 6shiillok természetes rendezettsége a fajuk szerint névekvo sorrendben legyen értelmezve!

3. Szarmaztasson az Oshiillé osztalybol egy Diné osztalyt szintén az 8s1ény csomagban! A dinok az
6shiilld tulajdonsagain kiviil még egy valos értékii testhossz €s egy egész értékii testtomeg
tulajdonsaggal is rendelkeznek. Az 0j adattagok mas osztalybol ne latszodjanak, de irja meg a lekérdezo
metodusaikat! Készitsen az osztalyhoz egy olyan konstruktort, amelynek segitségével az élettér
kivételével mindegyik adattagjdnak kezddérték adhatd! A dindk élettere legyen mindig ,,szarazfold”!
Definialja feliil a toString () metddust Gigy, hogy az az 6shiillé adataihoz egy szokoz utan fiizze
hozza zardjelben a dind hosszat és tomegét is a példakban lathatdé formaban (pl. ,,Tyrannosaurus rex:
szarazfold (12.0 m, 6800 kg)” vagy ,,Amphicoelias fragillimus: szdrazfold, novényevd (58.0 m, 122400
kg)”)!

4. Egészitse ki az Oshiillé osztalyt egy olyan metddussal, amely csupa nagybetiissé alakitja az 6shiilld
fajat, ha az egy dino, és a tomege meghalad egy paraméterként megkapott értéket! Minden mas esetben a
metddus ugy modositsa a fajt, hogy az elsd karakterét alakitsa nagybetlissé, a tobbit pedig kisbetiissé!
(Segitség: lasd a String osztily toLowerCase (), toUpperCase () és substring ()
metodusait, valamint a Character . toUpperCase () metodust.)

5. Adott az alabbi interfész az §s1ény csomagban:

public interface OslényPark

{
// 03 6shiillét vesz fel a parkba
public void felvesz (0Oshiillé &éshiillé) ;

// visszaadja azoknak a dindknak a rendezett listdjat (a természetes rendezettség
// sorrendjében), amelyek testhossza legaldbb a paraméterben megkapott érték
public java.util.List<Dindé> nagyDindk (double minHossz) ;

// visszaadja a parkban taldlhatd 8shtillék szamdt, ha a paraméter hamis, illetve
// csak a dindk szémdt, ha igaz
public int &llatokSzéma (boolean csakDindk) ;

// kiirja a megadott &lloményba az &shiillék listdjat (mindegyiket kiildn sorba)
public void kiir(String fajlnév);
}
Készitse el a JurassicPark osztalyt a jura csomagban, amely a megjegyzéseknek megfelelden
implementélja az 8s1ényPark interfészt! Az osztaly nem tartalmazhat nyilvanos adattagokat!
Figyeljen arra, hogy a parkban tobb azonos fajhoz tartozé 6shiillé is eléfordulhat! Legyen lehetdség a
park nevének tarolasara! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével megadhatjuk a
park nevét, valamint feltolthetjiik azt egy 6shiilloket tartalmazo kollekcié elemeivel! A konstruktor a
paramétereként megkapott kollekciorol készitsen masolatot! Definidlja feliil a toString () metodust
ugy, hogy az az elsd sorban a park nevét, majd egy iires sort kovetden soronként az egyes Oshiilloket
adja vissza! (Segitség: lasd a Collections.sort () metodust.) (2 pont)



6.

10.

11.

Helyezze el a féprogramot a teszt csomag Teszt osztalyaban! A fOprogramban olvassa be egy
szoveges allomanybol az abban talalhato éshiilléket, és tarolja el azokat egy listaban! Az allomany nevét
a program az els6 parancssori argumentumaban kapja meg. Ha nincs megadva parancssori argumentum,
vagy a megadott nevii dllomany nem létezik, a program irjon ki egy értelemszerii hibaiizenetet, és alljon
meg! Az allomany soronként egy-egy 6shiillé adatait tartalmazza az alabbi formatumok egyikében:
H;<faj>;<élettér>; [N|R|M|D]

D;<faj>; [N|R|M|D];<testhossz>;<testtdmeg>

Ha a sor els6 karaktere H, akkor egyszerii 6shiillérél, ha D, akkor dinérél van sz6. Az N, R, M, D
karakterek jelentése rendre: ndvényevo, ragadozo, mindenevo, dogevo. Példaul:

H; Ichthyosaurus communis;viz;R
D;Amphicoelias fragillimus;N;58;122400

A beolvasds utan alakitsa 4t a lista 6sszes Oshiill6jének fajat a 4. feladatban megirt metodus segitségével,
1000 kg-os tomeghatarral! (Segitség: lasd a Scanner osztaly useDelimiter (),
hasNextLine (), nextLine (), next (), nextInt (), nextDouble () metodusait) (2 pont)

Hozzon létre a féprogramban egy JurassicPark objektumot! A park neve legyen a masodik
parancssori argumentum, vagy ennek hianyaban ,,Jurassic Park”! Téltse fel a parkot az ¢l6z6 feladatban
beolvasott dshiillokkel! Olvasson be a billentytizetrdl egy valds szamot, és irja ki a képernyore soronként
a természetes rendezettségiik sorrendjében a park azon 6shiilléit, amelyek hossza legalabb a beolvasott
értek!

Egészitse ki a Teszt osztalyt egy statikus metddussal, amely paraméterként megkap egy Oshiilloket
tartalmazo tombot, valamint egy sztringet, és képernyore irja soronként azoknak a tombbeli 6shiilloknek
a jellegét (egyszeru 6shiilld vagy dino) €s egyéb adatait, amelyeknek a faja tartalmazza a megkapott
sztringet! A féprogramban kérjen be a billentytlizetrél egy sztringet, majd hivja meg a metodust a 6.
feladatban 1étrehozott listabol készitett tombbel €s a beolvasott értékkel! (Segitség: lasd a
Collection. toArray () ¢ésaString.contains () metodust.)

Egészitse ki a Teszt osztalyt egy statikus metddussal, amely paraméterként megkap egy
OslényPark tipust objektumot, valamint egy Sshiillket tartalmazo6 kollekciot, és felveszi az
6slényparkba a kollekcioban talalhato 6shiillok koziil azokat a dindkat, amelyek testhossza meghaladja a
kollekcioban talalhato dindk atlagos hosszat! Ha a kollekcioban egyetlen dind sem talalhato, a metodus
dobjon NincsDinéException kivételt! Hivja meg a metddust a féprogramban a 7. feladatban
létrehozott JurassicPark objektummal és a 6. feladatban 1étrehozott listaval, kezelve a kivételt egy
hibaiizenet kiirasaval! Ellenérzésképpen irja ki a képernyére a modositott JurassicPark objektumot!

Egészitse ki a JurassicPark osztalyt egy olyan metodussal, amely paraméterként megkap két
testtomegértéket, és visszaad egy sztringlistat, amely azon dindk fajait tartalmazza, amelyek tomege a
megkapott két érték kozé esik! Figyeljen arra, hogy a két testtomegérték koziil barmelyik lehet nagyobb
a masiknal! Hivja meg a metodust a fOprogramban a 7. feladatban 1étrehozott JurassicPark
objektumra két, billentytizetr6l beolvasott egész szammal, és irja ki a képerny6re az eredményiil kapott
fajokat!

Egészitse ki a Teszt osztalyt egy statikus metddussal, amely paraméterként megkap egy
OslényPark tipusa referencidkat tartalmazo tdmbot, és kiirja egy-egy szoveges allomanyba azoknak a
parkoknak az 6éshiillgit, amelyekben tobb dind van, mint egyéb 6shiilld! Az allomanyok neve
lista<szam>. txt alaka legyen, ahol a <szam> 1-rdl indul, és dllomanyonként egyesével
novekszik! Hivja meg a metddust a féprogramban a 7. feladatban 1étrehozott JurassicPark
objektumot tartalmazoé egyelemii tombbel!



Magas szintli programozasi nyelvek 2 beugro (levelezd tagozat) 2015. januar 10.

1. Készitse el a Tévé osztilyt az elektronika csomagban! A tévékrdl tarolni szeretnénk a markajukat
(sztring), a tipusukat (sztring), a tulajdonsagaikat (sztringtomb) és az arukat (egész). Az osztaly
adattagjai mas osztalybol ne latszodjanak! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek
segitségével mindegyik adattagjanak kezddérték adhatd, méghozza a tulajdonsagok esetén egy
sztringeket tartalmazé kollekcioval! Irja meg az adattagok lekérdezé metédusait, valamint a méarka
beallité metodusat! Definidlja feliil az equals () metodust: két tévé akkor legyen egyenld, ha a
markajuk ¢€s a tipusuk (tartalmilag) megegyezik (a fajtajuktol fiiggetleniil)! (Segitség: lasd a
Collection. toArray () metddust.)

2. Definialja feliil a toString () metodust Ggy, hogy az a tévé adatait az alabbi formaban adja vissza
(egy sorban, idéz6jelek nélkiil): ,,<marka> <tipus>[ (<tulajdonsag>, ...)], <ar> Ft”!(PL
wamsung UE40H6500 (3D, smart, LED, A+ energiaosztaly, full HD, 40 col), 169999 Ft” vagy
,,Orion PIF 24-D, 44899 Ft”.)

3. A tévék természetes rendezettsége az aruk szerint csokkend, azon beliil a markéjuk, azon beliil pedig a
tipusuk szerint névekvo sorrendben legyen értelmezve!

4. Szarmaztasson a Tévé osztalybdl egy LEDTévé ¢és egy SmartTévé osztalyt szintén az
elektronika csomagban! A LED-tévék esetén tarolni szeretnénk, hogy OLED technologiajuak-e, a
smart tévék esetén pedig azt, hogy lehet-e rajuk 0j alkalmazasokat telepiteni. Az 0 adattagok legyenek
logikai tipusuak, és mas osztalybdl ne latszodjanak, de irja meg a lekérdezd metddusaikat! Készitsen a
két osztalyhoz olyan konstruktorokat, amelyek segitségével mindegyik adattagjuknak kezd6éérték adhato!

5. Adott az alabbi interfész az elektronika csomagban:

public interface TévélUzlet
{
// visszaadja az uzletben kaphatdé olyan tévék listdjat a természetes
// rendezettségliik sorrendjében, amelyek tulajdonsdgai kodzott szerepel a
// paraméterként megkapott tulajdonsag
public java.util.List<Tévé> adottTulajdonsaguTévék (String tulajdonsag) ;

// visszaadja az uzletben kaphatdé olyan modern tévék listdjadt a természetes

// rendezettségliik sorrendjében, amelyek tulajdonsdgai kodzott szerepel a

// paraméterként megkapott tulajdonsdg; egy tévé modern, ha OLED technoldgidval
// készilt LED-tévé, vagy olyan smart tévé, amelyre lehet Gj alkalmazésokat

// telepiteni

public java.util.List<Tévé> adottTulajdonsdguModernTévék (String tulajdonsaqg);

// kiirja a megadott nevd adllomédnyba a tévék listdjat (mindegyiket ki#ildn

// sorba), harom felcimkézett csoportban: eldészdér a LED-tévéket (,LED-tévék”
// cimkével), aztdn a smart tévéket (,Smart tévék” cimkével), véglil a tdbbit
// (,Egyéb tévék” cimkével), a csoportokon beliil a természetes rendezettséglk

// sorrendjében

public void kiir(String fajlnév);
}
Készitse el a MédiaPiac osztalyt a piac csomagban, amely a megjegyzéseknek megfeleléen
implementalja a TévéUzlet interfészt! Az osztaly nem tartalmazhat nyilvanos adattagokat! Figyeljen
arra, hogy a médiapiacon tobb azonos markaju és tipusu tévé is kaphatd! Legyen lehet6ség a médiapiac
nevének ¢és cimének tarolasara! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével
megadhatjuk a médiapiac nevét és cimét, valamint feltolthetjiik azt egy tévéket tartalmazo tomb
elemeivel! Definialja feliil a toString () metddust ugy, hogy az az els6 sorban a médiapiac nevét €s
cimét, majd egy iires sort kovetden az egyes tévéket adja vissza a kiir () metddusnal megadott
formatumban! (Segitség: lasd a Collections.sort () ésaz Arrays.asList () metodusokat.)

(2 pont)



6.

10.

11.

Helyezze el a foprogramot a teszt csomag TévéTeszt osztalyaban! A fOprogramban olvassa be egy
szoveges allomanybol az abban talalhato tévéket, és tarolja el azokat egy listaban! Az allomany nevét a
program az elsd parancssori argumentumaban kapja meg. Ha nincs megadva parancssori argumentum,
vagy a megadott nevil allomany nem létezik, a program irjon ki egy értelemszerii hibaiizenetet, és alljon
meg! Az adllomany soronként egy-egy tévé adatait tartalmazza az alabbi formatumban:

[E|L|S];<marka>;<tipus>;<ar>; [[+]-];][<tulajdonséag>[,<tulajdonséag>]...]

Ha a sor els6 karaktere E, akkor egyszerii tévérdl, ha L, akkor LED-tévérél, ha S, akkor smart tévérdl
van sz6. Az ar utani + vagy - karakter csak LED-tévék és smart tévék esetén szerepel: LED-tévék esetén
a + azt jelenti, hogy a tévé OLED technologiaval késziilt, a — azt, hogy nem; smart tévék esetén a + azt
jelenti, hogy a tévére lehet 01j alkalmazéasokat telepiteni, a — azt, hogy nem. Az utols6 pontosvesszot
kdvetden nulla vagy tobb tulajdonsdg megnevezése talalhato, egymastol vesszovel elvalasztva. Példaul:

L;Vortex; LED-V32ZH8DC;54999;-;32 col,B energiaosztédly,HD ready
L;Orion; PIF 24-D;44899;-;

S;LG;70LB650V;699899; +;LED,3D,70 col,A+ energiaosztédly,Full HD
L;Toshiba;32 W 3433DG;79999;-;smart, 32 col,A energiaosztaly,HD ready
E;LG;50PB560B;119999;plazma, 50 col,B energiaosztéily

(Segitség: l4sd a Scanner osztidly useDelimiter (), hasNextLine (), nextLine (),
hasNext (), next (), nextInt () metddusait.) (2 pont)

. Hozzon 1étre a foprogramban egy MédiaPiac objektumot! A médiapiac neve legyen a masodik

parancssori argumentum, vagy ennek hianyaban ,,Debreceni Médiapiac”, a cime pedig a harmadik
parancssori argumentum, vagy ennek hidnyaban ,,Debrecen, Piac u.”! Toltse fel a médiapiac kinalatat az
el6z6 feladatban beolvasott tévékkel! Olvasson be a billentytizetr6l egy tulajdonsagot, és irja ki a
képernydre soronként a természetes rendezettségiik sorrendjében a médiapiacon kaphat6 azon tévéket,
amelyek tulajdonsagai kozott szerepel a beolvasott tulajdonsag! (Segitség: lasd a

Collection. toArray () metddust.)

. Egészitse ki a TévéTeszt osztalyt egy statikus metodussal, amely paraméterként megkap egy tévéket

tartalmazo nem iires kollekcidt, és visszaadja a kollekcidban taldlhatd tévék tulajdonsagainak atlagos
szamat valos szamként! Felhasznalva ezt a metodust, a fdprogramban irja ki a képernydre soronként a 6.
feladatban létrehozott listaban szerepld azon tévéket, amelyek az atlagosnal kevesebb tulajdonsaggal
rendelkeznek!

. Egészitse ki a MédiaPiac osztalyt egy logikai metodussal, amely csupa nagybetiissé alakitja a

médiapiac kinalatdban azokat a tévémarkakat, amelyek egy paraméterként megkapott karakterrel
kezdddnek, és igazat ad vissza, ha volt mddositott termék! Hivja meg a metodust a fdprogramban a 7.
feladatban létrehozott médiapiacra egy billentytizetr6l beolvasott karakterrel! Ellenérzésképpen irja ki a
képernydre, hogy volt-e modositott termék, és ha igen, irja ki a modositott médiapiac objektumot is!
(Segitség: lasd a String osztdly charAt () ¢és toUpperCase () metddusait.)

Egészitse ki a MédiaPiac osztalyt egy logikai metddussal, amely igazat ad vissza, ha a médiapiacon
tobb smart tévé van, mint LED-tévé! A metodus tekintse LED-tévének azokat a tévéket, amelyek vagy a
tipusuk szerint azok (azaz a LEDTévé osztaly példanyai), vagy a tulajdonsagaik kozott szerepel a
,LED” sz0, nem megkiilonboztetve a kis- és nagybetiiket! Hasonloan tekintsiik smart tévének
mindazokat a tévéket, amelyek vagy a tipusuk szerint azok (azaz a SmartTévé osztaly példanyai),
vagy a tulajdonsagaik kozott szerepel a ,,smart” sz, nem megkiilonboztetve a kis- €s nagybetiiket! Hivja
meg a metddust a fOprogramban a 7. feladatban l1étrehozott médiapiacra, és irja ki a képernydre az
eredményt! (Segitség: lasd a String osztdly equalsIgnoreCase () metodusat.)

Egészitse ki a TévéTeszt osztalyt egy statikus metddussal, amely paraméterként megkap egy
MédiaPiac tipust objektumokat tartalmazoé kollekcidt és egy tulajdonsagot, kiirja egy-egy szoveges
allomanyba azoknak a médiapiacoknak a kinalatat, ahol legalabb 3 olyan modern tévé kaphato, amelyek
tulajdonsagai kozott szerepel a paraméterként megkapott tulajdonsag, végiil visszatér a l1étrehozott
allomanyok szamaval! Az allomanyok neve 1ista<szam>. txt alakl legyen, ahol a <szam> 1-rdl
indul, és allomanyonként egyesével novekszik! Hivja meg a metddust a féprogramban a 7. feladatban
létrehozott MédiaPiac objektumot tartalmazo egyelemi listaval és az ott beolvasott tulajdonsaggal,
majd irja ki a képernyore a 1étrehozott allomanyok szamat!



Magas szintii programozasi nyelvek 2 beugro (levelezé tagozat) 2015. januar 17.

1. Készitse el a TArsasjaték osztilyt a Jaték csomagban! Minden tarsasjatékrol tarolni szeretnénk a
nevét (sztring), hogy hany éves kortol ajanlott (egész), valamint hogy legalabb és legfeljebb hany
személy jatszhatja (egészek). Az egész értéki adattagok esetében a 0 jelentse azt, hogy az adott érték
nincs meghatarozva! Az osztaly adattagjai legyenek védett lathatosaguak! Készitsen az osztalyhoz egy
konstruktort, amelynek segitségével mindegyik adattagjanak kezd6éérték adhato! A konstruktor dobjon
IllegalArgumentException kivételt ,,Negativ érték!” iizenettel, ha a numerikus paraméterek
barmelyike is negativ! Irja meg az adattagok lekérdezé metodusait! Definialja feliil az equals ()
metodust: két tarsasjaték akkor legyen egyenld, ha a neviik (tartalmilag) megegyezik! Definialja feliil a
toString () metodust IS ugy, hogy az a tarsasjaték adatait az alabbi formaban adja vissza (egy sorban,
idézojelek nélkiil): ,,<név>[ (<korhatar> éves kortél)], jatékosok széma: [<min>]-[<max>]"!
A korhatér, valamint a jatékosok minimalis és maximalis szdma csak akkor jelenjenek meg, ha nem 0
értékiiek! (Pl. ,,Gazdalkod) okosan! (10 éves kortdl), jatékosok szama: 2—6” vagy
,Puzzle 15 db-os, jdtékosok szama: —.)

2. A tarsasjatékok természetes rendezettsége a korhataruk szerint csékkend, azon beliil a neviik szerint
novekvo sorrendben legyen értelmezve!

3. Szarmaztasson a TArsasjaték osztalybol egy KArtyajaték osztalyt szintén a jaték csomagban!
A kartyajatékok a tarsasjaték tulajdonsagain kiviil még egy sztring tipusu paklifajta és egy egész tipusu
pakliméret tulajdonsaggal is rendelkeznek. Az 0j adattagok mas osztalybol ne latszodjanak, de irja meg a
lekérdez6 metodusaikat! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével mindegyik
adattagjanak kezddérték adhato! Definidlja feliil a toString () metddust ugy, hogy az a tarsasjaték
adataihoz egy vessz6 és egy szokoz utan flizze hozza a pakli méretét és fajtajat is a példakban lathato
formaban (pl. ,,Kanaszta (10 éves kortdl), jatékosok szama: 4—4, 110 lapos francia kartya” vagy
»ZSir, jatékosok szama: 2—4, 32 lapos magyar kartya™)!

4. Egészitse ki a Tarsasjaték osztalyt egy olyan metodussal, amely megcseréli a minimalis és a
maximalis jatékosszamot, ha mindkettd meg van hatdrozva, és az el6bbi nagyobb az utébbinal!

5. Adott az alabbi interfész a Jaték csomagban:

public interface J&tékLista

{
// 1j jatékot vesz fel a listéara
public void felvesz (Tarsasjaték jaték);

// visszaadja azoknak a kértyajdtékoknak a rendezett listdjat (a természetes
// rendezettség sorrendjében), amelyeket a paraméterként megkapott fajtdju
// paklival kell jéatszani

public java.util.List<Kéartyajaték> kartyajatékok (String paklifajta);

// visszaadja azoknak a jatékoknak a rendezett listdjat (a természetes

// rendezettség sorrendjében), amelyeket jatszhat egy paraméterként megkapott
// életkoru személy

public java.util.List<Té&rsasjaték> megfeleldJatékok (int életkor);

// kiirja a megadott &llomanyba a jatékok listajat (mindegyiket kiilén sorba)
public void kiir (String fajlnév);
}
Készitse el a KivansagLista osztilyt a jatékos csomagban, amely a megjegyzéseknek
megfelelden implementélja a JAtékLista interfészt! Az osztaly nem tartalmazhat nyilvanos
adattagokat! Figyeljen arra, hogy a kivansaglistan egy jaték csak egyszer szerepelhet! Legyen lehetdség
a kivansaglista tulajdonosanak tarolasara! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek
segitségével megadhatjuk a tulajdonos nevét, valamint feltdlthetjiik a listat egy tarsasjatékokat
tartalmaz6 kollekcio elemeivel! A konstruktor a paramétereként megkapott kollekciorol készitsen
masolatot! Definidlja feliil a toString () metodust uigy, hogy az az els6 sorban a tulajdonos nevét,
majd egy lres sort kdvetden soronként az egyes jatékokat adja vissza! (Segitség: lasd a
Collections.sort () metodust.) (2 pont)



6.

10.

11.

Helyezze el a foprogramot a teszt csomag JatékTeszt osztalyaban! A foprogramban olvassa be
egy szoveges allomanybdl az abban talalhato tarsasjatékokat, és tarolja el azokat egy listaban! Az
allomany nevét a program az els6 parancssori argumentumaban kapja meg. Ha nincs megadva
parancssori argumentum, vagy a megadott nevii allomany nem létezik, a program irjon ki egy
értelemszer( hibalizenetet, ¢s alljon meg! Az allomany soronként egy-egy tarsasjaték adatait tartalmazza
az alabbi formatumban:

[T|K];<név>;<korhatar>;<min>;<max>[;<paklifajta>;<pakliméret>]

Ha a sor els karaktere T, akkor egyszeri tarsasjatékrol, ha K, akkor kartyajatékrol van sz6. A paklifajta
¢és a pakliméret csak kartyajatékok esetén szerepel. Kezelje az esetleges
IllegalArgumentException kivételeket a kivétel lizenetének kiirasaval, de a kivétel eléfordulésa
ne szakitsa meg a beolvasast ¢és a lista feltoltését! Példaul:

T;Gazdalkodj okosan!;10;2;6

T;Puzzle 15 db-0s;0;0;0

K;Kanaszta;10;4;4;francia;110

A beolvasas utan korrigalja az esetlegesen felcserélve megadott minimalis és maximalis jatékosszdmokat
a 4. feladatban megirt metodus segitségével! (Segitség: lasd a Scanner osztily useDelimiter (),
hasNextLine (), nextLine (), next (), nextInt () metodusait.) (2 pont)

. Hozzon létre a foprogramban egy KivansagLista objektumot! A tulajdonosa legyen a masodik

parancssori argumentum, vagy ennek hianyaban ,,Petike”! Toltse fel a listat az el6z6 feladatban
beolvasott tarsasjatékokkal! Olvasson be a billentylizetrél egy paklifajtat, és irja ki a képernyore
soronként a természetes rendezettségiik sorrendjében a kivansaglistdn szerepld azon kartyajatékokat,
amelyeket a beolvasott fajtaji paklival kell jatszani!

. Egészitse ki a JatékTeszt osztalyt egy statikus metddussal, amely paraméterként megkap egy

tarsasjatékokat tartalmazo tombot, és képernydre irja soronként azoknak a tombbeli jatékoknak a jellegét
(egyszeri tarsasjaték vagy kartyajaték) és egyéb adatait, amelyek barmilyen életkorban jatszhatok! Hivja
meg a metddust a foprogramban a 6. feladatban 1étrehozott listabdl készitett tombbel! (Segitség: 1asd a
Collection. toArray () metodust.)

. Egészitse ki a JAtékTeszt osztalyt egy statikus metodussal, amely paraméterként megkap egy

JatékLista tipusu referenciat, valamint egy tarsasjatékokat tartalmazoé kollekciot, és felveszi a
jatéklistara csupa nagybetiis névvel a kollekcioban talalhaté tarsasjatékok koziil azokat a kartyajatékokat,
amelyeket 32 lapos magyar kartyaval kell jatszani! A kollekcioban 1év6 tarsasjatékok nem
modosulhatnak! Hivja meg a metodust a féprogramban a 7. feladatban l1étrehozott KivansagLista
objektummal és a 6. feladatban 1étrehozott listaval! Ellen6rzésképpen irja ki a képerny6re a modositott
KivansagLista objektumot! (Segitség: lasd a String. toUpperCase () metodust.)

Egészitse ki a KivansagLista osztalyt egy olyan metddussal, amely paraméterként megkap egy
egész értéket, és visszaad egy sztringlistat, benne azon kartyajatékok neveivel, amelyeket jatszhatnak
annyian, amennyi a paraméterként megkapott érték! Hivja meg a metodust a féprogramban a 7.
feladatban 1étrehozott KivansagLista objektumra egy billentytizetr6l beolvasott egész szammal, és
irja ki a képerny6re az eredményiil kapott kartyajatékneveket!

Egészitse ki a JAtékTeszt osztalyt egy statikus metddussal, amely paraméterként megkap egy
JatékLista tipusu referenciakat tartalmazo tombot, kiirja egy-egy szoveges allomanyba azoknak a
jatéklistaknak az elemeit, amelyekben van 3 évesek altal is jatszhato jaték, végiil visszatér a létrehozott
allomanyok szamaval! Az dlloményok neve 1ista<szam>. txt alakl legyen, ahol a <sz&m> 1-rél
indul, és allomanyonként egyesével novekszik! Hivja meg a metddust a fdprogramban a 7. feladatban
létrehozott KivansagLista objektumot tartalmazo egyelemi tombbel, és irja ki a képernyore a
l1étrehozott dllomanyok szamat!



Magas szintli programozasi nyelvek 2 beugro (levelezd tagozat) 2017. januar 6.

1. Készitse el a TanulmanyiVerseny osztilyt a verseny csomagban! Minden tanulmanyi versenyr6l
tarolni szeretnénk a megnevezését (sztring), a témajaul szolgalo tantargyat (sztring), a daitumat (év, ho,
nap), valamint a kezdési és befejezési idejét (6ra, perc). Feltehetjiik, hogy a versenyek csak egy naptari
napot olelnek fel. A datumot, illetve a kezdési és befejezési idot tetszOlegesen valasztott adattipusokkal
reprezentalhatja (1asd példaul a LocalDate és a LocalTime osztalyokat). Az osztaly adattagjai
legyenek védett lathatosagtiak! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével
mindegyik adattagjanak kezdéérték adhato! irja meg az adattagok lekérdezé metodusait! Definidlja feliil
az equals () metodust: két verseny akkor legyen egyenld, ha a megnevezésiik, a tantargyuk és a
datumuk (tartalmilag) megegyezik (a fajtajuktol figgetleniil)! Definialja feliil a toString () metodust
IS ugy, hogy az a verseny adatait az alabbi forméaban adja vissza (egy sorban, idézo6jelek nélkiil):
,<megnevezés> (<tantargy>), <datum> <kezdés>-<befejezés>"! A datum és idOpont értékeket

tetsz6leges formaban megjelenitheti. (Pl. ,,Orszdgos Kozépiskolai Tanulmanyi Verseny (fizika), 2016.
november 17. 14:00-19:00”.)

2. Szarmaztasson a TanulmanyiVerseny osztalybol egy ProgVerseny osztalyt szintén a verseny
csomagban! A programozo versenyekrdl — a tanulmanyi verseny tulajdonsagain kiviil — azt is tudni
szeretnénk, hogy milyen programozasi nyelveket lehet rajtuk hasznalni (ehhez is valasszon egy
megfeleld adattipust). Az 0j adattag mas osztalybdl ne latszodjon, de irja meg a lekérdezé metddusat!
Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével a tantargy kivételével mindegyik
adattagjanak kezddérték adhato! A programozod versenyek esetén a tantargy legyen mindig
»informatika”! A konstruktor dobjon egy (tetszdleges) kivételt ,,Nincs megadva programozasi nyelv!”
izenettel, ha a paraméterében egyetlen programozasi nyelvet sem kapott! Definialja feliil a
egy szOkoz utan flizze hozza a tamogatott programozasi nyelveket is a példaban lathaté formaban (pl.

»DEIK Regiondlis Programozo Csapatverseny (informatika), 2016. december 4. 10:00-15:00,
tamogatott nyelvek: C, C++, Java, C#, Pascal, Python”)!

3. A programoz6 versenyek természetes rendezettsége a timogatott programozasi nyelvek szama szerint
csokkend, azon beliil a datumuk és kezdési idejiik szerint novekvo sorrendben legyen értelmezve!

4. Egészitse ki a TanulmanyiVerseny osztalyt egy olyan metddussal, amely megcseréli a kezdési és a
befejezési id6t, ha az eldbbi nagyobb az utdbbinal!

5. Adott az alabbi interfész a verseny csomaghban:

public interface VersenyLista

{
// Gj versenyt vesz fel a listéara
public void felvesz (TanulmadnyiVerseny verseny);

// visszaadja azoknak a programozd versenyeknek a rendezett listajat (a

// természetes rendezettség sorrendjében), amelyeken haszndlhatd a paraméterként
// megkapott programozasi nyelv

public java.util.List<ProgVerseny> versenyek (String nyelv);

// visszaadja azoknak a programozd versenyeknek a rendezett listdjat (a

// természetes rendezettség sorrendjében), amelyeken haszndlhatd a paraméterként
// megkapott Osszes programozasi nyelv

public java.util.List<ProgVerseny> versenyek (String[] nyelvek);

}

Készitse el a VersenyEvad osztalyt a tanév csomagban, amely a megjegyzéseknek megfeleléen
implementélja a VersenyLista interfészt! Az osztaly nem tartalmazhat nyilvanos adattagokat!
Figyeljen arra, hogy a versenyévadban egy verseny csak egyszer szerepelhet! Legyen lehet0ség a
versenyévad tanévének a tarolasara (pl. 2016/2017-es tanév)! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort,
amelynek segitségével megadhatjuk a tanévet, valamint feltolthetjiik a listat egy tanulmanyi versenyeket
tartalmazo kollekcid elemeivel! A konstruktor a paramétereként megkapott kollekciorol készitsen
masolatot, hogy az eredeti kollekcio esetleges késdbbi modositasa ne legyen hatassal a versenyévadban
tarolt versenyekre, és forditva! Definialja felill a toString () metddust ugy, hogy az az els6 sorban a
tanévet, majd egy lres sort kdvetden soronként az egyes versenyeket adja vissza! (Segitség: lasd a
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Collections.sort(),aCollection.contains(),aCollection.containsAll () és
az Arrays.asList () metodusokat.) (2 pont)

. Helyezze el a fOprogramot a teszt csomag VersenyTeszt osztalydban! A féprogramban olvassa be

egy szoveges allomanybdl az abban talalhat6 tanulmanyi versenyeket, és tarolja el azokat egy listaban!
Az allomény nevét a program az elsd parancssori argumentumaban kapja meg. Ha nincs megadva
parancssori argumentum, vagy a megadott nevii allomany nem létezik, a program irjon ki egy
értelemszerli, magyar nyelvii hibatizenetet, és alljon meg! Az dllomény soronként egy-egy tanulmanyi
verseny adatait tartalmazza az alabbi formatumban:

[T|P];<név>[;<tantédrgy>];<év>.<hd>.<nap>;<dbra>:<perc>;<béra>:<perc>[;<nyelv>[,...]]

Ha a sor elsé karaktere T, akkor egyszerii tanulmanyi versenyr6l, ha P, akkor programozé versenyrél
van sz0. Az év mindig 4, a ho, nap, d6ra és perc pedig 2 karakteres egész szam. A tantargy csak egyszerli
tanulmanyi versenyeknél van megadva, a programozasi nyelvek pedig csak programozé versenyek
esetén szerepelhetnek. Példaul:

T;0rszagos Kozépiskolai Tanulményi Verseny;fizika;2016.11.17;14:00;19:00

P;DEIK Regiondlis Programozd Csapatverseny;2016.12.04;10:00;15:00;C,C++,Java,C#
P;Hibas prog. verseny: nincs nyelv;2017.01.06;13:00;16:00

Kezelje a 2. feladatban dobott esetleges kivételeket a kivétel lizenetének kiirasaval, de a kivétel
el6fordulasa ne szakitsa meg a beolvasast és a lista feltoltését! A beolvasas utan korrigalja az esetlegesen
felcserélve megadott kezdési és befejezési idoket a 4. feladatban megirt metodus segitségével! (Segitség:
lasd a Scanner osztily useDelimiter (), hasNextLine (), hasNext (), nextLine (),
next (), nextInt () metodusait. Ugyeljen arra, hogy a versenyek megnevezése tartalmazhat pont,
kettdspont és vesszo karaktereket is, csak pontosvesszot nem! Ha a pont karakter mentén torténd
darabolashoz regularis kifejezést hasznal, akkor azt "\\ . " formaban kell megadni.) (3 pont)

. Hozzon létre a féprogramban egy VersenyEvad objektumot! A tanév legyen a masodik parancssori

argumentum, vagy ennek hianyaban ,,2016/2017”! Toltse fel a versenyévadot az el6z6 feladatban
beolvasott versenyekkel! Olvasson be a billentytlizetr6l egy programozasi nyelvet, és irja ki a képernydre
soronként a természetes rendezettségiik sorrendjében a versenyévadban szerepld azon programozo
versenyeket, amelyeken hasznalhat6 a beolvasott nyelv!

. Egészitse ki a VersenyTeszt osztalyt egy metddussal, amely paraméterként megkap egy tanulmanyi

versenyeket tartalmazo tombot, és képernyore irja soronként azoknak a tombbeli versenyeknek a fajtajat
(egyszer(i tanulmanyi verseny vagy programozoé verseny) €s egyéb adatait, amelyek id6tartama
kevesebb, mint 3 6ra! Hivja meg a metddust a fOprogramban a 6. feladatban 1étrehozott listabol készitett
tombbel! (Segitség: ldsd a LocalTime.isBefore (), a LocalTime.plusHours () ¢ésa
Collection. toArray () metodusokat.)

. Egészitse ki a VersenyEvad osztalyt egy olyan metddussal, amely torli az évadbol azokat a

versenyeket, amelyek datuma nem illeszkedik a versenyévad tanévébe! Ha egy datumban az évszam X,
akkor az adott év els6 félévébe tartozo datum az X — 1/x, a masodik félévbe tartozo datum pedig az

X/x + 1 tanévhez tartozik. (A 2017.01.06. datum példaul a 2016/2017-es tanévhez tartozik.) Hivja meg a
metodust a féprogramban a 7. feladatban l1étrehozott VersenyEvad objektumra, majd irja ki a
képernydre az eredményiil kapott versenyévadot! (Segitség: ne hasznalja a Java for-each ciklusat, ha
torolni szeretne a bejarando kollekciobol! Lasd helyette példaul a Collection.iterator () ésaz
Iterator.remove () metodusokat. Lasd tovabba a LocalDate osztily getYear () és
getMonthValue () metodusait.)

Egészitse ki a VersenyTeszt osztalyt egy metddussal, amely paraméterként megkap egy
VersenyLista tipust referenciakat tartalmazo tombot, kiirja egy-egy szoveges allomanyba azokat a
versenylistakat, amelyekben van legalabb egy olyan programozo verseny, amelyen hasznalhato a C és a
C++ nyelv is, végiil visszatér a 1étrehozott allomanyok szamaval! Az allomanyok neve
lista<szam>. txt alaku legyen, ahol a <szam> 1-rdl indul, és allomanyonként egyesével
novekszik! Hivja meg a metodust a féprogramban a 7. feladatban 1étrehozott VersenyEvad
objektumot tartalmazé egyelemt tombbel, és irja ki a képerny6re a 1étrehozott allomanyok szamat!

A feladatsorban szereplokon Kkiviil csak privat lathatosagu adattagokat és metodusokat definialhat!



Magas szintli programozasi nyelvek 2 beugro (levelezd tagozat) 2017. januar 9.

1. Készitse el a Tantargy osztalyt az egyetem csomagban! A tantargyakrol tudni szeretnénk a kodjukat
(sztring), a neviiket (sztring), és hogy hany kreditesek (egész). Az osztaly adattagjai legyenek védett
lathatosagtiak! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével mindharom
adattagjanak kezdéérték adhatd! {rja meg az adattagok lekérdezé metddusait! Definialja feliil az
equals () metodust: két tantargy akkor legyen egyenld, ha a kodjuk (tartalmilag) megegyezik (de egy
tantargy nem lehet egyenld egy kurzussal még akkor sem, ha a kodjuk megegyezik)! Definialja felil a
toString () metddust is ugy, hogy az a tantargy adatait az alabbi formaban adja vissza (egy sorban,
idéz6jelek nélkiil): ,,<k6d> <név> (<kredit> kredites)”! (Pl ,,JLDK302 Magas szintii programozdasi
nyelvek 2 (5 kredites)”.)

2. A tantargyak természetes rendezettsége a kreditszdmuk szerint csokkend, azon beliil a neviik szerint
novekvo, azon beliil pedig a kodjuk szerint ndvekvd sorrendben legyen értelmezve!

3. Szarmaztasson a Tantargy osztalybol egy Kurzus osztalyt szintén az egyetem csomagban! A
kurzusokrdl — a tantargy tulajdonsagain kiviil — tudni szeretnénk még az aldbbiakat is: el6adas-e vagy
gyakorlat (logikai), melyik teremben van megtartva (sztring), hany oras (egész), illetve hogy a hét
melyik napjan (hétfo, kedd stb.) és mikor kezdddik (ora, perc). Ez utobbi adattagokat tetsz6leges
adattipusokkal reprezentalhatja (1asd példaul a DayOfWeek ¢és a LocalTime osztalyokat)! Az uj
adattagok mas osztalybdl ne latszodjanak, de irja meg a lekérdez6 metddusaikat! Definialja feliil az
equals () metodust: két kurzus akkor legyen egyenld, ha a kodjukon kiviil a kezdési idejiik (a nap, az
oOra és a perc) is megegyezik (tartalmilag)! Definialja feliil a toString () metdodust is ugy, hogy az a
azzﬂébbifbnnéban:”<éraszém> 6ras [el&adés|gyakorlat], <terem> teremben, kezdete:
<nap> <éra>:<perc>”! (Pl ,ILDK302 Magas szintii programozasi nyelvek 2 (5 kredites), 2 ords
eléadas, |K-F02 teremben, kezdete: csiitortok 16:00”)! Ugyeljen arra, hogy a napot magyarul, a percet
pedig két karakterrel jelenitse meg! (Segitség: 1asd a DayOfWeek . getDisplayName () metodust.)

4. Készitsen a Kurzus osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével mindegyik adattagjanak
kezd6érték adhato! A konstruktor dobjon HibasAdatException kivételt ,,Hibas érték!” lizenettel,
ha a paramétereként kapott 6raszam nem pozitiv, illetve a hét napja vagy a kezdési id6 értéke nem
megfeleld (példaul az 6ra nem 0 és 23, vagy a perc nem 0 és 59 koz¢ esik)! Készitsen egy masik
konstruktort is, amellyel csak a tantargy adatai és a kurzus jellege (eldadas vagy gyakorlat) adhat6 meg
tetsz€s szerint, a tobbi adattag alapértelmezett értékei legyenek az alabbiak: a terem null, az 6raszam 2,
a nap hétfo, a kezdési id6 pedig 08:00! (Segitség: lasd a LocalTime.of () metddust.)

5. Adott az alabbi interfész az egyetem csomagban:

public interface TanterviH&alod

{
// Gj tantdrgyat/kurzust ad a hédldéhoz
public void GjTargy(Tantédrgy téargy):;

// visszaadja a h&ldéban 1év& tantdrgyak/kurzusok oOsszkreditszamat
public int OsszKredit () ;

// visszaadja azoknak a kurzusoknak a rendezett listdjat (a természetes

// rendezettség sorrendjében), amelyek id8tartama meghaladja a paraméterként
// megkapott braszamot

public java.util.List<Kurzus> hosszuKurzusok (int déraszam);

}

Készitse el a PTTHA16 osztalyt az unideb csomagban, amely a megjegyzéseknek megfelelden
implementélja a TanterviHaloé interfészt! Az osztaly nem tartalmazhat nyilvanos adattagokat!
Figyeljen arra, hogy a tantervi haloban egy tantargy/kurzus csak egyszer szerepelhet! Legyen lehetdség a
tantervi halo megnevezésének a tarolasara! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek
segitségével megadhatjuk a tantervi hald nevét, valamint feltolthetjiik a halot egy tantargyakat és
kurzusokat tartalmazé kollekcio elemeivel! A konstruktor a paramétereként megkapott kollekciorol
készitsen masolatot, hogy az eredeti kollekcio esetleges késébbi modositasa ne legyen hatassal a tantervi
haléban tarolt tantargyakra, és forditva! Definidlja feliil a toString () metodust ugy, hogy az az elsd
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sorban a halé megnevezését, majd egy tires sort kovetéen soronként az egyes tantargyakat és kurzusokat
adja vissza! (Segitség: lasd a Collections.sort () metodust.) (2 pont)

Helyezze el a féprogramot az unideb csomag Teszt osztalydban! A foprogramban olvassa be egy
szoveges allomanybol az abban talalhato tantargyakat és kurzusokat, és tarolja el azokat egy listaban! Az
allomény nevét a program az elsé parancssori argumentumaban kapja meg. Ha nincs megadva
parancssori argumentum, vagy a megadott nevii allomany nem létezik, a program irjon ki egy
értelemszerli, magyar nyelvii hibaiizenetet, €s alljon meg! Az dllomany soronként egy-egy tantargy vagy
kurzus adatait tartalmazza az alabbi formatumban:

<ké6d>;<név>;<kredit>[; [E|G] [;<terem>;<braszam>;<nap>;<bra>:<perc>]]

Ha a kreditszam utan folytatodik a sor, akkor kurzusrdl, ha nem, akkor tantargyrol van sz6. Az E betii
eléadast, a G gyakorlatot jelent. Anap a,n”, x”, ,Sz8”,,CS” ,P”, ,S20”, ,V” sztringek egyike.
Példaul:

ILDK302;Magas szintl programozasi nyelvek 2;5

ILDK302;Nem lesz a haldéban;O0

ILDK302;Magas szintl programozasi nyelvek 2;5;E

XXX;Hibéds o6raszamt kurzus;1l;E;terem;0;V;12:34

ILDK302;Magas szintl programozasi nyelvek 2;5;G;IK-105;4;SZE;14:00

ILDK302;Ez sem lesz a h&ldban;5;G;IK-106;4;H;08:00

A kurzusok 1étrehozasahoz hasznalja a megfelel6 konstruktort! Kezelje a 4. feladatban dobott esetleges
kivételeket a kivétel lizenetének kiirdsaval, de a kivétel el6forduldsa ne szakitsa meg a beolvasast és a
lista feltoltését! (Segitség: 1asd a Scanner osztily useDelimiter (), hasNextLine (),
hasNext (), nextLine (), next (), nextInt () metodusait, valamint a LocalTime.parse ()
metodust.) (3 pont)

. Hozzon 1étre a féprogramban egy PTIH&16 objektumot, amelynek megnevezése legyen a masodik

parancssori argumentum, vagy ennek hianyaban ,,PTI-s tantervi halo! Toltse fel a halot az el6z6
feladatban beolvasott tantargyakkal és kurzusokkal! Olvasson be a billenty{izetrdl egy o6raszamot, és irja
Ki a képerny6re soronként a természetes rendezettségiik sorrendjében a haldoban szerepld azon
kurzusokat, amelyek id6tartama meghaladja a beolvasott éraszamot!

Egészitse ki a Teszt osztalyt egy metddussal, amely paraméterként megkap egy Tantargy tipusu
referenciakat tartalmazo kollekciot, a kollekcioban talalhaté minden olyan tantargyhoz, amely nem
kurzus, 1étrehoz egy elméleti és egy gyakorlati kurzust alapértelmezett teremmel, 6raszammal és kezdési
iddvel, majd visszaad egy tombot a 1étrehozott kurzusokkal! Hivja meg a metddust a féprogramban a 6.
feladatban 1étrehozott listaval, és irja ki a képernyOre soronként az eredményiil kapott kurzusokat!

Egészitse ki a PTTHA16 osztalyt egy olyan metodussal, amely torli a halobol azokat a kurzusokat,
amelyeknél a terem értéke null! Hivja meg a metodust a féprogramban a 7. feladatban l1étrehozott
PTIHA16 objektumra, majd irja ki a képernyére az eredményiil kapott halot! (Segitség: ne hasznalja a
Java for-each ciklusat, ha tordlni szeretne a bejarando kollekciobol! Lasd helyette példaul a
Collection.iterator () ¢ésaz Iterator.remove () metodusokat.)

Egészitse ki a Teszt osztalyt egy metddussal, amely paraméterként megkap egy TanterviHalo
tipusu referencidkat tartalmazé tombot és egy kreditszamot, kiirja egy-egy szoveges dllomanyba azokat a
tantervi halokat, amelyekben a tantargyak/kurzusok dsszkreditszama a masodik paraméterben megkapott
kreditszam, végiil visszatér a l1étrehozott dllomanyok szamaval! Az dllomanyok neve
lista<szam>.txt alaku legyen, ahol a <szam> 1-rdl indul, és dllomanyonként egyesével
novekszik! Hivja meg a metodust a féprogramban a 7. feladatban 1étrehozott PTIHA16 objektumot
tartalmazo egyelemii tombbel és egy billentylizetrél beolvasott egész szammal, majd irja ki a képerny6re
a létrehozott allomanyok szamat!

A feladatsorban szereplokon Kiviil csak privat lathatosagu adattagokat és metédusokat definialhat!



Magas szintii programozasi nyelvek 2 beugro (levelezé tagozat) 2017. december 16.

A feladatsorban szereplokon kiviil csak privat lathatésagu adattagokat és metédusokat definialhat!

1. Készitse el az Ital osztalyt az ital csomagban! Az italokrol tudni szeretnénk a megnevezésiiket
(sztring), a kiszerelésiiket (sztring) és az arukat (egész). Az osztaly adattagjai legyenek védett
lathatosaguak! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével mindharom
adattagjanak kezdéérték adhat6! frja meg az adattagok lekérdezé metodusait, valamint a kiszerelés
beallité metodusat! Definialja feliil az equals () metddust: két ital akkor legyen egyenld, ha a neviik
¢s a kiszerelésiik (tartalmilag) megegyezik (a tipusuktol fiiggetleniil)! Definialja feliil a toString ()
metodust is Gigy, hogy az az ital adatait az alabbi formaban adja vissza (egy sorban, idézdjelek nélkiil):
,<név>, <kiszerelés>, <ar> rt”!(Pl.,,Coca-Cola, 5dl, 249 Ft”.)

2. Az italok természetes rendezettsége az aruk szerint csokkend, azon beliil a neviik szerint névekvo, azon
beliil pedig a kiszerelésiik szerint ndvekvd sorrendben legyen értelmezve!

3. Szarmaztasson az Ital osztalybol egy SzeszesItal osztalyt szintén az ital csomagban! A
szeszesitalok — az ital tulajdonsagain kiviil — még egy valos értékii, mas osztalybol nem lathatod
alkoholtartalom tulajdonsaggal is rendelkeznek. Egészitse ki az osztalyt egy konstruktorral, amelynek
segitségével mind a négy adattagjanak kezd6érték adhato! frja meg az 1j adattag lekérdez6é metddusat!
Definidlja feliil a toString () metddust gy, hogy az a szeszesital adatait az alabbi formaban adja
VisSza: ,,<alkoholtartalom>% alkoholtartalmt <név>, <kiszerelés>, <ar> Ft”!(PL ,11.5%
alkoholtartalmu Kékfrankos, 0,75 [, 2490 Ft”’)! A megoldasban hasznalja fel az 6rokolt toString ()
metodust!

4. Adott az alabbi interfész az ital csomagban:

public interface ItalBolt
{

// 0j italt ad hozzéad az italbolthoz
public void hozzédad(Ital ital);

// meghatdrozza az italok Osszértékét
public int 8sszErték();

// visszaadja azoknak a szeszesitaloknak a rendezett listajat (a természetes

// rendezettség sorrendjében), amelyek alkoholtartalma meghaladja a paraméterként
// megkapott értéket

public java.util.List<SzeszesItal> erd&sPidk (double limit);

}

Készitse el a Kocsma osztalyt a vendéglatas csomagban, amely a megjegyzéseknek megfelelden
implementalja az ItalBolt interfészt! Az osztaly nem tartalmazhat nyilvanos adattagokat! Figyeljen
arra, hogy a kocsmaban ugyanolyan nevii és kiszerelést ital tobb példanyban is szerepelhet! Legyen
lehet6ség a kocsma megnevezésének a tarolasara! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek
segitségével megadhatjuk a kocsma nevét, valamint feltolthetjiik a kinalatat egy italokat tartalmazo
kollekcio elemeivel! Figyeljen arra, hogy a paraméterként megkapott kollekcio esetleges késébbi
modositasa ne legyen hatassal a kocsmaban tarolt italokra, és forditva! Definialja feliil a toString ()
metodust ugy, hogy az az elsd sorban a kocsma megnevezését, majd egy iires sort kdvetden soronként az
egyes italokat adja vissza! (2 pont)



10.

11.

Helyezze el a féprogramot a teszt csomag Teszt osztalyaban! A fOprogramban olvassa be egy
szoveges allomanybol az abban talalhato italokat, és tarolja el azokat egy listaban! Az allomany nevét a
program az elsd parancssori argumentumaban kapja meg. Ha nincs megadva parancssori argumentum,
vagy a megadott nevii allomany nem létezik, a program irjon ki egy értelemszerii, magyar nyelvi
hibatizenetet, és alljon meg! Az allomany soronként egy-egy ital adatait tartalmazza az alabbi
formatumban:

<megnevezés>;<kiszerelés>;<ar>[;<alkoholtartalom>]

Ha az ar utan folytatodik a sor, akkor szeszesitalrol, ha nem, akkor alkoholmentes italr6l van szo.
Példaul:

Coca-Cola;5 dl;249

Kékfrankos;0,75 1;2490;11,5

Coca-Cola;1,5 1;329
Coca-Cola;0,33 1;149

Fanta;5 dl;249 (2 pont)

Hozzon létre a foprogramban egy Kocsma objektumot, amelynek megnevezése legyen a masodik
parancssori argumentum, vagy ennek hianyaban ,,Egyetemi Biifike”! Toltse fel a kocsma kinalatat az
el6z6 feladatban beolvasott italokkal! Olvasson be a billenty{izetrdl egy valds szamot, €s irja ki a
képernydre soronként a természetes rendezettségiik sorrendjében a kindlatban szereplé azon
szeszesitalokat, amelyek alkoholtartalma meghaladja a beolvasott értéket!

Egészitse ki a Teszt osztalyt egy metddussal, amely paraméterként megkap egy italokat tartalmazo
kollekciot, egy italnevet €s egy allomanynevet, kiirja az allomanyba, hogy a megadott nevii ital milyen
kiszerelésekben létezik a kollekcioban, és igazzal tér vissza, ha volt ilyen nevil ital, kiildénben hamissal!
Hivja meg a metodust a foprogramban az 5. feladatban 1étrehozott listaval, valamint egy billentytizetrdl
beolvasott italnévvel és allomanynévvel, majd irja a képernydre a ,,Nincs ilyen nevil ital!” széveget, ha a
kollekcidban nem szerepelt ilyen nevii ital!

Egészitse ki a Teszt osztalyt egy metodussal, amely paraméterként megkap egy italokat tartalmazo
tombdot, €és visszaad egy olyan halmazt (java.util.HashSet), amely a tombben talalhato, 10
karakternél hosszabb nevii szeszesitalokat tartalmazza! Hivja meg a metddust a foprogramban az 5.
feladatban létrehozott listabol késziilt tombbel, és irja ki a képernydre soronként az eredményiil kapott
halmazban szerepld szeszesitalokat!

Egészitse ki a Kocsma osztalyt egy olyan metodussal, amely paraméterként megkap egy logikai értéket,
¢s visszaadja a kocsmaban kaphato italok atlagarat, ha a paraméter hamis, illetve a kocsmaban kaphato
szeszesitalok atlagarat, ha a paraméter igaz! Ha a kocsmaban egyetlen ital, illetve egyetlen szeszesital
sincs, akkor a metddus dobjon NincsElégPiaException kivételt ,,Szomjazom!” iizenettel! (A
kivétel osztalyat is meg kell irni!) Hivja meg a metddust a foprogramban a 6. feladatban 1étrehozott
kocsmara igaz értékli paraméterrel, és irja ki az eredményt a képernydre! Kezelje a kivételt az
iizenetének kiirasaval!

Egészitse ki a Kocsma osztalyt egy olyan metodussal, amely ,,5 dI”’-re mddositja a kocsméban talalhat6
olyan szeszesitalok kiszerelését, amelyeknek eddig ,,0,5 1 volt! Hivja meg a metodust a féprogramban a
6. feladatban 1étrehozott kocsmara, majd irja ki a képernydre a modositott kocsma objektumot!

Egészitse ki a Teszt osztalyt egy metddussal, amely paraméterként megkap egy kocsmakat tartalmazo
tombdt, €s visszatér a tdmbbeli kocsmakban talalhato italok 6sszértékével! Hivja meg a metodust a
féprogramban a 6. feladatban 1étrehozott kocsmat tartalmazo egyelemi tombbel, és irja ki a képernydre a
kapott 6sszértéket!



Magas szintli programozasi nyelvek 2 beugro (levelezd tagozat) 2018. januar 4.

A feladatsorban szereplokon kiviil csak privat lathatésagu adattagokat és metédusokat definialhat!

1. Készitse el a Szamonkérés nevil absztrakt osztalyt az egyetem csomagban! Minden szamonkérésrol
tarolni szeretnénk a megnevezését (sztring), a kezdési idejét (datum és id6), hogy irasbeli-e vagy szobeli
(logikai), valamint az egyes feladatok pontszamait (egészeket tartalmazé tomb). (Tipp: a datum és az id6
tarolasahoz lasd példaul a Calendar vagy a LocalDateTime osztilyokat!) Az osztaly adattagjai
mas osztalybol ne latszodjanak! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével
mindegyik adattagjanak kezdéérték adhato! irja meg az adattagok lekérdezé metodusait és a megnevezés
beallité metodusat! Egészitse ki az osztalyt egy olyan publikus metddussal, amely visszaadja a kezdési
1d6 egy tetszdleges sztring reprezentaciojat, amelyben szerepel az év, a honap, a nap, az 6ra és a perc
(lasd a példat a kovetkezo feladatban)!

2. Egészitse ki a Szamonkérés osztilyt egy olyan publikus metddussal, amely megadja a szamonkérésen
elérhet6 maximalis pontszamot! Definialja feliil az equals () metodust: két szamonkérés akkor legyen
egyenld, ha a neviik (tartalmilag) megegyezik (a tipusuktol fliggetleniil)! Definialja feliil a
toString () metodust is ugy, hogy az a szamonkérés adatait az alabbi formaban adja vissza (egy
SOfmeidéZQﬁﬂeklﬂﬂkﬁD:”<név> [irdsbeli|szdbbeli] szamonkérés (<kezdési id6>)”!(PL
»Magas szintii programozasi nyelvek 2 irdasbeli szamonkérés (2018.01.04. 13:00)”.)

3. A szamonkérések természetes rendezettsége a kezdési idejiik szerint csokkend, azon beliil a neviik
szerint ndvekvd sorrendben legyen értelmezve!

4. Szarmaztasson a Szamonkérés osztalybol egy Zh és egy Vizsga osztalyt szintén az egyetem
csomagban! Irjon a két osztalyhoz egy-egy konstruktort, amelyek segitségével mindegyik adattagjuknak
kezddérték adhato, kivéve a zh-k esetén a logikai adattagot; a zh-k legyenek mindig irasbeliek!
Definialja feliil mindkét osztalyban a toString () metddust Gigy, hogy azok az 6rokolt toString ()
altal visszaadott sztringben cseréljék ki a ,,szamonkérés” szot a ,,zh”, illetve a ,,vizsga” szora! (PI.
wAdatbazisrendszerek irasbeli vizsga (2018.01.12. 10:00)”)! (Tipp: lasd a String.replace ()
metodust!)

5. Adott az alabbi interfész az egyetem csomagban:

public interface Tanulnivaldk

{
// 0j szamonkérést ad hozzad a tanulnivaldkhoz
public void hozzaad(Szadmonkérés teszt);

// visszaadja a szamonkérések atlagos pontszamat; kivételt dob, ha egyetlen
// szamonkérés sincs a nyilvantartésban
public double atlagPontszam() throws NincsTesztException;

// visszaadja a szamonkérések listdjit a természetes rendezettségik sorrendjében;
// ha az elsd paraméter igaz, akkor csak a vizsgédkat, ha hamis, akkor csak a

// zh-kat, ha null, akkor mindegyiket; ha a madsodik paraméter igaz, akkor csak az
// irédsbeliket, ha hamis, akkor csak a szdbbeliket, ha null, akkor mindegyiket
public java.util.List<Széamonkérés> tesztek (Boolean vizsgédk, Boolean iréasbelik);

}

Készitse el a FélévesTesztek osztilyt az unideb csomagban, amely a megjegyzéseknek
megfelelden implementélja a Tanulnivalok interfészt! Az osztaly nem tartalmazhat nyilvanos
adattagokat! Legyen lehetdség a félév azonositojanak a tarolasara (pl. ,,2017/2018/1. félév”)! Figyeljen
arra, hogy a félév soran tobb azonos nevii szamonkérés is eléfordulhat! Készitsen az osztalyhoz egy
konstruktort, amelynek segitségével megadhatjuk a félév azonositojat, valamint a félév soran eléforduld
szamonkéréseket egy kollekcio elemeivel! Figyeljen arra, hogy a paraméterként megkapott kollekcio
esetleges késobbi modositasa ne legyen hatdssal a féléves szamonkérésekre, és forditva! Definialja feliil
a toString () metddust tigy, hogy az az elsd sorban a félév azonositojat, majd egy iires sort kovetden
soronként az egyes szamonkéréseket adja vissza! (2 pont)



6.

10.

11.

Helyezze el a féprogramot a teszt csomag Teszt osztalyaban! A fOprogramban olvassa be egy
szoveges allomanybol az abban talalhato szamonkéréseket, és tarolja el azokat egy listaban! Az
allomany nevét a program az elsé parancssori argumentumaban kapja meg. Ha nincs megadva
parancssori argumentum, vagy a megadott nevii allomany nem létezik, a program irjon ki egy
értelemszert(i, magyar nyelvii hibatizenetet, és alljon meg! Az allomany soronként egy-egy szamonkérés
adatait tartalmazza az alabbi formatumban:

[V|Z];<megnevezés>; <év>.<hbnap>.<nap>;<dbra>:<perc>; [[I|S]];<pont>[,<pont>]...

Ha a sor elso karaktere v, akkor vizsgardl, ha z, akkor zh-r6l van szo. Az év mindig 4, a honap, nap, ora
¢s perc pedig 2 karakterrel megadott egész szam, amelyek szabalyos datumot, illetve id6t hataroznak
meg. Zh-k esetén a kezdési id6t egybdl a pontszamok kovetik (legalabb egy), vizsgak esetén az 1
irasbeli, az s pedig szdbeli vizsgat jelol. Példaul:

Z;Magas szintd programozéasi nyelvek 2;2018.01.04;13:00;1,1,1,2,2,1,1,1,1,1,1
V;Adatbédzisrendszerek;2017.02.10;10:00;1;14,8,14,10,18,8,12,8,8
V;Adatbazisrendszerek;2018.01.12;10:00;1;14,15,15,10,4,8,8,8,18

V;A mesterséges intelligencia alapjai;2017.06.01;08:00;S;1
Z;Adatbazisrendszerek;2018.01.04;10:00;21,21,21,21,1,1,1,1,1,1

(Tipp: a kezdési 1d6 1étrehozasahoz lasd a Calendar .Builder osztalyt, illetve a
LocalDateTime.of () metodust!) (2 pont)

. Hozzon 1étre a féprogramban egy FélévesTesztek objektumot, amelyben a félév azonositoja legyen

a masodik parancssori argumentum, vagy ennek hidnyaban ,,2017/2018/1. félév”! Toltse fel a félév
tesztjeit az el6z6 feladatban beolvasott szamonkérésekkel! Irja ki a képernyodre soronként a természetes
rendezettségiik sorrendjében a félév irasbeli szamonkéréseit!

. Egészitse ki a Teszt osztalyt egy metddussal, amely paraméterként megkap egy szamonkéréseket

tartalmazo kollekciot, egy megnevezést és egy allomanynevet! Ha a kollekcidban nem talalhatd
szdmonkérés a kapott megnevezéssel, akkor a metddus adjon vissza hamis értéket! Ha talalhato, akkor
irja ki az allomanyba soronként a megadott névvel rendelkez6 szamonkérések kezdési idejét és az
elérhetd pontszamot, majd egy kiilon sorba irja ki a felsorolt szamonkéréseken elérhetd dsszpontszamot,
végiil térjen vissza igazzal! A metodus egy magyar nyelvii hibaiizenettel jelezze, ha nem sikeriilt
megnyitni az allomanyt! Hivja meg a metddust a fdprogramban a 6. feladatban 1étrehozott listaval,
valamint egy billentylizetrdl beolvasott megnevezéssel €s allomanynévvel, majd irja a képernyodre a
,»Nincs ilyen nevill szamonkérés!” szoveget, ha a kollekcidoban nem szerepelt ilyen nevii szamonkérés! Ne
feledje, hogy mind a szdmonkérés megnevezése, mind az dllomanynév tartalmazhat szokoz karaktert!

. Egészitse ki a FélévesTesztek osztalyt egy java.util.Set<zZh> tipust metddussal, amely

visszatér azoknak a zh-knak a halmazaval, amelyeknél az elérhet6 pontszam nagyobb a szamonkérések
atlagos pontszamanal! A megoldasban haszndlja fel az AtlagPontszam () metddust, €s dobja tovabb
aNincsTesztException kivételt, ha egyetlen szamonkérés sincs a nyilvantartasban! Hivja meg a
metodust a féprogramban a 7. feladatban l1étrehozott FélévesTesztek objektumra, és irja ki a
képernydre soronként az eredményiil kapott halmazban szerepld szamonkéréseket! Kezelje a metodus
altal dobott kivételt egy magyar nyelvi iizenet kiirasaval!

Egészitse ki a FélévesTesztek osztalyt egy olyan metddussal, amely paraméterként megkap egy
évszamot, és csupa nagybetiissé alakitja azoknak a szamonkéréseknek a megnevezését, amelyek kezdési
ideje a paraméterként megkapott évre esik! Hivja meg a metodust a féprogramban a 7. feladatban
Iétrehozott FélévesTesztek objektumra 2018-as évszammal, majd irja ki a képerny6re a modositott
objektumot! (Tipp: lasd a String. toUpperCase () metodust!)

Egészitse ki a Teszt osztalyt egy metodussal, amely paraméterként megkap egy Tanulnivaldk
tipusu tombot, és visszatér a tombbeli féléves tesztekben szerepld szobeli vizsgak darabszamaval! Hivja
meg a metodust a foprogramban a 7. feladatban 1étrehozott FélévesTesztek objektumot tartalmazo
egyelemi tombbel, és irja ki a képernydre a kapott darabszamot!
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gyakorlati szamonkérés (levelezo tagozat) 2018. december 15.

A feladatsorban szereplokon Kiviil csak privat lathatésaga adattagokat és metédusokat definialhat!

1. Készitse el a Repiil8gép osztalyt a repiilés csomagban! A repiil6gépekrdl tudni szeretnénk a
gyartojukat (sztring), a tipusukat (sztring), a hosszukat méterben (valos) és hogy sugarhajtasuak-e
(logikai). Az osztaly adattagjai mas osztalybol ne latszodjanak! Készitsen az osztalyhoz egy
konstruktort, amelynek segitségével mindegyik adattagjanak kezddérték adhatod! A konstruktor dobjon
IllegalArgumentException kivételt ,,4 hossz csak pozitiv lehet!” lizenettel, ha a paramétereként
megkapott hossz nem pozitiv! Irja meg a gyarto és a logikai adattag lekérdezd metodusat! Definilja
feliil az equals () metodust: két repiildgép akkor legyen egyenld, ha a gyartojuk és tipusuk
(tartalmilag) megegyezik! Az 6sszehasonlitas ne kiilonboztesse meg a kis- és nagybetiiket! Egy
repiilégép barmelyik masik repiilogéppel (akar Utasszallité tipusuval is) legyen 6sszehasonlithato!
(Segitség: lasd a String.equalsIgnoreCase () metodust.)

2. Definialja feliil a toString () metodust Ggy, hogy az a repiildgép adatait az alabbi formaban adja
vissza (egy sorban, idézdjelek nélkiil): ,,<gyarté> <tipus> [sugadrhajtast ]repiilégép, hossza:
<hossz> m” (pl. ,,Airbus A380-800 sugarhajtasu repiil6gép, hossza: 72.72 m”)!

3. Arepiil6gépek természetes rendezettsége a gyartojuk, azon beliil pedig a tipusuk szerint legyen
értelmezve! Az 0sszehasonlitas ne kiilonboztesse meg a kis- €s nagybetiiket! (Segitség: lasd a
String.compareToIgnoreCase () metodust.)

4. Szarmaztasson a Repiil8gép osztalybol egy Utasszallité osztalyt szintén a repilés
csomagban! Az utasszallitok a repiilégép tulajdonsagain kiviil még egy mas osztalybol nem lathato,
egész értéki féréhely tulajdonsaggal is rendelkeznek. Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort,
amelynek segitségével mindegyik adattagjanak kezddérték adhato! Irja meg a féréhely lekérdezd és
beallité metodusait! Definialja feliil a toString () metodust ugy, hogy az a repiilégép adataihoz flizze
hozza, hogy ,,, <féréhely> férshelyes” (pl. ,,Boeing 747-81 sugdarhajtasi repiil6gép, hossza: 76.25
m, 467 férohelyes™)!

5. Adott az alabbi interfész a repiilés csomagban:

public interface Flotta

{
// 4j repildgépet vesz fel a flottédba

public void felvesz (Repiilégép repiild) ;

// visszaadja azoknak az utasszadllitdknak a rendezett listdjat (a természetes
// rendezettség sorrendjében), amelyek legaldbb a paraméterben megkapott szama
// férdéhellyel rendelkeznek

public java.util.List<Utasszallitdé> megfeleldGépek (int utasszém);

// kiirja a megadott &llomanyba a repildgépek listdjat (mindegyiket kiilén sorba)
public void kiir(String fajlnév);
}
Készitse el a Légitarsasag osztalyt a 1égiKézlekedés csomagban, amely a megjegyzéseknek
megfelelden implementélja a Flotta interfészt! Az osztily nem tartalmazhat nyilvanos adattagokat!
Figyeljen arra, hogy egy légitarsasag tobb azonos markaji és tipusu repiilégéppel is rendelkezhet!
Legyen lehetdség a 1égitarsasag nevének tarolasara! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek
segitségével nevet adhatunk a 1égitarsasagnak, valamint feltdlthetjiik a flottajat egy repiildgépeket
tartalmazoé tomb elemeivel! A kiir () metddust igy implementalja, hogy az allomany elsd soraba a
légitarsasag neve keriiljon! (Segitség: lasd a Collections.sort () vagy a List.sort()
metodust.) (2 pont)



6. Helyezze el a fOoprogramot a teszt csomag RepiiléTeszt osztalyaban! A fOprogramban olvassa be
egy szoveges allomanybdl az abban talalhato repiilégépeket egy ArrayList objektumba! Az dllomany
nevét a program az elsd parancssori argumentumaban kapja meg. Ha nincs megadva parancssori
argumentum, vagy a megadott nevii llomany nem létezik, a program irjon ki egy értelemszerii, magyar
nyelvi hibaiizenetet, és alljon meg! Az allomany soronként egy-egy repiildgép adatait tartalmazza az
alabbi formatumban:

[R|U];<gyartd>;<tipus>;<hossz>; [S|N] [;<férbhely>]

Ha a sor R-rel kezdddik, akkor egyszer repiil6géprél, ha U-val, akkor utasszallitorol van sz6. A féréhely
csak utasszallitok esetén van megadva. Az S betil azt jelenti, hogy a repiildgép sugarhajtasu, az N pedig,
hogy nem. Példaul:

R;Boeing;747-8F;76,25;S

U;Bombardier;Q400;32,81;N;78

Kezelje az esetleges I1legalArgumentException kivételeket a kivétel lizenetének kiirasaval, de a
kivétel el6fordulasa ne szakitsa meg a beolvasast és a lista feltoltését! (Segitség: lasd a Scanner
osztdly useDelimiter (), hasNextLine (), nextLine (), next (), nextInt(),
nextDouble () metodusait.) (2 pont)

7. Hozzon létre a foprogramban egy Légitarsasag objektumot! A légitarsasag neve legyen a program
masodik parancssori argumentuma, vagy ha az nem létezik, akkor legyen ,,Unideb Airlines™! Toltse fel a
légitarsasag flottajat az el6z6 feladatban 1étrehozott listaban talalhato repiildgépekkel! Olvasson be a
billentylizetrdl egy darabszamot, és irja ki a képerny6re azoknak az utasszallitoknak a rendezett listajat
(a természetes rendezettségiik sorrendjében), amelyek legalabb a beolvasott darabszamu férdhellyel
rendelkeznek! (Segitség: lasd a Collection. toArray () metodust.)

8. Egészitse ki a Repiil8Teszt osztalyt egy metodussal, amely paraméterként megkap egy repiilégépeket
tartalmazo kollekciot, valamint egy gyartot, és képernyore irja soronként azoknak a kollekcidoban
talalhat6 repiildgépeknek a jellegét (egyszerii repiil6gép vagy utasszallitd) és egyéb adatait, amelyeknek
a gyartoja a Kis- és nagybetliktdl eltekintve megegyezik a kapott gyartovall A féprogramban kérjen be a
billentylizetrdl egy gyartdt, majd hivja meg a metddust a 6. feladatban 1étrehozott listaval €s a beolvasott
értekkel!
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gyakorlati szamonkérés (levelezo tagozat) 2018. december 17.

A feladatsorban szereplokon Kiviil csak privat lathatésaga adattagokat és metédusokat definialhat!

1. Készitse el a Versenyz§ absztrakt osztalyt a verseny csomagban! A versenyzokrdl tudni szeretnénk
az azonositojukat (egész), a neviiket (sztring) és hogy milyen teriileten versenyeznek (sztring). Az
osztaly adattagjai legyenek védett lathatosaguak! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek
segitségével mindharom adattagjanak kezddérték adhatd! {rja meg az adattagok lekérdezé metodusait!
Definialja feliil az equals () metodust: két versenyz6 akkor legyen egyenld, ha az azonositojuk
megegyezik (fiiggetleniil a két versenyz6 konkrét tipusatol; lasd a 4. feladatot)!

2. Definidlja feliil a toString () metodust ugy, hogy az a versenyzd adatait az alabbi forméaban adja
vissza (egy sorban, idéz6jelek nélkiil): ,,<név> (<teriilet>), azonositéja: <azonosité>" (pl.
,,Lewis Hamilton (sport/Formula 1), azonositoja: 44”)!

3. A versenyzOk természetes rendezettsége a versenyzési teriiletlik szerint lexikografikusan novekvd, azon
beliil a neviik szerint lexikografikusan névekvo, azon beliil pedig az azonositojuk szerint novekvé
sorrend szerint legyen értelmezve!

4. Szarmaztasson a Versenyzd osztalybol egy Egyéni és egy Csapat osztalyt szintén a verseny
csomagban! Az egyéni versenyzok a versenyzo tulajdonsagain kiviil még egy mas osztalybol nem
lathatd, egész értékii életkor tulajdonsaggal is rendelkeznek. A csapatok esetében legyen lehetdség a
csapattagok nevének a tarolasara (akarhany csapattag lehet)! Ez az adattag se legyen lathatdo mas
osztalybol! Készitsen a két osztalyhoz egy-egy konstruktort, amelyek segitségével mindegyik
adattagjuknak kezd6érték adhatd! Irja meg az 6j adattagok lekérdezé metddusait! Definialja feliil a
toString () metodust mindkét osztalyban ugy, hogy az a versenyzd adataihoz flizze hozza az elején,
hogy ,,egyéni versenyzé: 7, illetve ,,csapat: 7, valamint a végére az ¢életkort, illetve a csapattagok
nevét, példaul igy: ,.egyéni versenyzé: Arany Timea (ének), azonositéja: 250, kora: 19 év”, illetve:
wcsapat: USNK (ének), azonositoja: 3178, tagjai: Laskay Nimrod, Filep Kund”)!

5. Adott az alabbi interfész a verseny csomagban:

public interface Verseny

{
// 4j versenyzd&t nevez a versenybe, ha még eddig nem volt
public void nevez (Versenyzd& versenyzd) ;

// visszaléptet egy azonositdédval megadott versenyzdt a versenybdl; igazzal tér
// vissza, ha a megadott versenyzd nevezve volt a versenybe, kiilénben hamissal
public boolean visszalép(int azonositd);

// visszaad egy kételemld tombot, amelynek az elsd eleme a versenybe nevezett

// egyéni versenyz8k, a madsodik eleme pedig a versenybe nevezett csapatok szamat
// adja meg

public int[] versenyzdkSzama () ;

}

Készitse el az XFaktor osztilyt a dalverseny csomagban, amely a megjegyzéseknek megfelelden
implementélja a Verseny interfészt! Az osztaly nem tartalmazhat nyilvanos adattagokat! Legyen
lehet6ség az X-Faktor évadanak tarolasara! Figyeljen arra, hogy az X-Faktor egy évadaba egy versenyzé
csak egyszer nevezhet! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével megadhatjuk az
X-Faktor évadat, valamint a versenyzoket is egy versenyzoket tartalmazo tomb elemeivel! Definialja
feliil a toString () metddust gy, hogy az az els6 sorban az ,, X-Faktor” szot és a verseny évadat adja
meg (pl. ,,X-Faktor - 2018”), majd egy iires sort kdvetéen soronként az egyes versenyzoket sorolja fel a
természetes rendezettségiik sorrendjében! (2 pont)



6. Helyezze el a foprogramot a teszt csomag VersenyTeszt osztalydban! A fOprogramban olvassa be
egy szoveges allomanybdl az abban taldlhatd versenyzoket egy ArrayList objektumba! Az dllomany
nevét a program az elsé parancssori argumentumaban kapja meg. Ha nincs megadva parancssori
argumentum, vagy a megadott nevii allomany nem létezik, a program irjon ki egy értelemszerii, magyar
nyelvi hibaiizenetet, és alljon meg! Az allomany soronként egy-egy versenyzé adatait tartalmazza az
alabbi formatumban:

E;<azonositd>;<név>;<tertlet>;<életkor>
C;<azonositd>;<név>;<terililet>;<csapattagnév>[/<csapattagnév>]...

Ha a sor E-vel kezdddik, akkor egyéni versenyzorol, ha C-vel, akkor csapatrol van szo. Figyeljen arra,
hogy a név és a teriilet tartalmazhat perjelet, a csapattagnevek pedig pontosvessz6ét! Példaul:
E;250;Arany Timea;ének;19

C;3178;USNK; ének; Laskay Nimréd/Filep Kund (2 pont)

7. Hozzon létre a foprogramban egy XFaktor objektumot! A verseny évada legyen a program masodik
parancssori argumentuma, vagy ha az nem létezik, akkor legyen 2018! Nevezze be a versenybe az ¢16z6
feladatban 1étrehozott listaban talalhato versenyzok koziil azokat, akiknek a teriilete ,,ének”! Olvasson be
a billentylizetrdl egy azonositoszamot, €s 1éptesse vissza a versenybdl a megadott azonositdval
rendelkez0 versenyz6t! Ha a megadott azonositdval nincs benevezett versenyzd, akkor irjon ki egy
értelemszer( tizenetet! Ellenérzésképpen irja ki a képerny6re a modositott XFak tor objektumot!

8. Egészitse ki a VersenyTeszt osztalyt egy metddussal, amely paraméterként megkap egy versenyeket
tartalmazo kollekciot, valamint egy allomanynevet, és kiirja a megadott nevii allomanyba azokat a
versenyeket, amelyekbe tobb csapat nevezett, mint egyéni versenyzd! A féprogramban kérjen be a
billentytizetrdl egy allomanynevet, majd hivja meg a metodust a 7. feladatban l1étrehozott XFaktor
objektumot tartalmazé egyelemd, tetszdleges tipust kollekcioval és a beolvasott értékkel!
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gyakorlati szamonkérés (levelezd tagozat) 2019. december 18.

A feladatsorban szereplokon Kiviil csak privat lathatésagu adattagokat és metodusokat definialhat!

1. Készitse el az Alprogram absztrakt osztalyt az ansiC csomagban! Az alprogramokrdl tarolni
szeretnénk a neviiket sztringként és a paramétereik tipusait sztringek egy listajaként. Az osztaly
adattagjai legyenek védett lathatosaguak! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek
segitségével mindkét adattagjanak kezddérték adhatd! A konstruktor dobjon
IllegalArgumentException kivételt ,,Hibds alprogramnév!” lizenettel, ha a paraméterként
megkapott név null, iires sztring, vagy nem betiivel kezdédik! Definiélja feliil az equals ()
metodust: két alprogram akkor legyen egyenld, ha a neviik (tartalmilag) megegyezik (a fajtajuktol
fiiggetleniil)! Definidlja feliil a toString () metddust Ggy, hogy az az alprogram adatait az alabbi
formaban adja vissza (egy sorban, idézdjelek nélkiil): ,,<név> ([<tipus>[,<tipus>]...]1)" (pL
,wstrchr(const char *,int)”)! (Segitség: lasd a Character.isLetter(),aString.charAt() ésa
String. join () metddusokat.)

2. Egészitse ki az Alprogram osztalyt egy kisbetidsit () nevi publikus logikai metodussal,
amelynek segitségével kisbetiissé alakithatd az alprogram neve, valamint a paramétereinek tipusai! A
metddus adjon vissza igazat, ha az alprogram neve vagy valamelyik tipusnév tartalmazott nagybetiit
(azaz a metodus modositotta az alprogramot), kiilonben pedig hamisat! (Segitség: lasd a
String. toLowerCase () metddust.)

3. Az alprogramok természetes rendezettsége a paraméterszamuk szerint ndvekvd, azon beliil a neviik
szerint csokkend sorrendben legyen értelmezve!

4. Szarmaztasson az Alprogram osztalybol egy E1jaras ¢s egy Fiiggvény osztalyt szintén az ansiC
csomagban! A fliggvények esetén azok tipusat is szeretnénk még tarolni sztringként. Az 0j adattag csak
az ansiC csomagban latszodjon! Készitsen a két osztalyhoz olyan konstruktorokat, amelyek
segitségével mindegyik adattagjuknak kezddértek adhatd! Definialja feliill mindkét osztalyban a
azt eldl az alprogram tipusaval (eljaras esetén ez legyen ,,void”) és egy szokozzel, hatul pedig egy
pontosvesszovel (pl. ,,char * strchr(const char *,int);”)! A Fiiggvény osztalyban definialja feliil a
kisbetidsit () metddust is tigy, hogy a fiiggvény nevén és a paramétereinek tipusain kiviil a
fliggvény tipusat is alakitsa kisbetiissé! A metddus visszatérési értéke tovabbra is akkor legyen igaz, ha
modositotta az alprogramot, azaz vagy a fiiggvény neve, vagy a paramétereinek tipusai, vagy a fliggvény
tipusa tartalmazott nagybetit!

5. Adott az alabbi interfész a programozas csomagban:

public interface ForditédsiEgység

{
// hozzdadja a paraméterként megkapott toémbben szerepld alprogramokat a
// forditdsi egységhez
public void hozzdad (Alprogram[] alp);

// visszaadja a forditédsi egységben taldlhatdé olyan alprogramok listéajat a

// természetes rendezettségiik sorrendjében, amelyek a masodik paraméterként

// megkapott darabszami paraméterrel rendelkeznek; ha az elsd paraméter igaz,

// akkor csak a fliggvényeket, ha hamis, akkor csak az eljarédsokat, ha pedig

// null, akkor mindegyiket

public java.util.List<Alprogram> alprogramok (Boolean fliggvény, int paraméterSzéam);

// minden ,void” tipusu fuggvényhez létrehoz a forditdsi egységben egy
// eljarast, amelynek a neve a fliggvény neve kiegészitve az elején egy P
// betlvel, paraméterei pedig a fliggvény paraméterei

public void voidFiggvényekbdlEljaras () ;



Készitse el a Forrasallomany osztalyt az ansiC csomagban, amely a megjegyzéseknek
megfelelden implementélja a ForditasiEgység interfészt! Az osztily nem tartalmazhat nyilvanos
adattagokat! Figyeljen arra, hogy egy forrasallomany nem tartalmazhat azonos nevii alprogramokat!
Legyen lehetdség a forrasallomany nevének tarolasara! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort,
amelynek segitségével megadhatjuk a forrasallomany nevét, valamint feltdlthetjiik azt egy
alprogramokat tartalmazo kollekcié elemeivel! Definialja feliil a toString () metodust ugy, hogy az
az elsd sorban a forrdsalloméany nevét, majd egy tiires sort kovetden soronként az egyes alprogramokat
adja vissza! (Segitség: l1asd a Collections.sort () metddust.) (2 pont)

. Helyezze el a féprogramot a teszt csomag Teszt osztalyaban! A fOprogramban olvassa be egy
szoveges allomanybol az abban taldlhato alprogramokat, és tarolja el azokat egy listaban! Az allomany
nevét a program az elsd parancssori argumentumaban kapja meg. Ha nincs megadva parancssori
argumentum, vagy a megadott nevli dllomany nem létezik, a program irjon ki egy értelemszerti, magyar
nyelvii hibaiizenetet, és alljon meg! Az allomany soronként egy-egy alprogram adatait tartalmazza az
alabbi formatumban:

[procedure| function] <név> ([<par>:<tipus>[,<par>:<tipus>]...]) [:<tipus>]

Ha a sor a ,,procedure” szdval kezdddik, akkor eljarasrol, ha a ,,function” szdval, akkor fliggvényrdl van
$z0. A sor végén a kettospont és az azt kovetd tipus (az alprogram tipusa) csak fiiggvények esetén van
megadva. Példaul:

function strchr (s:const char *,c:int) :char *

function malloc(size:size t):void *
procedure free(ptr:void *)

Kezelje az esetleges I1legalArgumentException kivételeket a kivétel tizenetének kiirasaval, a

beolvasas megszakitasa nélkiil! (Segitség: l4sd a Scanner osztily useDelimiter (),
hasNextLine (), nextLine (), hasNext (), next () metodusait.) (2 pont)

. Hozzon létre a fOprogramban egy Forrasallomany objektumot! A forrasdllomany neve legyen a
masodik parancssori argumentum, vagy ennek hianyéaban ,teszt.c”! Vegye fel a forrasallomanyba az
el6z6 feladatban beolvasott alprogramokat! Olvasson be a billentytlizetrdl egy egész értéket, és irja ki a
képernyOre soronként a természetes rendezettségiik sorrendjében a forrasallomany azon alprogramjait,
amelyek a beolvasott darabszamu paraméterrel rendelkeznek!

. Egészitse ki a Forrasallomany osztalyt egy publikus metodussal, amely visszaadja a forrasallomany
mutat6 visszatérési tipussal rendelkez6 fliggvényeinek szamat (a mutato tipusok csillag karakterre
végzddnek)! Hivja meg a metddust a fOprogramban a 7. feladatban 1étrehozott forrasdllomanyra, és irja
ki az eredményt a képernyore! (Segitség: lasd a String osztily endsWith () metddusat.)
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gyakorlati szamonkérés (levelezd tagozat) 2020. januar 8.

A feladatsorban szereplokon Kiviil csak privat lathatésaga adattagokat és metédusokat definialhat!

1. Készitse el a Térkép osztalyt a kartografia csomagban! A térképekrdl tarolni szeretnénk a
cimiiket, azaz hogy mit dbrdzolnak (sztring), a valos méretekhez viszonyitott méretaranyukhoz tartozo
aranyszamot (egész) ¢s egy névjegyzeket (sztringek listdja). Az osztaly adattagjai legyenek védett
lathatosagtiak! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével mindharom
adattagjanak kezdGérték adhatd! A konstruktor dobjon I1llegalArgumentException kivételt
,Hibds méretarany!” izenettel, ha a paraméterként megkapott aranyszam nem pozitiv! Definialja feliil
az equals () metodust: két térkép akkor legyen egyenld, ha a cimiik és a méretaranyuk (tartalmilag)
megegyezik (a tipusuktol fiiggetleniil)! Definialja feliil a toString () metddust tigy, hogy az a térkép
adatait az alabbi forméban adja vissza (egy sorban, idézdjelek nélkiil):

,<cim>, l:<aranyszam>[ (<név>[, <név>]...)1” (pl.,Debrecen, 1:20000 (Piac u., Nagytemplom,
DE Féépiilet)”)! (Segitség: lasd a String. join () metddust.)

2. Egészitse ki a Térkép osztalyt egy nagybetlsit () nevi publikus logikai metodussal, amelynek
segitségével nagybetiissé alakithatok a névjegyzékben szerepld nevek kezdobetiii! Felteheti, hogy
minden név tartalmaz legalabb egy karaktert. A metodus adjon vissza igazat, ha volt kisbetiivel kezd6d6
név a névjegyzékben (azaz a metddus modositotta a térképet), kiilonben pedig hamisat! (Segitség: lasd a
List interfész get () és set (), a String osztaly charAt () és substring (), valaminta
Character osztily isLowerCase () ¢s toUpperCase () metodusait.)

3. A térképek természetes rendezettsége a cimiik szerint lexikografikusan novekvé sorrendben legyen
értelmezve! Ha két térképnek azonos a cime, akkor koziiliik a részletesebb (nagyobb méretaranyu)
kertiljon el6rébb a rendezettségi sorrendben (az 1:1000 méretaranyt térkép részletesebb, mint az
1:10000 méretarany1)! Ha a méretardnyok is megegyeznek, akkor a nagyobb névjegyzékkel rendelkezd
térkép keriiljon eldrébb (azaz amelyikben tobb név szerepel)!

4. Szarmaztasson a Térkép osztalybol egy TematikusTérkép osztilyt szintén a kartografia
csomagban! A tematikus térképekrol tarolni szeretnénk még azok témajat is (sztringként). Az 0j adattag
csak a kartografia csomagban latszodjon! Készitsen az 0sztalyhoz egy olyan konstruktort,
amelynek segitségével mindegyik adattagjanak kezd6érték adhato! Definialja feliil a toString ()

crcr

vesszovel, egy szokozzel és a térkép témajaval (pl. ,,Magyarorszag, 1:1100000, domborzat”)! Definialja
feliil a nagybetisit () metddust is ugy, hogy a térkép névjegyzékében szerepld nevek kezddbetiiin
kiviil a térkép témdjanak kezddobetiijét is alakitsa nagybetlissé! A metodus visszatérési értéke tovabbra is
akkor legyen igaz, ha modositotta a térképet, azaz vagy a névjegyzékben szerepld nevek valamelyike,
vagy a téma kisbetlivel kezdddott!

5. Adott az alabbi interfész a térképKiadd csomagban:

public interface TérképTéar

{
// hozzdadja a paraméterként megkapott tombben szerepld térképeket a
// térképtarhoz
public void hozzdad (Térkép[] térképek):;

// visszaadja a térképtarban taldlhatd olyan térképek listdjadt a természetes
// rendezettséglik sorrendjében, amelyek névjegyzékében legaldbb a masodik

// paraméterként megkapott darabszami név szerepel; ha az elsd paraméter igaz,
// akkor csak a tematikus térképeket, ha hamis, akkor mindegyiket

public java.util.List<Térkép> térképek (boolean csakTematikus, int nevekSzama) ;

// visszaadja a paraméterként megkapott cimmel rendelkezd térképek névijegyzékeinek
// az unidéjat lexikografikusan novekvd sorrendben; iigyeljen arra, hogy egy elem

// csak egyszer fordulhat eld a teljes névjegyzékben!

public java.util.Collection<String> teljesNévjegyzék (String cim);



Készitse el az Atlasz osztalyt a kartografia csomagban, amely a megjegyzéseknek megfeleléen
implementalja a TérképTar interfészt! Az osztaly nem tartalmazhat nyilvanos adattagokat! Figyeljen
arra, hogy egy atlasz t6bb azonos cimii és méretaranyu térképpel is rendelkezhet! Legyen lehetéség az
atlasz cimének tarolasara! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével megadhatjuk
az atlasz cimét, valamint feltolthetjlik azt egy térképeket tartalmazo (tetszéleges) kollekcid elemeivel!
Definialja feliil a toString () metddust tigy, hogy az az elsd sorban az atlasz cimét, majd egy tires
sort kovetden soronként az egyes térképeket adja vissza! (Segitség: lasd a TreeSet osztalyt, valamint a
Collections.addAll () ésaCollections.sort () metodusokat.) (2 pont)

. Helyezze el a féprogramot a teszt csomag Teszt osztalyaban! A fOprogramban olvassa be egy
szoveges allomanybol az abban talalhato térképeket, és tarolja el azokat egy listaban! Az adllomany nevét
a program az elsd parancssori argumentumaban kapja meg. Ha nincs megadva parancssori argumentum,
vagy a megadott nevii allomany nem létezik, a program irjon ki egy értelemszerii, magyar nyelvii
hibaiizenetet, €s alljon meg! Az allomany soronként egy-egy térkép adatait tartalmazza az alabbi
formatumban:

<cim>;1l:<aranyszam>; [<név>[:<név>]...][;<téma>]

Ha a névjegyzék utan folytatodik a sor, akkor tematikus térképrél, ha nem, akkor hagyomanyos térképrol
van sz0. Ha a térkép névjegyzéke iires, akkor hagyomanyos térkép esetén a sort egy pontosvesszo zarja,
mig tematikus térkép esetén a méretaranyt és a témat két pontosvesszo valasztja el egymastol. Példaul:
Debrecen;1:20000;Piac u.:Nagytemplom:DE F&éplilet
F61d;1:200000000;Eurépa:Azsia:Afrika:Amerika:Ausztridlia:Antarktisz;Edesvizkészletek
Magyarorszag;1:1100000;

Magyarorszag;1:1100000; ;domborzat
Kincses térkép;1:1000;hdzikd:kincs:nagy tolgyfa

Kezelje az esetleges I1legalArgumentException kivételeket a kivétel tizenetének kiirasaval, a
beolvasas megszakitasa nélkiil! Figyeljen arra, hogy a cim és a téma tartalmazhat kettéspont
karaktereket, a nevek viszont nem tartalmaznak pontosvesszot! (Segitség: 1asd a Scanner osztaly
useDelimiter (), hasNextLine (), nextLine (), hasNext (), next (), nextInt ()
metodusait.) (2 pont)

. Hozzon 1étre a féprogramban egy Atlasz objektumot! Az atlasz neve legyen a masodik parancssori
argumentum, vagy ennek hianyaban ,,Foldrajzi vilagatlasz™! Vegye fel az atlaszba az el6z6 feladatban
beolvasott térképeket! Olvasson be a billentytlizetrdl egy egész értéket, és irja ki a képerny6re soronként
a természetes rendezettségiik sorrendjében az atlasz azon tematikus térképeit, amelyek névjegyzékében
legalabb a beolvasott darabszamu név szerepel!

. Egészitse ki az Atlasz osztalyt egy publikus metodussal, amely visszaadja az atlaszban talalhato,
paraméterként megadott témaju tematikus térképek szamat! Hivja meg a metddust a féprogramban a 7.
feladatban 1étrehozott atlaszra egy billentytizetr6l beolvasott témaval, és irja ki az eredményt a
képernydre!
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A feladatsorban szereplokon Kkiviil csak privat lathatésagu adattagokat és metodusokat definialhat!

1. Készitse el az Ajandék osztalyt amikulas csomaghban! Az ajandékokrol tarolni szeretnénk a neviiket
(sztring), a tomegiiket kg-ban (valos) és az arukat Ft-ban (egész). Az osztaly adattagjai legyenek védett
lathatosaguak! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével mindharom
adattagjanak kezdéérték adhato! Definialja feliil az equals () metodust: két ajandék akkor legyen
egyenld, ha a nevik (tartalmilag) megegyezik, és a tomegiik legfeljebb 1 kg-mal tér el egymastol (a
tipusuktol fiiggetleniil)! Definialja feliil a toString () metodust Ggy, hogy az az ajandék adatait az
alabbi formaban adja vissza (egy sorban, idézdjelek nélkiil):

,<név> (<témeg> kg), <ar> Ft” (pl. ,nyakkendds (0.1 kg), 4000 Ft”)! (Segitség: lasd a
Math.abs () metodust.)

2. Az ajandékok természetes rendezettsége az aruk szerint csokkend, azon beliil a neviik szerint
lexikografikusan ndvekvd sorrendben legyen értelmezve!

3. Szarmaztasson az Ajandék osztalybol egy GyerekJaték osztalyt szintén a mikulas csomagban! A
gyerekjatékok az ajandék tulajdonsagain kiviil még egy egész értékii, mas osztalybol nem lathato, évben
mért korhatar tulajdonsaggal is rendelkeznek. Készitsen az 0sztalyhoz egy olyan konstruktort, amelynek
segitségével mindegyik adattagjanak kezd6érték adhatd! frja meg a korhatarhoz tartozé lekérdezd
adja vissza, kiegészitve azt a végén egy vesszovel, egy szokozzel és a korhatarral: ,,<név> (<témeg>
kg), <ar> Ft, <korhatar> éves kortél” (pl.,,Monopoly (0.8 kg), 13500 Ft, 8 éves kortol”)!

4. Adott az alabbi interfész a mikuléas csomagban:

public interface AjandékCsomag

{
// visszaadja az ajandékok Osszértékét
int 6sszErték();

// visszaadja a t-nél nehezebb ajandékok szamat
int nehezekSzama (double t);

// visszaadja a gyerekjidtékokat a természetes rendezettségik sorrendjében ugy,
// hogy az egyenld gyerekjadtékok koziil csak egy szerepel a kollekcidban
java.util.Collection<GyerekJaték> gyerekjatékok();

}

Készitse el a Puttony osztilyt amikulas csomagban, amely a megjegyzéseknek megfeleléen
implementalja az AjandékCsomag interfészt! Az osztaly nem tartalmazhat nyilvanos adattagokat!
Figyeljen arra, hogy egy puttonyban tobb egyforma ajandék is el6fordulhat! Legyen lehetdség a puttony
cimzettjének tarolasara! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével megadhatjuk a
puttony cimzettjét, valamint feltlthetjiik azt egy ajandékokat tartalmazo6 tomb elemeivel! Definialja
feliil a toString () metddust Uigy, hogy az az elsd sorban a puttony cimzettjét, majd egy iires sort
kovetden soronként az egyes ajandékokat adja vissza! (Segitség: 1dsd a Collection.addAll () és
az Arrays.asList () metodusokat.) (2 pont)



5. Helyezze el a féprogramot a télapé csomag Télapé osztalyaban! A foprogramban olvassa be egy
szoveges allomanybol az abban talalhatd ajandékokat, és tarolja el azokat egy listaban! Az adllomany
nevét a program az els6 parancssori argumentumaban kapja meg. Ha nincs megadva parancssori
argumentum, vagy a megadott nevli allomany nem létezik, a program irjon ki egy értelemszerli, magyar
nyelvii hibaiizenetet, és alljon meg! Az allomany soronként egy-egy ajandék adatait tartalmazza az
alabbi formatumban:

<név>;<tdmeg>; <ar>[;<korhatér>]

Ha az ar utan folytatodik a sor, akkor gyerekjatékrol, ha nem, akkor egyszer(i ajandékrol van szo.
Példaul:

nyakkend4;0,1;4000

5 kg-os sulyzd;5;5555

kisautd;0,67;3999;2

Monopoly;0,8;13500;8

domind;0,4;2500;4

kisautd;1,2;12000;3

sakk-készlet;1,1;8000

(Segitség: l4sd a Scanner osztily useDelimiter (), hasNextLine (), nextLine (),
hasNextInt (), next (), nextInt (), nextDouble () metddusait.) (2 pont)

6. Hozzon létre a foprogramban egy Puttony objektumot! A puttony cimzettje legyen a masodik
parancssori argumentum, vagy ennek hianyaban ,,a vildg dsszes gyereke”! Toltse meg a puttonyt az
el6zo feladatban beolvasott ajandékokkal, majd irja ki a képernydre a puttonyban talalhatd legdragabb
gyerekjatékot, vagy ha ilyen nincs, akkor a ,,Nincs gyerekjaték a puttonyban.” izenetet! (Segitség: lasd a
Collection. toArray () metddust.)

7. Egészitse ki az Puttony osztalyt egy publikus metddussal, amely paraméterként megkap egy egész
szamot, ¢s visszaadja egy kollekcidban a puttonyban talalhatd gyerekjatékok koziil azokat, amelyek
korhat4ra nagyobb a kapott értéknél! Ha a paraméter értéke negativ, a metddus dobjon
IllegalArgumentException kivételt ,,Negativ életkor!” izenettel! Hivja meg a metodust a
foprogramban a 6. feladatban 1étrehozott puttony objektumra egy billentytizetrél beolvasott életkor
értékkel, és irja ki a képernydre az eredményiil kapott kollekciot! Amennyiben a metddus hivasa
IllegalArgumentException kivételt eredményezne, akkor a kivétel lizenetét (és csak azt)
jelenitse meg!

8. Egészitse ki a Télapd osztalyt egy metddussal, amely paraméterként megkap egy AjandékCsomag
objektumokat tartalmazo6 tombot, és visszaad egy masik tombot, amelynek az i-edik eleme a
paraméterként megkapott tomb i-edik eleme altal reprezentalt ajandékcsomagban talalhato ajandékok
atlagértéket tartalmazza pontos valos értékként! Felteheti, hogy minden ajandék pozitiv tomeggel
rendelkezik. Ha a paraméterként kapott tomb valamelyik eleme null, vagy egy lires ajandékcsomagot
reprezental, akkor a visszaadott tomb megfeleld eleme 0 legyen! Hivja meg a metddust a féprogramban
egy kételemii tombbel, amelynek az els6 eleme a 6. feladatban l1étrehozott puttony objektum, a méasodik
eleme pedig null, majd irja ki a képerny6re az eredményiil kapott tombdt! (Segitség: ne feledje, hogy
két egész szdm hanyadosa egész!)
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A feladatsorban szereplokon Kkiviil csak privat lathatésagu adattagokat és metodusokat definialhat!

Ebben a feladatsorban korokozokkal (patogénekkel) foglalkozunk. A kérokozoknak itt most hat fajtajat
kiilonboztetjiik meg (zarojelben a fajtat jelolod bettivel): prion (P), virus (V), baktérium (B), gomba (G),
novény (N), allat (A). A kérokozokat egy olyan osztalyhierarchiaval reprezentaljuk, amelynek a gyokerében
a Kérokozé absztrakt osztaly all, melynek hat alosztalya a fent felsorolt hat fajtat reprezentalja. Ezeknek
az alosztalyoknak tovabbi leszarmazottai is lehetnek az egyes fajtak tovabbi kategorizalasatol fliggden.
Ebben a feladatsorban csak a virusokat €s a baktériumokat vessziik gorcsé ala.

1. Készitse ¢l a Kbrokozd absztrakt osztalyt a patogenetika csomagban! A korokozokrol tarolni
szeretnénk a fajtajukat (karakter), a megnevezésiiket (sztring), az altaluk okozott betegség nevét (sztring)
¢és azokat a gazdatesteket, amelyekre nézve veszélyt jelenthetnek (sztringtomb). Az osztaly adattagjai
mas osztalybol ne latszoédjanak! Készitsen az osztadlyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével
mindegyik adattagjanak kezd6érték adhato! A konstruktor dobjon I1legalArgumentException
kivételt ,,Ervénytelen fajta!” iizenettel, ha a paraméterként megkapott fajtajeld16 karakter nem a fent
felsorolt hat lehetdség egyike, illetve ugyanilyen kivételt , Ervénytelen név!” iizenettel, ha a kapott
megnevezés null vagy iires sztring! Irja meg az okozott betegséghez és a gazdatestekhez tartozo
lekérdezé metdodusokat! (Segitség: lasd a String.indexOf () ésa String.isEmpty ()
metodusokat.)

2. Definidlja feliil az equals () metddust: két korokozo akkor legyen egyenld, ha a fajtajuk és a
megnevezésiik (tartalmilag) megegyezik (a konkrét tipusuktol fiiggetleniil)! Definialja feliil a
toString () metddust ugy, hogy az a korokozo adatait az alabbi forméban adja vissza (egy sorban,
idézdjelek nélkiil): ,,<fajta>: <megnevezés>; okozott betegség: [-|<betegség>];
gazdatestek: [-|<gazdatest>[, <gazdatest>]...]”! A fajtat sztringként kell megadni (lasd a fent
felsorolt fajtamegnevezéseket). A metddus legyen felkészitve mind a hat lehetséges korokozofajta
sztringgé alakitasara! Az okozott betegség helyén egy kotdjel szerepeljen, ha az nem ismert (azaz null
vagy lres sztring), mint ahogy a gazdatestek helyén is, ha az értéke null vagy lires tomb! A
gazdatesteket egy vesszovel és egy szokozzel kell elvalasztani egymastol. (Pl. ,,virus: EBOV; okozott
betegség: ebola; gazdatestek: ember, denevér, majmok™)! (Segitség: lasd a String. join ()
metodust.)

3. A kdrokozok természetes rendezettsége a fajtajuk megnevezése szerint lexikografikusan névekvé, azon
beliil a megnevezésiik szerint lexikografikusan ndvekvo sorrendben legyen értelmezve!

4. Szarmaztasson a Kérokozo osztalybol egy Virus €s egy Baktérium osztalyt szintén a
patogenetika csomagban! A virusok a korokozo tulajdonsagain kiviil egy logikai tipust
tulajdonsaggal is rendelkeznek, amely megmondja, hogy koronavirusrdl van-e szo. A baktériumokrol
pedig tarolni szeretnénk azt is, hogy melyik torzsbe tartoznak (sztringként). Az 0j adattagok legyenek
védett lathatosaghiak! Készitsen a két osztalyhoz egy-egy olyan konstruktort, amelyek segitségével a
fajtan kiviil mindegyik adattagjuknak kezd6érték adhatd! A fajta virusok esetén mindig V, mig
baktériumok esetén B. {rja meg az 1j adattagok lekérdezé metodusait! Definidlja feliil mindkét
kiegészitve azt a végén egy pontosvesszével, egy szokdzzel, valamint virusok esetén a ,,koronavirus”
vagy a ,,nem koronavirus” sztringek egyikével, baktériumok esetén pedig a torzzsel! Pl.: ,,virus:
SARS-CoV-2; okozott betegség: COVID-19; gazdatestek: ember, tobzoska, denevér, koronavirus” vagy
mbaktérium: Escherichia coli; okozott betegség: bélfertézés; gazdatestek: ember, melegvérii dllatok;
proteobaktérium”.



5. Adott az alabbi interfész a patogenetika csomagban:

public interface KbérokozdTar

{
// hozzdadja a megkapott tombben taldlhatd kdérokozdkat a kdrokozdtarhoz
void hozzédad (Kérokoz6[] kbdbrokozdk) ;

// visszaadja egy listédban a természetes rendezettséglik sorrendjében azokat a
// koronavirusokat, amelyek veszélyt jelentenek a megkapott gazdatestre nézve
jJava.util.List<Virus> koronavirusokGazdédban (String gazdatest);

// visszaadja lexikografikusan noévekvd sorrendben a kdrokozdtédrban szerepld
// kdébrokozdk altal okozott Osszes betegséget ugy, hogy egy betegség csak egyszer
// szerepel a kollekcidban (null értékek és lires sztringek nélkul!)
java.util.Collection<String> betegségek () ;

}

Készitse el a Kutatdlabor osztilyt a kutatdéintézet csomagban, amely a megjegyzéseknek
megfeleléen implementélja a Kérokozd6TAr interfészt! Az osztaly nem tartalmazhat nyilvanos
adattagokat! Figyeljen arra, hogy egy kutatélaborban egy korokozot csak egyszer vegyen
nyilvantartasba! Legyen lehetdség a kutatélabor megnevezésének tarolasara! Készitsen az osztalyhoz
egy konstruktort, amelynek segitségével megadhatjuk a kutatélabor megnevezését, valamint feltdlthetjiik
a labor htitdjét egy korokozokat tartalmazoé tetszéleges kollekcid elemeivel (tehat lehessen megadni akar
halmazt, akér listat, akar barmilyen mas kollekciot)! Definiélja feliil a toString () metodust ugy,
hogy az az els6 sorban a kutatélabor megnevezését, majd egy iires sort kovetden soronként az ott tarolt
korokozokat adja vissza a természetes rendezettségiik sorrendjében! (Segitség: lasd a TreeSet osztalyt,
valamint a Collections.addAll () metodust.) (2 pont)

6. Helyezze el a féprogramot a teszt csomag Teszt osztalydban! A féprogramban olvassa be egy
szoveges allomanybdl az abban talalhaté korokozodkat, és tarolja el azokat egy listdban! Az dllomany
nevét a program az elsd parancssori argumentumaban kapja meg. Ha nincs megadva parancssori
argumentum, vagy a megadott nevii dllomany nem létezik, a program irjon ki egy értelemszerii, magyar
nyelvi hibaiizenetet, és alljon meg! Az allomany soronként egy-egy korokozé adatait tartalmazza az
alabbi formatumban:

<fajta>: [<megnevezés>]: [<betegség>]: [<gazdatest>[,<gazdatest>]...]:<extra>

A fajta csak v vagy B lehet. V esetén virusrol, B esetén baktériumrol van sz6. A megnevezés, az okozott
betegség és a gazdatestek mind opcionalisak, az extra adat viszont mindig meg van adva. Ez utobbi
virusok esetén vagy egy K betli (ekkor koronavirusrél van sz0), vagy egy N betii (ekkor nem
koronavirusrol van sz0), baktériumok esetén pedig a baktériumtorzset adja meg sztringként. Példaul:
V:EBOV:ebola:ember,denevér, majmok:N

V:SARS-CoV-2:COVID-19:ember, tobzoska, denevér:K

B:Escherichia coli:bélfertézés:ember,melegvéri adllatok:proteobaktérium
B:ismeretlen baci:::vaditj todrzs

Kezelje az esetleges I1legalArgumentException kivételeket a kivétel tizenetének (és csak
annak!) kiirasaval, a beolvasas megszakitasa nélkiil! (2 pont)

7. Hozzon létre a féprogramban egy Kutatélabor objektumot! A kutatdlabor megnevezése legyen a
masodik parancssori argumentum, vagy ennek hianyaban ,,DE Kutatolabor”! Toltse fel a labor hiit6jét az
el6z6 feladatban beolvasott korokozodkkal, majd irja ki a képernydre soronként a természetes
rendezettségiik sorrendjében azokat a kutatélaborban tarolt koronavirusokat, amelyek veszélyt jelentenek
egy billentyiizetr6l beolvasott gazdatestre nézve! (A gazdatestben szokoz is szerepelhet!)

8. Egészitse ki a Teszt osztalyt egy metodussal, amely paraméterként megkap egy KérokozdTar
objektumokat tartalmazo tombot és egy betegségnevet, és minden olyan korokozotarhoz, melyben nincs
olyan kérokozo, amely a megkapott betegséget okozza, hozzaad egy 01j baktériumot, amelynek neve ,,ij
baci”, torzse ,,uij torzs”, az okozott betegsége a megkapott betegség, a veszélyeztetett gazdatesteket pedig
nem ismerjiik! Hivja meg a metodust a fOprogramban a 7. feladatban létrehozott kutatélabort tartalmazo
egyelemii tombbel és egy billentylizetrél beolvasott (akar szokozt is tartalmazo) betegséggel, majd
ellendrzésképpen irja ki a képernydre a tomb elemeit! (Segitség: 14sd a Collection.contains ()
metodust.)



