3. BEADANDO PROGRAM
HATVANYMODSZER

Az A € R™" matrix sajatértékeit, sajatvektorait keressiik hatvanymaod-
szerrel.

Az iteraciét egy adott y0 kezdovektorbdl inditjuk és az A matrixra al-
kalmazzuk. A sajatértéket Rayleigh-hdnyadossal kozelitjik, és az iteracidt
addig folytatjuk, mig a sajatérték két egymds utani kozelitésének eltérése
abszolut értékben egy adott korlat ala nem kertl:

AR = AED] < e (14 AO)),

(ahol e adott), vagy el nem érjiik a maximalis iterdciészamot (maxit). Ha
a leallasi feltétel teljesiil, akkor még ellenorizni kell, hogy az iterdcié sikeres
volt-e, valéban sajatpar kozelitését adta-e. A | sikerteszt”:

1Ay™ = AB B3 <,
ahol y®) normalt vektor.

Input. A beolvasds a standard inputrdl torténik. Az input elsé sora a
megoldandé feladatok szdama (N), ezt N darab blokk kéveti. Egy blokk
szerkezete: az els6 érték az A métrix mérete (n, ahol n < 1000), ezutan
kovetkeznek a matrix elemei (n x n darab szdm), azutdn 2 tovabbi sor, az
els6ben a a maxit maximalis iteraciészam és a leallasi feltételben szereplo e
all, a masodikban az y0 kezdd6vektor.

Output. N sorbdl &all, minden megoldandé feladathoz egy sor tartozik.
Ha a kezddvektor az azonosan 0 vektor, akkor a program a kezdovektor
hibatizenetet adja vissza. Ha az iteracié soran elértiik a maximalis itera-
cibszamot, akkor az adott sorba a maxit iizenet keriiljon. Ha az iteracid
azért fejezodik be, mert teljesiilt a ledllasi feltétel, és a ,,sikerteszt” is tel-
jesiil, akkor az adott sorba a siker iizenet utan a sajatérték és a sajatvektor
kozelitése (Osszesen n + 1 darab szdm), majd az elvégzett iterdcids 1épések
szama kertiljon. Ha a ledllasi feltétel teljesiilt, de a ,,sikerteszt” nem, akkor a
program az el6z6 esetben megadott értékeket irja ki, csak a siker helyett a
sikertelen lizenet szerepeljen. Az outputban a szamok (az elvégzett 1épések
szdmatodl eltekintve) 8 tizedesjegy pontossaggal szerepeljenek.



