1. A kornyezet beallitasa

a.

Toltsik le a SceneBuilder telepitét az alabbi linkrdl:
http://gluonhg.com/products/scene-builder/

Sajnos az Oracle verziéjanak telepit6je nem érhetd el futtathaté formaban, ezért
hasznaljuk ezt.

Telepitsiik a SceneBuilert. (Jogosultsagi problémak esetén a .jar verzid is hasznalhaté,
ez viszont biztosan nem kapcsolhaté a NetBeans kornyezetbe). Ne felejtsiik el, hova
telepitettiik a SceneBuildert.

Inditsuk el a NetBeanst de ne készitslink Uj projektet. Navigaljunk a Tools->Options-
>Java-JavaFx meniipont ala. Allitsuk be a Scene Builder Home értéket az el6bb
megjegyzett telepitési helyre. (Ok).

2. Inditsunk egy uj JavaFX projektet

a.
b.

C.

File->New Project...->JavaFX->JavaFX Application

Legyen a projekt neve StudentsRegister. A Main Application class nevét nem
sziikséges megvaltoztatni.

Tekintsiik at a projekt csomagszerkezetét és a generalt fajlokat.

3. Szervezziik Gjra a projektiinket

a.
b.
c.

Készitslink egy alcsomagot a studentsregister csomag alatt model néven.

Készitslink egy mdasik alcsomagot view néven.

Ajunk egy Uj Gres FXML fajlt a view csomaghoz. (Jobbklikk a csomag nevén, majd ->
New...->Other->JavaFX->Empty FXML). Nevezziik el FXMLStudentsScene-nek. Jeldljik
ki a “Use Java Controller” checkbox-ot és hasznaljuk az alapértelmezett controller
osztaly nevet. Ne hasznaljunk formatumfajlt.

Irjuk at a StudentsRegister#start metddust az alabbiak szerint:
FXMLLoader loader = new
FXMLLoader (StudentsRegister.class.getResource("view/FXMLStudentsScene.fxml"));
Scene scene = new Scene(loader.load());
primaryStage.setTitle("Students Register");
primaryStage.setScene(scene);
primaryStage.show();

Dupla klikk (vagy jobbklikk->Open) a FXMLStudentsScene.fxml fajlon (ez megnyitja a
SceneBuildert. A Scene Builder-ben hizzunk egy gombot az ablak kozepére.
Futtassuk az alkalmazast...

4. Adjunk funkciét a gombnak

a.

Nyissuk meg az FXMLStudentsSceneController.java fajlt és adjunk egy Uj
handleButtonPushed() nevi metddust hozza. Ez a metddus irja a képernydre, hogy
“Button pushed”.

Haszndljuk az @FXML annotaciot a metdduson (igy tudjuk a gombhoz kotni a Scene
Builder-ben)

Térjlnk vissza a Scene Builder-be. Valasszuk ki a gombot és a jobboldali panelen
valasszuk a “Code : Button” lehet&séget. Allitsuk be az “On action” mezét
“handleButtonPushed”-ra. Mentsiik el a projektet és futtassuk..

5. Kossik a gomb miikodését egy cimkéhez

a.
b.

A SceneBuilder-ben adjunk egy Uj cimkét a Scene-hez.

Nyissuk meg az FXMLStudentsSceneController.java fajlt és adjunk egy ,Label” tipusu
mez6t a kédhoz “helloLabel” néven. Allitsuk privatra és hasznaljuk rajta az @ FXML
annotaciot.

Adjuk az aldbbi sort a handleButtonPushed metédushoz:
hellolabel.setText("Button pushed");
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http://gluonhq.com/products/scene-builder/

d. Menjiink at a Scene Builder-be és valasszuk ki a cimkét. Allitsuk be az fx:id
tulajdonsagot (Code : Label a jobboldalon) helloLabel-re.

6. Toltsiink be adatokat a modellbdl

a. A Scene Builder-ben szervezziik 4t a Scene-linket. Adjunk egy TabPane-t a gyokér
AnchorPane-hez és mozgassuk a kordbban elkészilt Button és Label elemiinket az
els6 Tab-ra. Legyen ennek a Tab-nak a neve DummyDemo

b. Nevezzik at a masik Tabot LoadDemo-ra.
Jobbklikk a TabPane-en a jobboldali meniliben és valaszzuk a Fit to Parent
lehet8séget, hogy a TabPane kitdltse az ablakot.

d. Adjunk egy GridPane-t a LoadDemoTab-hoz és toltsiik ki az alabbiak szerint (Uj oszlop
hozzdadasahoz ra kell kattintani a tablazat fejlécére jobbklikkel):
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e. Agomb szovege legyen “Load” Az els6 oszlopban lévé cimkék szovegei pedig rendre
fentrdl lefelé “Name”, “Credits”, és “Date of birth”.

f.  Adj tovabbi harom Label tipusd mez6t az FXMLStudentsSceneController-hez
“namelabel”, “creditsLabel” és “bdLabel” nevekkel. (Hasznald rajtuk az @ FXML
annotaciot)

g. A model csomagban készits egy osztdlyt, ami egy hallgatét reprezental Student
néven. Harom tulajdonsagot adj meg: name, credits, és date_of_birth. Generalj
getter és setter metddusokat, valamint egy konstruktort az osztalynak..

h. Adj egy Model nev(i sosztdlyt a model csomaghoz. Legyen ennek egy Student tipusu
mezG6je. Generalj hozza gettert és settert. Készits alapértelmezett konstruktort, ami a
new Student értékét az alabbiak szerint allitja be: (“Robert Smith”, 55, “1991-12-03")

i. Adjegy mezét a StudentsSceneController-hez model néven (Model tipussal)és adj
hozza egy settert.

j. A StudentsRegister#start metddushoz add hozza az alabbi sort:
((FXMLStudentsSceneController)loader.getController()).setModel(new Model());
a Scene inicializaciéja utan.

k. Most, hogy a Model és a View 6ssze van kotve, adj egy handleLoad metddust a
StudentsSceneController osztdlyhoz, ami bedllitja a megfeleld valtozdkat a Student-
bél olvasott értékekkel.

I.  Ne felejtsiik beadllitani az fx:id tulajdonsagokat a GridPane harmadik oszlopdban
szerepl6 cimkéken.
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m. A Load gomb “On Action” tulajdonsagat kodssiik hozza a “handleLoad” metddushoz.

n.
7. Mivan, ha valtozik az adat?
a.

Mentslink mindent és futtassuk az alkalmazast...

Adjunk a Tabhoz egy Uj Gombot “Change Name” sz6veggel.

b. Adjunk egy kezel6 metddust a StudentsSceneController osztalyhoz
handleChangeName néven. Ez a gomb allitsa at a hallgatd nevét “Tom Smith”-re.

C.

Kossuik 6ssze a gombot és a metddust. (Ha jol csinaltad, a név nem valtozik © .)

d. Haszndljunk a Student osztadlyban StringProperty mez6t a név esetén az egyszer(

String helyett. (Tipp: ALT+INSERT segitségével JavaFX Property-t tudunk az osztalyhoz

adni). Javitsuk a hibakat...
e.
aldbbiak szerint:

A StudentsSceneController# handleLoad metédusban irjuk at a név bedllitd sort az

namelLabel.textProperty().bind(model.getStudent().nameProperty());

f.  Futtassuk az alkalmazast. (Ha
automatikusan frissdil.)
8. Dialégusok

a.

most megnyomjuk a “Change name” gombot, a név

Adjuk az aldbbi sorokat a handleChangeName metddushoz:

Alert

alert.
alert.
alert.
alert.

b. A dialégusokrél b6vebben: http://code.makery.ch/blog/javafx-dialogs-official/

Egy sokkal részletesebb JavaFX tutorial: http://code.makery.ch/library/javafx-8-tutorial/

Szerializacié: https://www.tutorialspoint.com/java/java serialization.htm

alert = new Alert(AlertType.INFORMATION);

setTitle("Button pushed");

setHeaderText("You have pushed the Change Name button");
setContentText("This shows that you have pushed a button...");
showAndWait();



http://code.makery.ch/blog/javafx-dialogs-official/
http://code.makery.ch/library/javafx-8-tutorial/
https://www.tutorialspoint.com/java/java_serialization.htm

