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Index regiszter kiiratasa

#######44#4# Display the value in the index register

DISPSTUF: BSTX [TEMP16] # Store X reg into 2-byte temp location
LDA 524 # Load ACC with ASCII code for ‘S’
STA [MATNDISE] # Write 'S’ to main display

######### Extract/display MS nybble of MS byte

DSMSMNMSE: LDA [TEMP16 ] # Load ACC with MS byte from X reg
SHR # Shift right 1 bit (= 1 bit shift)
SHR # Shift right 1 bit (= 2 bit shift)
SHR # Shift right 1 bit (= 3 bit shift)
SHR # Shift right 1 bit (= 4 bit shift)
AND 00001111 # Clear MS 4 bits
STA [MATNDISP] # Copy result to main display

#EH####### Extract/display LS nybble of MS byte

DSLSNMSE: LDA [TEMP16 ] # Reload ACC with MS byte from X reg
AND 00001111 # Mask out (clear) MS nybble
STA [MATNDISP] # Copy result to main display

#EHH4 #4444 Extract/display MS nybble of LS byte

DSMSNLSB: LDA [TEMP16+1] # Load ACC with LS byte from X reg
SHR # Shift right 1 bit (= 1 bit shift)
SHR # Shift right 1 bit (= 2 bit shift)
SHR # Shift right 1 bit (= 3 bit shift)
SHR # Shift right 1 bit (= 4 bit shift)
. AND %00001111 # Clear MS 4 bits
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Lenyomott billentylk megjelenitése visszafele

SHR # Shift right 1 bit (= 1 bit shift)
SHR # Shift right 1 bit (= 2 bit shift)
SHR # Shift right 1 bit (= 3 bit shift)
SHR # Shift right 1 bit (= 4 bit shift)
AND %00001111 # Clear M5 4 bits

STA [MAINDISP] # Copy result to main display

#H##H##### Extract/display LS nybble of MS byte

DSLSNMSE : LDA [TEMF16 ] # Reload ACC with MS byte from X reg
AND 00001111 # Mask out (clear) MS nybble
STA [MATNDISP] # Copy result to main display

#H######## Extract/display MS nybble of LS byte

DSMSNLSE : LDA [TEMP16+1] # Load ACC with LS byte from X reg
SHR # Shift right 1 bit (= 1 bit shift)
SHR # Shift right 1 bit (= 2 bit shift)
SHR # Shift right 1 bit (= 3 bit shift)
SHR # Shift right 1 bit (= 4 bit shift)
— > AND £00001111 # Clear MS 4 bits
STA [MATNDISP] # Copy result to main display

#H###4#### Extract/display LS nybble of LS byte

DSLSNLSEB: LDA [TEMP16+1] # Reload ACC with LS byte from X reg
AND 00001111 # Mask out (clear) MS nybble
STA [MAINDISF] # Copy result to main display

JMP [£0000] # Terminate the program




Szubrutinok hasznalata

irassuk ki a TEMP tdmbben tarol 4 bajtot hexadecimalis formaban a kijelzére.
Az egyes bajtok megjelenitésére irjunk szubrutint.

b
## Start of initialization ##
e

INIT: LDA CLRCODE # torlo kéd az ACC-be
STA [MAINDISP] # Torlo koéd a kijelzOre az ACC-bol
LDA HEXMODE # HEXA méd kédja az ACC-be
STA [SIXLEDS] # A LEDsor bedllitasa
BLDSP $EFFF # Verempointer beallitasa $EFFF -re

e
## End of initialization H#Hi#t
b

e e e
## Global data:
e e e
TEMP: .BYTE $23, $5A, $06, $4C



Szubrutinok hasznalata

#H####### SZUBRUTIN KEZDETE

###### Szubrutin egy bajt megjelenitésére hexadecimalisan

DISPBYTE: PUSHA # ACC mentése a verembe

###### A felsO négy bit megjelenitése

DISPMSN: SHR # Shift right 1 bit (= 1 bit
SHR # Shift right 1 bit (= 2 bit
SHR # Shift right 1 bit (= 3 bit
SHR # Shift right 1 bit (= 4 bit
AND %00001111 # A felsO6 4 bit nullazasa

STA [MAINDISP] # Kiiratas

###### AlsO négy bit kiirasa

DISPLSN: POPA # Az eredeti bajt kiolvasasa
AND %00001111 # A felsO6 4 bit nullazasa
STA [MAINDISP] # Kiiratas
RTS # Visszatérés a szubrutinbodl

#i###H#H# SZUBRUTIN VEGE

shift
shift
shift
shift
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Szubrutinok hasznalata

###### Start Program Body - FGprogram
LDA  [TEMP] # Az elsO bajt beolvasasa

JSR [DISPBYTE] # Az elsO bajt kiirasa

J1: LDA  [TEMP+1] # A masodik bajt beolvasasa
JSR [DISPBYTE] # A masodik bajt kiirdsa

J2: LDA  [TEMP+2] # A harmadik bajt beolvasasa
JSR [DISPBYTE] # A harmadik bajt kiirasa

J3: LDA  [TEMP+3] # A negyedik bajt beolvasdsa
JSR [DISPBYTE] # A negyedik bdajt kiirdasa
JMP [$0000] # Vége

###### End Program body

A JSR az ugrason kivul a verembe teszi a JSR utan kovetkez6 utasitas LS,
majd MS bajtjat. Az RTS a verem tetejérél olvasott két bajtot értelmezi visszatérési
cimként MSB,LSB sorrendben.



Szubrutinok hasznalata

Cseréljuk ki a szubrutint, tobb szinten agyazott szubrutinnal

i Szubrutin egy bajt megjelenitésére

MS 4B kinulldazasa
STA [MAINDISP] Eredmény a kijelzlre
RTS Visszatérés
A Szubrutin also 4 bit megjelenitésére
DISPLSN: AND %00001111 # Felsd 4 bit maszkolasa
STA [MAINDISP] # Eredmény a kijelzOre
RTS # visszatérés

AND %00001111

DISPBYTE: PUSHA # ACC a verembe
JSR [DISPMSN] # Felsd 4 bit megjelenitése
POPA # Eredeti bdjt ACC-be a verembdl
JSR [DISPLSN] # Alsd 4 bit megjelenitése
RTS # Visszatérés a hivdhoz
A Szubrutin fels6 4 bit megjelenitésére
DISPMSN: SHR # Shift jobba (1)
SHR # Shift jobba (2)
SHR # Shift jobba (3)
SHR # Shift jobba (4)
#
#
#



Rekurziv szubrutinok hasznalata

A rekurziv program torzse:

BLDX 0O # Az index regiszter legyen 0

BLDSP $EFFF # A verempointer mutasson a RAM végére
OuUT: JSR [REV] # Ugras a szubrutinra
VEGE: JMP [$0000] # Befejezés

A szubrutin:
#H##H#HH## Recursive subroutine
REV: LDA [PHRASE, X] # A kovetkezO6 karakter az ACC-be
INZ [GOIN] # Ha a karakter nem NUL, beljebb
RETURN1: RTS # Visszatérés a szubrutinbdl
######H#### Store the character on the stack and go further 1in
GOIN: PUSHA # A karakter a verembe
INCX # Az indexregiszter nodvelése
INSIDE: JSR [REV] # Rekurziv hivas
########## Retrieve and display
COMEOUT: POPA # Karakter a verembOl ki

STA [MAINDISP] # A karakter megjelenitése
RETURN2: RTS # Visszatérés a szubrutinbdl
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