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Lenyomott billentyűk megjelenítése visszafelé

########## Verempointer inicializálás
           BLDSP   $EFFF        # Verem pointerbe $EFFF

########## Várakozás billentyűre

GETKEY:    NOP                  # “No operation”
LOOP:      LDA     [KEYPAD]     # Az input menjen az ACC-be
           JN      [LOOP]       # Ha nem volt gomb, vissza
           CMPA    $0F          # ACC >, mint $0F ?
           JC      [DISPSTUF]   # Ha igen, ugrás 
           PUSHA                # Amúgy ACC a verembe
           JMP     [GETKEY]     # Új gomb olvasása
DISPSTUF:  POPA                 # elem az ACC-be a veremből
           STA    [MAINDISP]    # ACC kiírása a kijelzőre
           JMP    [GETKEY]      # vissza az elejére
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