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Informaciok
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2 zh + 1 javito (a gyengébbikre)
A zh sikeres, ha az elért eredmény legalabb 50%

Kovetelmeny: Legalabb 2 sikeres zh
+ a két legjobb zh atlaga nagyobb vagy egyenld, mint 60%



Informaciok

Maximalisan megengedett hianyzasok szama: 3 alkalom

Maximalisan megengedett késés orarol: 20 perc

20 perc késes utan a megjelenés engedélyezett, de hianyzasnak minésul

Zh-rdl torténd igazolatlan hianyzas esetén a zh eredménye 0%

Kulonosen indokolt esetben, egyéni elbiralas alapjan, a zh elétt legalabb

egy héttel jelezve a zh-t lehetéség van az oran megbeszélttdl mas
idépontban megirni



Szamrendszerek

Kettes szamrendszer {0, 1}
Tizes szamrendszer {0, 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8, 9}
Tizenhatos (hexadecimalis) szamrendszer {0, 1, 2, 3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D, E, F}

Tizes szamrendszerbeli szam atvaltasa binarissa: Z; 61)

24 0)

- A szamot elosztom 2-vel. A maradékot leirom jobbra, 12 0

az eredményt a szam ala. 6 0

- Ezt addig ismétlem, mig eredményul 0-t nem kapok. 3 1

- Lentdl felfelé kiolvasom a szamot 1 1
0)

97=%1100001

Visszaalakitas: A szamjegyeket megszorzom a megfelel6 helyiértékkel.

1 1 06 06 0 0 1
64 32 16 8 4 2

1 —» 064+32+1=97
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Szamrendszerek

Tizes szamrendszerbeli szam atvaltasa hexadecimalissa:

Hasznalhatom a kettes szamrendszernél alkalmazott médszert,
de egyszerlbb el6sz0r binarissa alakitani a szamot, majd azt atvaltani
hexadecimalissa.

Binaris szam atvaltasa hexadecimalissa:

A szamot 4 szamjegyesével csoportositjuk a legkisebb helyiértéktdl indulva.
SzUkség esetén a szam elé plusz 0-kat irunk.
A csoportokat kulon-kulon hexadecimalis szamjeggye valtjuk.

0—-0000 4—-0100 8 — 1000 C — 1100
1—-0001 5—0101 9— 1001 D — 1101
2—-0010 6-—-0110 A—>1010 E-— 1110
3—-0011 7—-0111 B — 1011 F— 1111

%1100001 — » %0110 0001 —>» $61

G



A DIY Calculator

»— Contral bus
»~— Data bus

a— Address bus

Egy valodi szamoldgep esetében a ROM tarolna az inicializalo utasitasokat,
a billentylk kezelését vegz4 utasitasokat, €s a matematikai utasitasokat is.
Esetlinkben ezeket, mi irjuk meg és a RAM-ba toltjuk.



A DIY Calculator memoriaterkepe

30000 33FFF SF000 SFO3F

ROM RAM Input and output ports

16 bit — 0-65535 ($0000-SFFFF)

$0000-$3FFF: monitor program
$4000-$EFFF:
$FO00-$FO3F: I/0 portok
$FO00-$FO1F: Input portok eldélap: $FO11
$F020-$FO3F: Output portok elélap: $FO31, $F032
$FO040-$FFFF: hasznalaton kivul

o



A DIY Calculator — ACC

8 bites regisztertomb
Kapcsolodo funkciok:
- Adatok betoltése az ACC-be a memoriabdl
- Aritmetikai és logikai mUveletek vegzése a
benne tarolt adatokon
- Adatok mentése egy memoriapoziciora (vagy portra)



Az elso DIY program

Készitsink programot, ami bekapcsolas utan letolri a szamologép képernydjét.

1. $10 betoltése a az ACC-be
2. Az ACC tartalmanak kiirasa az output portra ($F03F)
3. Ugras $0000-ra — inicializalo allapot felvétele

A RAM kezdete muiveleti kddok
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Az elso DIY program

m Assembler Editor
File Edit Insert Window Help

e 20
s = \2|\3
£4000 ¥ program kezdete
File Setup Display Memol $10 # tdrld kéd beolvasasa ACC-be
[$F031] # ACC kiirasa az outputra

X %[ §

Calelator Tierface DIV Calculator on the WEE...

[&0000] # ugras £0000-ra
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‘ OndOFF |‘ Rezet || Step |‘ Run | ‘ Clear |‘ CE |‘ Back |‘ Enter |

File: C:ADIY Caloulatorworkab20. asm

.ORG $4000 # A program a $4000 memdriacimen kezdddik
LDA  $10 # Keriuljon az ACC-be a torl6 op-kdd
STA [$FO31] # Masoljuk az ACC-t $FO31 cimre
JMP [$0000] # Ugras ide: $0000

.END # Program vége



Az elso DIY program

m Azzembler Editor EI@

File Edit Insert Window Help

[T DIV Calculator [F=3 BB ™5

File Setup Display [Memm}r Tools Help .LDA 210

# program kezdete
# t8rld kdd beolvasasa ACC-be

* I“' Load RAM 3 0 STA [£F031] # ACC kiirasa az outputra
k. » | JME  [$0000 # ugras $0000-ra
& Purge RaM e [ 1 g

Calculator Interface

1. assembler futtatasa
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| On /0 Feszet I‘ Step I| Fun I ‘ Clear I| CE I| Back I‘ Erter i Va’bb,
=2, .szamol6gép bekapcsola

ool Beans! Your file was azsembled without error!

.ORG $4000 # A program a $4000 memdriacimen kezdddik
LDA  $10 # Keriuljon az ACC-be a torl6 op-kdd
STA [$FO31] # Masoljuk az ACC-t $FO31 cimre
JMP [$0000] # Ugrdas ide: $0000

.END # Program vége



Az elsO DIY program

Ha minden rendben ment, akkor most ez van a képernyon:

(a kijelzordl eltintek a

File Setup Display Memory Tools Help
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Az elso DIY program

Az olvashatdsag érdekében hozzunk létre cimkéket a .EQU direktivaval

CLRCODE: .EQU $10 # A képerny6t torld specialis kad
MAINDISP: .EQU $FO31 # A kijelz6 output portjanak cime
.ORG $4000 # A program a $4000 memdériacimen kezdddik
LDA  CLRCODE # Keriljon az ACC-be a torlé op-kdéd
STA  [MAINDISP] # Masoljuk az ACC-t kijelzd output portjara
JMP [$0000] # Ugras ide: $0000
.END # Program vége

F'_E DTY Calculator EI@

File Setup Display Memory Tools Help

X% 0 # O i @

Hajtsuk végre ujra az el6zd folyamatot. |
(assembler, bekapcsolas, betoltés, futtatas) ||e el el Je[ = je = e ]
N I A N N | I 2 1)
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Az el6zb6vel azonos viselkedést %%%% %%
kell kapnunk. IE%EF ||@
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