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1 World Wide Web

e Alapvet§ fogalmak: er6forras, reprezenticié, tartalomegyeztetés,
hivatkozas-feloldas, felhasznaléi agens

e A szabvanyok harom fajtaja eredetiik szerint: de facto szabvanyok, de jure
szabvanyok, onkéntes kozmegegyezéses szabvanyok

o Web szabvanyokért felelos szervezetek: TANA; IETF, az RFC sorozat;
W3C; WHATWG

2 Unicode

e Mi az Unicode?

o Alapvetd fogalmak: kédtér, kédpont, Basic Multilingual Plane (BMP)

o Karakterkédoldsok: UTF-8, UTF-16, UTF-32, ISO/IEC 8859-2 (Latin-2)

¢ Unicode karakterek kifejezése CSS-ben, JSON-ben, XML-ben és HTML-
ben

3 Meédia tipusok

e Mik a média tipusok?

o Meédia tipusok komponensei: felsé szintli tipus, altipus, paraméterek, struk-
turalt szintaxis utotag

e Felsd szintli tipusok: application, audio, font, image, message,
multipart, model, text, video

4 URI

e Mi az URI?

e URI sémak

o URI karakterek, szazalékos kddolas

o URI szintaxis, a host, port, atvonal, lekérdezés és eréforrasrész-azonositéd
komponensek



Az eréforrasrész-azonosito jelentése
URI-hivatkozas, relativ hivatkozas
Relativ hivatkozasok feloldasa
URI-k 6sszehasonlitasa

HTTP alapok

A http és https URI-séma

Uzenet absztrakcié

Mez6k

A User-Agent fejlécmezd

HTTP metédusok: GET, HEAD, POST, PUT, DELETE
Allapotkédok, 4llapotkédok fajtai

/:\tirényités, a Location fejlécmezd
Tartalomegyeztetés, proaktiv egyeztetés

Az Accept fejlécmezd

HTTP/1.1 {izenetformatum

Webbongészok

A bongészok felépitése és komponensei

Weboldalak renderelésének 1épései, kritikus renderelési ttvonal
A {6 renderelé motorok, a 6 asztali és mobil béngészék
Bongészo kiegészitck, bongészo kiterjesztések

“Fej nélkili” (headless) bongészik

Az about URI séma

Markdown

Jelolényelvek, példak jelolonyelvekre
Mi a Markdown?

A Markdown jellemzé&i
Szabvanyositas, Markdown valtozatok
Gyakorlati felhasznalasok

XML bevezeto

Mi az XML?

Az XML és a HTML 6sszehasonlitasa

Az XML elényei és hétranyai

Dokumentum kézpontt és adatkézpontit XML
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XML 1.0

XML dokumentumok, jélformaltsag

Elemek

Specidlis karakterek (az & és < karakterek)

Jelolok: nyitoé cimke, zard cimke, iires elem cimke, karakterhivatkozas,
egyedhivatkozas, megjegyzés, feldolgozasi utasitds, CDATA-szakasz ha-
tarolok, XML deklaricié, dokumentumtipus-deklaracié
Dokumentumtipus-definicié, érvényesség

Elemtipus-deklaraciék: tires elem, elemtartalom

Elére definialt egyedek

JavaScript /ECMAScript

Mi az ECMAScript/JavaScript?
JavaScript motor, a f6 JavaScript motorok
Mi a Node.js?

JSON

Mi a JSON?

A JSON és az ECMAScript 6sszehasonlitasa

A JSON és az XML 06sszehasonlitasa

Primitiv tipusok: sztringek, szamok, logikai értékek, null

Strukturalt tipusok: t6mbok, objektumok

Az XML és a JSON kozotti konverzié (1dsd a példakat a 21. és 22. oldalon
a JSON-16l sz616 prezentaciéban)

CSS

Mi a CSS?

A CSS fejlesztése, CSS szintek

CSS dobozmodell

Szintaktikai elemek: karakterek, vezérlosorozatok, megjegyzések, dekla-
raciés blokk, at-szabdlyok, stilus szabalyok

Tulajdonsagok

Kivalasztok: tipus kivalasztd, altalanos kivdlaszté, attributum kivalasztok
(csak [att] és [att=vall), osztdly kivalasztd, ID-kivélasztd, pszeudo-
osztélyok (:1link, :visited, :hover, :active, :1lang(C), :is(), :not ()
és szerkezeti pszeudo-osztdlyok), pszeudo-elemek

Kivalasztok: kombindtorok (leszérmazott kombindtor, gyermek kombi-
ndtor, szomszéd testvér kombinétor)

Kivéalaszték: specifikussag, a specifikussag meghatarozdsa



Stiluslap eredet: felhasznal6i dgenstél szarmazd, felhasznalétol szarmazo,
szerzotol szarmazd

“Fontos” deklaraciok (!important)

A kaszkad

Szabélyok sorrendje

Oroklés

Hibakezelés

Dobozok méretének meghatarozasa a CSS-ben: a box-sizing, width,
height, min-width, min-height, max-width és max-height tulajdonsa-
gok

CSS elofeldolgozdk

CSS eléfeldolgozo fogalma

CSS elofeldolgozdk k6zos jellemzoi

Sass: az SCSS szintaxis, f6bb lehetdségek (valtozdk, egymasba dgyazds,
mixinek, G@extend)

A Web jelolonyelvei

Mi a HTML?

HTML elemek

Globélis attribitumok (id, class, lang, style, egyéni data- attribiitu-
mok)

HTML szintaxisok: HTML szintaxis, XML szintaxis

Document Object Model (DOM)

A HTML dokumentumtipus-deklaracio

Bongészok megjelenitési médjai: kompatibilitasi méd, szabvanyos mod
Hibakezelés

Reszponziv webdizajn

Mi a reszponziv webdizajn?

Weboldal elrendezések: statikus/rogzitett, folyékony, adaptiv, reszponziv
Referencia pixel, CSS pixelek és fizikai pixelek

A CSS abszolit és relativ hosszisag mértékegységei, nézetablak mérték-
egységek

Média lekérdezések, média lekérdezések CSS-ben és HTML-ben, szintaxis,
kiértékelés, média tipusok, média jellemz8k (csak a width, height és
orientation), média jellemz8k kombindldsa (not, and, or), a min- és
max- el6tagok (min-width, max-width, min-height, max-height)

A lathato és az elrendezési nézetablak, a viewport meta cimke
Mobile-first és desktop-first dizajn

Folyékony racsok: a flexbox és a rédcs elrendezés
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A Bootstrap CSS keretrendszer fébb jellemz6i

Képek a CSS-ben és HTML-ben

A f6bb képformatumok: JPEG, PNG, WebP, AVIF, SVG
Az <img> HTML elem: az alt attribitum; a height/width attribitumok,
jelent8sségiik, elrendezés eltoldédés (layout shift)

A HTTP haladé lehetoségei

Urlap adatok tovabbitasa a GET és a POST metddusokkal, kiilonbségeik
Stitik: definicid, felhasznalasok, a Set-Cookie és Cookie fejlécmezdk, siiti
attribitumok (Expires, Max-Age, Domain, Path, Secure, HttpOnly), siitik
kezelése, harmadik félt6l szarmazé siitik

Webes kovetés: az alapjaul szolgal6é informécidk, a Referer fejléc-mez0,
védekezés a kovetés ellen

Eredet, same-origin policy

HTTP/2

Bevalt gyakorlatok a késleltetési id6 csokkentésére: beagyazas, spriting,
sharding, Content Delivery Network (CDN), 6sszefiizés, kicsinyités

Mi a HTTP/2?

A HTTP/2 tjdonsigai

Uzenet multiplexelés, keretek

Adatfolyamok, jellemz&ik, azonositasuk

HTTP/2 kérés/valasz valtas

Fejlécmezék, pszeudo-fejlécmezdk

HTTP3

Mi a HTTP/3? Mi a QUIC?

Kodolvasas

Alapvet§ elvards XML, DTD, JSON, JSON Schema, HTML, CSS és SCSS (Sass)
kéd olvasasanak és megértésének képessége.

Ismerni kell tovabba a félév soran a gyakorlatokon hasznalt HTML elemeket és
CSS tulajdonsagokat.
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