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Kodszag

 ,A code smell is a surface indication that
usually corresponds to a deeper problem in the
system.”

» Olyan tlinet, mely altalaban a rendszer egy
melyebben gydkerez6 probléemajanak felel
meg.

- Martin Fowler. CodeSmell. 9 February 2006.
https://martinfowler.com/bliki/CodeSmell.html

Kodujraszervezes

 ,Refactoring is the process of changing a software system
in such a way that it does not alter the external behavior of
the code yet improves its internal structure.”

- Martin Fowler, Kent Beck, John Brant, William Opdyke, Don
Roberts. Refactoring: Improving the Design of Existing Code.
Addison-Wesley, 1999.

- Martin Fowler. Refactoring: Kédjavitas Ujratervezéssel. Kiskapu,
2006.
» Egy szoftverrendszer olyan médon torténé
megvaltoztatasanak folyamata, mely nem valtoztatja meg
a kod kulsoé viselkedését, de javitja a bels6 szerkezetét.

Irodalom

* Robert C. Martin. Clean Code: A Handbook of
Agile Software Craftsmanship. Prentice Hall,
2008.

» Robert C. Martin. Tiszta kod: Az agilis
szoftverfejlesztes kézikdnyve. Kiskapu Kft., 2010.
- Tiszta kdd irdsanak elvei, mintai és gyakorlatai
- Esettanulmanyok
- Kodszagok és heurisztikak




(c) 2008 Focus Shift/OSNews/Thom Holwerda - http://www.osnews.com/comics
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Forras: Thom Holwerda. WTFs/m. 2008. http://www.osnews.com/story/19266/WTFs_m

Mi a tiszta kdd? (2)

» Grady Booch (az UML egyik kifejlesztoje):

- ,Clean code is simple and direct. Clean code reads
like well-written prose. Clean code never obscures
the designer’s intent but rather is full of crisp
abstractions and straightforward lines of control.”

- Atiszta kéd egyszer( és kozvetlen. Olyan a tiszta
kédot olvasni, mint a j6l megirt prozat. A tiszta kod
soha nem homalyositja el a tervezdje szandekat,
hanem inkédbb éles absztrakciokkal és egyértelm(i
sorokkal teli.

Mi a tiszta kod? (1)

* Bjarne Stroustrup:

- I like my code to be elegant and efficient. The logic should be
straightforward to make it hard for bugs to hide, the dependencies
minimal to ease maintenance, error handling complete according to
an articulated strategy, and performance close to optimal so as not
to tempt people to make the code messy with unprincipled
optimizations. Clean code does one thing well.”

- Szeretem, ha a kddom elegans és hatékony. A logikaja egyszeri
kell, hogy legyen, hogy nehezen bujjanak meg a hibak a kédban. A
fugg6ségek legyenek minimalisak a konny( karbantarthatésag
érdekében. A hibakezelés legyen teljes, a teljesitmény pedig kozel
optimalis, hogy ne kisértsen a kddot piszkitd optimalizalasra. A
tiszta kdd egy dolgot csinal, és azt jol.

Mi a tiszta kod? (3)

» Dave Thomas (DRY elv, az Agilis kidltvany egyik szerzdgje):

- ,Clean code can be read, and enhanced by a developer other than its
original author. It has unit and acceptance tests. It has meaningful names. It
provides one way rather than many ways for doing one thing. It has minimal
dependencies, which are explicitly defined, and provides a clear and
minimal API. Code should be literate since depending on the language, not
all necessary information can be expressed clearly in code alone.”

- Atiszta kdd egy olyan fejleszt6 szamara is olvashato, tovabbfejleszthetd,
aki nem az eredeti szerz6. Vannak hozza egység- és elfogadasi tesztek.
Ertelmes nevei vannak. Egy dolog elvégzéséhez egy médot biztosit tébb
helyett. Minimalis filgg6ségei vannak, melyek vilhgosan meghatérozottak.
Tiszta és minimalis API-t biztosit. A kdd literate kell, hogy legyen, mivel a
nyelvtdl figgéen nem minden szikséges informacié fejezhetd ki vildagosan
pusztan a kédban.




Literate programming (1)

» Donald E. Knuth. Literate Programming. The Computer Journal, 27 (2):
97-111, 1984. http://www.literateprogramming.com/knuthweb.pdf

- | believe that the time is ripe for significantly better documentation of programs,
and that we can best achieve this by considering programs to be works of
literature. Hence, my title: 'Literate Programming.’

- Let us change our traditional attitude to the construction of programs: Instead of
imagining that our main task is to instruct a computer what to do, let us
concentrate rather on explaining to human beings what we want a computer to do.

- The practitioner of literate programming can be regarded as an essayist, whose
main concern is with exposition and excellence of style. Such an author, with
thesaurus in hand, chooses the names of variables carefully and explains what
each variable means. He or she strives for a program that is comprehensible
because its concepts have been introduced in an order that is best for human
understanding, using a mixture of formal and informal methods that reinforce each
other.”

Ertelmes nevek (1)

» Olyan neveket hasznaljunk a kddban,
melyekbdl kideril a szandek.

- Rossz gyakorlat:

« int d; // elapsed time in days
- Jo gyakorlat:

« int elapsedTimeInDays;

o int daysSinceCreation;

« int daysSinceModification;

« int fileAgeInDays;

Literate programming (2)

» Donald E. Knuth. Literate Programming. The Computer Journal, 27 (2):
97-111, 1984. http://www.literateprogramming.com/knuthweb.pdf

- Ugy vélem, hogy megérett az id6 a programok jelentésen jobb dokumentéalasara,
melyet Ggy érhetlink el a legjobban, ha a programokat irodalmi alkotasoknak
tekintjuk. A cim ezért ,Literate Programming”.

- Véltoztassuk meg hagyomanyos hozzaallasunkat a programok létrehozasahoz:
ahelyett, hogy azt képzelnénk, hogy 6 feladatunk az, hogy arra utasitsuk a
szamitdégépet, hogy mit csinaljon, inkdbb emberek szamara prébaljuk
elmagyarazni, hogy mit szeretnénk, hogy csindljon a szamitogép.

- Aliterate programozas mivel6jére egy esszéistaként tekinthetlink, akinek &
gondja a magyarazas és a kivalo stilus. Egy ilyen szerz6 szétarral a keze tigyében
korultekintéen valasztja a valtozéneveket és minden egyes valtozo jelentését
elmagyarazza. Olyan program irdsara torekszik, mely érthet6, mivel a fogalmai az
emberi felfogas szamara legjobb sorrendben keriilnek bevezetésre, egymast
er@sit6 formalis és informalis mdédszerek keverékének felhasznéalasaval.
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Ertelmes nevek (2)

* Egy nagyon rossz példa:

public List<int[]> getThem() {
List<int[]> 1listl = new ArraylList<int[]>();
for (int[] x : thelList)
if (x[0] == 4)
listl.add(x);
return list1;

}
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Ertelmes nevek (3)

 Keriljik a félrevezetd neveket.

- Félrevezetd példaul az accountList név, ha nem
ténylegesen egy listarél van sz6. Ha ez a helyzet,
sokkal jobb példaul az accountGroup vagy az
accounts név.

Ertelmes nevek (5)

* Ne hasznaljunk olyan tul altalanos zajszavakat
a nevekben, mint példaul Data, Info vagy
Object.

- A nevik alapjan nem vilagos, hogy mi a kilénbség
példaul a Product, ProductData és
ProductInfo nevl osztalyok kdzott.

- Soha ne hasznaljuk a variable sz6t valtozé
nevében.

Ertelmes nevek (4)

« Ertelmesen megkulénboztetheté neveket hasznaljunk.

- Példa nem informativ nevekre:
public static void copyChars(char ail[],
char az2[]) {
for (int i = 0; 1 < al.length; i++) {
a2[i] = al[i];
}

}

- Afenti kddban hasznéljunk inkdbb példaul a source és
target neveket az al és a2 helyett.
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Ertelmes nevek (6)

» Hasznaljunk kiejthet6 neveket.
» Hasznaljunk kereshet6 neveket.

- Példaul egybetlis nevek esetén problémas lehet a keresés.

- Egybetis neveket csak lokalis valtozokhoz hasznaljunk rovid
metddusokban.

- Egy név hossza meg kell, hogy feleljen a hataskore
méretének.

* Minél nagyobb a hataskor mérete, célszerlibb annal hosszabb nevet
vélasztani.

* Ha egy valtoz6t vagy konstanst a kédban tdbb helyen is hasznalunk,
akkor érdemes neki kereshetd nevet adni.

16




Ertelmes nevek (7)

 Keriljik a kédolasokat a nevekben, melyek a
tipusrol vagy a hataskorrél szolgaltatnak
informa&ciokat.

- Példaul:
» Magyar jeldlés (Hungarian notation)
https://en.wikipedia.org/wiki/Hungarian_notation
« Tagok nevében m__ el6tag hasznélata
I karakter az interfészek nevének elején

Ertelmes nevek (9)

Elnevezéseknél kerlljik a jopofaskodast.
Kovetkezetesen alkossunk neveket.

- Egy absztrakt fogalomra ugyanazt a sz6t hasznaljuk.

» Példaul ne adjuk kiilonb6z8 osztalyok ekvivalens metddusainak a fetch,
retrieve és get neveket.

Hasznaljunk olyan neveket, melyeket a tébbi programozo is
megeért.

- Hasznaljunk informatikai szakkifejezéseket, tervezési mintak
neveit, matematikai szakkifejezéseket, ...

Sziukség esetén hasznaljuk az adott problématertlet neveit.

Ertelmes nevek (8)

» Osztalyok neveként hasznaljunk féneveket vagy
féneévi kifejezéseket.

- Példaul: Console, FileReader, RandomAccessFile,

» Metodusok neveként hasznaljunk igéket vagy igei
kifejezéseket.

- Példaul: close, readByte, stripTrailingZeros, ...

- Lekérdezd, beallitd metédusoknal, predikatumoknal
hasznaljuk a névben a get, set, is el6tagokat.
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Ertelmes nevek (10)

* Nevek kontextusba helyezése:

- Vannak olyan nevek, melyek 6nmagukban
értelmesek. A legtobb azonban nem ilyen, ezeket
az érthetéséghez az olvasd szamara egy
kontextusba kell helyezni, bezarva 6ket egy
osztalyba, figgvénybe vagy névtérbe.

» Végs6 megoldasként hasznaljunk a nevekhez egy
alkalmas el6tagot.
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Ertelmes nevek (11)

* Nevek kontextusba helyezése (folytatas):

- Nyilvanval6 példaul, hogy a street, city, zipCode,
state nev( valtozok egy cimet alkotnak.

- Ha azonban csak a state valtozét latjuk egy metddusban,
nem feltétlentl arra gondolunk, hogy ez egy cim része.

» Kontextusba helyezhetjik a neveket egy el6tag hasznalataval
(addrStreet, addrCity, addrzZip, addrState), de jobb 6ket
egy Address nevd osztélyba bezarni.

- Ne vezessiink be azonban feleslegesen kontextusokat.

» Példaul ne hasznaljunk osztalyok nevének elején az alkalmazéasra
utalé el6tagot.
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Flggvenyek (2)

» Afliggvények csak egy dolgot csinaljanak, de azt jol.

* Flggvényenként egy absztrakcids szint:

- Annak biztositasahoz, hogy a fliggvények egy dolgot
csinaljanak, az utasitasok azonos absztrakcioés szintliek kell,
hogy legyenek bennuk.

« Zavaro6 egy fuggvényben a kulonb6z6 absztrakcids szintek
keverése, mert az olvasé nem tudja eldénteni egy kifejezésrél, hogy
az lényeges-e vagy csupan egy technikai részlet.

- Stepdown szabaly: felllrél lefelé haladva csokkenjen a
fuggvények absztrakcios szintje.

» Az olvaso felllrél lefelé kezdheti az olvasast.
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Fluggvények (1)

» Afluggvények nagyon révidek kell, hogy legyenek.

- Nem szabad, hogy 100 sorosak legyenek. Nagyon ritkan
legyenek 20 sorosak. Legyenek inkabb 2—4 sorosak.

- Utasitasblokkok (for, if, while, ...) egyetlen sornyi kddot
kell, hogy tartalmazzanak, mely varhatolag egy
fliggvényhivas.

* Ez nem csupan réviden tartja a befoglal6 fliggvényt, hanem

dokumentéciés értékkel is bir, mivel a meghivott fliggvény neve
beszédes.

» Ez aztis jelenti, hogy a fliggvények bekezdési szintjeinek (indent
level) szama nem lehet tobb 2-nél. Ez a fliggvényeket kdnnyen
olvashatéva és érthet6vé teszi.
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Flggvenyek (3)

e switch utasitasok:

- Nehéz rovid switch utasitasokat irni, mivel egy
kétagu switch utasitas is hosszabb a kivanatosnal.
Raadasul egy switch utasitds nem egy dolgot
csinal.

- Sajnos nem mindig kerilhetd el a switch utasitasok
hasznalata, arrdl viszont gondoskodhatunk, hogy

legyenek mélyen eltemetve egy alacsony szint(
osztalyban és soha ne ismétlédjenek.
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Flggvenyek (4)

« switch utasitasok: (folytatas)

- Példaul az alabbi fliggvény hosszu, nem egy dolgot
csindl, megseérti az egyszeres felelésség elvét és a
nyitva zart elvet is. Raadasul sok tovabbi hasonlo
szerkezet(i fuggvény lehet.

public Money calculatePay(Employee e) throws InvalidEmployeeType {
switch (e.type) {
case COMMISSIONED:
return calculateCommissionedPay(e);
case HOURLY:
return calculateHourlyPay(e);
case SALARIED:
return calculateSalariedPay(e);
default:
throw new InvalidEmployeeType(e.type);

public abstract class Employee {
public abstract boolean isPayday();
public abstract Money calculatePay();
public abstract void deliverPay(Money pay);

}

public interface EmployeeFactory {
public Employee makeEmployee(EmployeeRecord r)
throws InvalidEmployeeType;

}

public class EmployeeFactoryImpl implements EmployeeFactory {
public Employee makeEmployee(EmployeeRecord r)
throws InvalidEmployeeType {
switch (r.type) {
case COMMISSIONED:
return new CommissionedEmployee(r) ;
case HOURLY:
return new HourlyEmployee(r);
case SALARIED:
return new SalariedEmploye(r);
default:
throw new InvalidEmployeeType(r.type);

Flggvenyek (5)

« switch utasitasok: (folytatas)
- A probléma megoldasahoz hasznaljuk az elvont
gyar tervezés mintat (lasd a kdvetkez6 oldalon).

- Altalanos szabaly:

« A switch utasitasok elfogadhatéak, ha csak egyszer
fordulnak eld, polimorf objektumok Iétrehozasahoz
hasznaljuk 6ket és el vannak rejtve a rendszer tobbi
része eldl.
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Fuggvények (7)

« Argumentumok:

- Afuggvények megkllonbodztetése az argumentumok
szama szerint:
* Niladikus (niladic): argumentum nélkili, ez az idealis
* Monadikus (monadic): egyargumentumu
 Diadikus (diadic): kétargumentumu

 Triadikus (triadic): harom argumentumu, lehet6leg
kerulni kell

» Poliadikus (polyadic): haromnal tobb argumentumd,
soha ne hasznaljuk
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Flggveények (8)

« Argumentumok: (folytatas)

- Az olvas6 szamara megnehezitik a kdd megértését.

- Mas absztrakcids szinten vannak, mint a fuggvény
neve, és egy olyan részlet ismeretére
kényszeritenek, mely az adott ponton nem
kiléndsebben érdekes.

- Atesztelést is bonyolitjak.
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Flggvenyek (10)

« Argumentumok: (folytatas)

- Példaul Point p = new Point(0,0); tokéletesen
elfogadhaté, az argumentumok egyetlen érték
komponensei, az argumentumok sorrendje pedig a
komponensek sorrendjének felel meg.

» Viszont példaul az assertEquals(expected, actual) JUnit
fuggvénynél nagyon kénny(i 6sszekeverni az argumentumokat.

- Példa elfogadhaté harom argumentumu figgvényre (JUnit):

o assertEquals(double expected, double actual,
double epsilon)
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Flggvenyek (9)

« Argumentumok: (folytatas)

- Rossz gyakorlat jelz6 argumentumok hasznalata.

» Egy jelz6 argumentum egy olyan logikai tipusu
argumentum, melynek értekétdl fugg a fuggveny
viselkedése.

- Egy ilyen argumentummal rendelkezd fliggvény egynél tobb
dolgot csindl: egyet akkor, ha az argumentum értéke igaz, egy
méasikat akkor, ha hamis.

» Lasd még: Martin Fowler. FlagArgument. 23 June 2011.
https://martinfowler.com/bliki/FlagArgument.html

30

Fluggvények (11)

» Argumentumok: (folytatas)

- Kett6nél vagy haromnal tébb argumentum esetén bizonyosakat
érdemes lehet becsomagolni egy osztalyba.

+ Példa:
- Circle makeCircle(double x, double y, double radius);
- Circle makeCircle(Point center, double radius);
- Véltozé argumentumszamu flggvényekre lista argumentumu
fliggvényekként tekinthetlink.

» Lasd példaul: java.lang.String.format(String format,
Object... args)
https://docs.oracle.com/javase/9/docs/apil/javal/lang/String.html#format-java.l
ang.String-java.lang.Object...-

* Varargs
http://docs.oracle.com/javase/1.5.0/docs/guide/language/varargs.html
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Flggvenyek (12)

» Mellékhatasmentesség:

- Afuggvenyek legyenek mellékhatasmentesek.
» Csak azt csinaljak, amit igérnek.
- Kertlni kell output argumentumok hasznalatat.

33

Flggvenyek (14)

» Hibakddok visszaadasa helyett részesitstk
elényben a kivételeket.

- Igy egyszer(i tovabbi kivételek bevezetése, az (j
kivételek egy kivételosztaly leszarmazottai lesznek.
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Fluggvények (13)

» Parancs-lekérdezés szétvalasztas:

- Egy fliggvény vagy csinaljon valamit, vagy valaszoljon valamit, de
egyszerre mindkett6t ne.

* Vagy valtoztassa meg egy objektum allapotat, vagy adjon vissza informaciot
az objektumrdl.

- Rossz gyakorlat:

« Az alabbi fuggvény, mely beallitja egy adott attribdtum értékét, sikeres
bedllitas esetén true-t ad vissza, nem létezd attributum esetén pedig
false-t:

- public boolean set(String attribute, String value);

* Az olvas6 szamara nem vilagos, hogy mi a kédban példaul az alabbi
utasitas jelentése:

- if (set("username", "unclebob")) { ... }
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Flggvények (15)

« A try/catch blokkokat emeljik ki 6nallo
flggvényekbe.

- Osszezavarjak a kod szerkezetét, mivel keverik a
szabalyos feldolgozast és a hibakezelést.

- Afliggvények egy dolgot kell hogy csinaljanak, a
hibakezelés is egy dolog.

« Egy hibakezel6 fuggvény kizarélag egy try/catch
blokkot kell, hogy tartalmazzon.
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Flggvenyek (16)

« Példa try/catch blokkok kiemelésére:

public void delete(Page page) {
try {
deletePageAndAllReferences(page);
} catch (Exception e) {
logError(e);

}

private void deletePageAndAllReferences(Page page) throws Exception {
deletePage(page);
registry.deleteReference(page.name);
configKeys.deleteKey(page.name.makeKey());

private void logError(Exception e) {
logger.log(e.getMessage());
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Megjegyzések (1)

» Alegjobb esetben is sziikséges rosszak.

* Amegjegyzések helyénval6 hasznalata
ellensulyozza hianyossagainkat az 6nmagunk
kéddal torténd kifejezésében.

- Ha elég kifejez6ek lennének a programozasi
nyelvek és mesteri modon tudnank velik banni a

szandékaink kifejezésehez, akkor nem nagyon
lenne szilkség megjegyzésekre.
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Fluggvények (16)

e Strukturalt programozas:

- Hasznalhat6 egy fiiggvényben akar tébb return
utasitas, ciklusokban break és continue utasitas.
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Megjegyzesek (2)

» Azért nemkivanatosak a megjegyzések, mert nem
mindig, és nem szandékosan, de tul gyakran kézolnek
pontatlan vagy val6tlan informaciot.

* A kbd valtozik, fejlédik, melyet nem minden esetben
kovetnek a megjegyzések.
- Nem életszer( a karbantartasuk.

- Minél régebbi egy megjegyzeés, annal valészindbb, hogy
rossz.

* A pontatlan megjegyzések még rosszabbak, mint a
megjegyzések teljesen hianya.
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Megjegyzések (3)

» A megjegyzések irasanak egyik gyakori oka a
rossz kéd. Erdemesebb inkabb rendbe tenni a
rossz kddot, mint megjegyzésekkel
megtizdelni.

« Torekedjtink arra, hogy ne legyen sziikseg
megjegyzésekre, a kdd beszéljen 6nmagaért.
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JO megjegyzesek (2)

 Informativ megjegyzés:
- Példa: java.io.UnixFileSystem (JDK 11):

/* Check that the given pathname is normal. If not, invoke the
real normalizer on the part of the pathname that requires
normalization. This way we iterate through the whole pathname
string only once. */

public String normalize(String pathname) {

,
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JO megjegyzések (1)

Jogi megjegyzések

Informativ megjegyzések

Szandékot magyarazo megjegyzés

Tisztazoé megjegyzés

Kdvetkezményekre figyelmeztet§ megjegyzés

TODO megjegyzés

Megerd@sité megjegyzés

Javadoc megjegyzés nyilvanos API-ban
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JO megjegyzesek (3)

» Szandékot magyarazé megjegyzés:
- Példa: java.util.Collections (JDK 11):

// Suppresses default constructor, ensuring non-instantiability.
private Collections() {

}

@SuppressWarnings({"rawtypes", "unchecked"})

public static void swap(List<?> list, int i, int j) {
// instead of using a raw type here, it's possible to capture
// the wildcard but it will require a call to a supplementary
// private method
final List 1 = list;
l.set(i, l.set(j, l.get(i)));

}
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JO megjegyzesek (4)

» Szandékot magyarazé megjegyzés:

- Példa:
org.apache.commons.lang3.StringUtils
(Commons Lang)

public static String normalizeSpace(final String str) {
// LANG-1020: Improved performance significantly by normalizing
// manually instead of using regex

// See
// https://github.com/librucha/commons-lang-normalizespaces-benchmark

// for performance test
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JO megjegyzesek (6)

» Kovetkezményekre figyelmeztetd
megjegyzés:
- Példa: java.lang.Integer (JDK 11)

public static int parseInt(String s, int radix)
throws NumberFormatException {
/*
* WARNING: This method may be invoked early during VM
* initialization before IntegerCache is initialized.
* Care must be taken to not use the valueOf method.
*/
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JO megjegyzeések (5)

» Tisztazé megjegyzés:
- Példa: java.lang.Math (JDK 11):

public static float max(float a, float b) {
if (a !'= a)
return a; // a is NaN
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JO megjegyzesek (7)

« TODO megjegyzés:

- Példa:
java.time.format.DateTimeFormatterBuil

der (JDK 11)

@Override
public boolean format(DateTimePrintContext context,
StringBuilder buf) {
Long offsetSecs = context.getValue(OFFSET_SECONDS);
if (offsetSecs == null) {
return false;

}
String gmtText = "GMT"; // TODO: get localized version of 'GMT'

if (gmtText != null) {
buf.append(gmtText);
}
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JO megjegyzesek (8)

« TODO megjegyzés:

- Példa: com.google.gson.GsonBuilder (Gson):

public GsonBuilder setDateFormat(String pattern) {
: Make this fail fast if it is an invalid date format
this.datePattern = pattern;

// TODO(Joel)

return this;

Rossz megjegyzesek (2)

* Motyogas: hanyagul odavetett megjegyzés,
mely legfeljebb a szerzének jelent valamit, mas
szamara nem eértheto.

- Példa: java.util.Base64 (JDK 11)

1 @Override
public int available() throws IOException {
if (closed)
throw new IOException("Stream is closed");
return is.available(); // TBD:
}
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Rossz megjegyzeések (1) Rossz megjegyzeések (3)
+ Motyogas » Szerz6 neve megjegyzésben * Motyogas: (folytatas)
» Folosleges megjegyzés * Megjegyzésbe tett kod

» Félrevezetd

* Poziciojelz6

megjegyzés

megjegyzés

Kotelez6 megjegyzés
Naplo megjegyzés
Zaj-megjegyzés

Zaré kapcsos zarojel

megjegyzés HTML megjegyzés
Nem lokalis megjegyzés

Tul sok informéciot
tartalmaz6 megjegyzés

/szalagcim * Akodhoz nem nyilvanvaléan
kapcsolodd megjegyzés

» Javadoc megjegyzés nem
nyilvanos kédban
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- Példa: org.apache.commons.io.FileUtils
(Commons 10)

/

* %

// Private method, must be invoked will a directory parameter

* the size of a director
* @param directory the directory to check
* @return the size

*/

private static long sizeOfDirectory@(final File directory) {

,
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Rossz megjegyzesek (4)

* Redundans megjegyzés: nem szolgal semmiféle plusz
informacidval a kédrol, nem kénnyebb elolvasni sem, mint magat
a kédot.

» Félrevezet6 megjegyzés: nem eléggé pontos megjegyzes.

» Kotelez6 megjegyzés: a nyilvanvalét magyarazd megjegyzeés,
ami csak azért van ott, mert megkévetelik, hogy minden
fuggvényhez, valtozéhoz tartozzon dokumentaciés megjegyzés.

* Naplé megjegyzés: egy modul elején a benne végzett minden
egyes modositast naplészerlien dokumentalé megjegyzés.

- Averzidkezel6 rendszerek feleslegessé tették.
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Rossz megjegyzesek (6)

» Zaj-megjegyzés: (folytatas)
- Példa:

org.apache.commons.lang3.builder.ToStr

ingStyle (Commons Lang)

/**
* <p>Constructor.</p>
*/

protected ToStringStyle() {
super();
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Rossz megjegyzesek (5)

» Zaj-megjegyzés: Uj informéacioval nem
szolgalo, a magatol értet6dot Ujra
megfogalmaz6 megjegyzés.

- Példa:

/** The day of the month. */
private int dayOfMonth;

/**
* Returns the day of the month.
*
* @return the day of the month
*
/

public int getDayOfMonth() {
return dayOfMonth;
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Rossz megjegyzesek (7)

» Pozicidjelzé/szalagcim megjegyzés:
- Példa: java.time.LocalDate (JDK 11):

/**

* The day-of-month.

*/

private final short day;
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Rossz megjegyzesek (8)

» Pozicidjelzé/szalagcim megjegyzés:
(folytatas)

- Példa: java.util.GregorianCalendar (JDK

11)

/1717777777777 7777
// Class Variables
/1117777777777 7777

/171717777777 77//777/
// Instance Variables
/177777771777 /7/7/777/

/1717177777777 77
// Constructors
/171177777777 77
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Rossz megjegyzesek (10)

» Szerz6 neve megjegyzésben: a verziokezelo
rendszerek feleslegessé tették.

* Megjegyzéshe tett kdd: a rossz megjegyzések
legutalatosabbja, kertilendd. Masok azt fogjak
gondolni, hogy okkal van ott, fontos, és ezért
nem lesz batorsaguk tordlni.

- Verziokezelés esetén nyugodtan torélheté barmi a
kodbol.
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« Zaro kapcsos zardjel megjegyzés: hosszu

Rossz megjegyzesek (9)

fuggvenyeknél, blokkoknal lehet
|étjogosultsaga.

- Példa: java.text.SimpleDateFormat (JDK 11)

switch (patternCharIndex) {
case PATTERN_ERA: ...

case PATTERN_WEEK_YEAR: ...
case PATTERN_YEAR: ...

case PATTERN_MONTH: ...

default: ...
} // switch (patternCharIndex)

58

Rossz megjegyzések (11)

* Megjegyzéshe tett kéd: (folytatas)
- Példa: java.io.RandomAccessFile (JDK 11)

public final void writeByte(int v) throws IOException {
write(v);
//written++;

public final void writeShort(int v) throws IOException {
write((v >>> 8) & OXFF);
write((v >>> 0) & OXxFF);
//written += 2;

public final void writeInt(int v) throws IOException {
write((v >>> 24) & OxFF);
write((v >>> 16) & OxFF);
write((v >>> 8) & OXFF);
write((v >>> 0) & OXFF);
//written += 4; 60




Rossz megjegyzesek (12) Fliggolleges formazas (1)

« HTML megjegyzés: rontja a forraskod » Mekkora legyen egy forrasallomany?
olvashatdsagat. - Empirikus vizsgalatként tekintsik a forrasallomanyok
* Nem lokalis megjegyzés: olyan megjegyzés, mely méretét az alabbi szoftverekben:
nem a kdzvetlen kérnyezetében Iévé kodra « JUnit 4.12 http://junit.org/

vonatkozik. * Apache Maven 3.5.2 http://maven.apache.org/

» Tul sok informéaciot tartalmazé megjegyzés: Wildfly Application Server 11.0.0.Final http://wildfly.org/

. £ ilvA 4 ey JDK 9
A kédhoz nem nyilvanvaléan kapcsolodé http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads

megjegyzés: /index.html
« Javadoc megjegyzés nem nyilvanos kédban: - Az eredmeényt lasd a kovetkez0 oldal doboz abrajan.
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Formazas

500
|

« Aforraskodot ugy kell formazni, hogy az jol olvashaté
legyen.

- Az olvasé els6 benyomast a kddrol a formézas alapjan }7 I
szerez.

» Egyszer( szabalyokat kell valasztani a formazashoz
és azokat kdvetkezetesen kell alkalmazni.

- Csapatban torténé fejlesztés esetén meg kell allapodni egy
kodolasi konvencidban és mindenkinek azt kell kdvetni.

» Flggobleges és vizszintes forméazas.

100 200

50

Lines per file

20

10

o - ]
T T T

JUnit Apache Maven  Wildfly JDK 9
62 64




Fliggolleges formazas (3)

« Ujsag metafora:

- Egy jol megirt Ujsagcikket feltlrdl lefelé haladva olvasunk.

» Atetején egy olyan cim van, mely alapjan az olvasé elddntheti,
hogy érdekli-e egyaltalan. Az els6 bekezdés a teljes torténet egy
Osszefoglalasat adja. Lefelé haladva a bekezdések egyre tébb
és tdbb részletet tartalmaznak.

- Egy forrasallomany is legyen olyan, mint egy Gjsagcikk.

* Aneve legyen egyszeri és beszédes. Az eleje magas szint(i
fogalmakat és algoritmusokat tartalmazzon. Lefelé haladva
egyre nagyobb hangsulyt kapnak a részletek. A végén legyenek
a legalacsonyabb szintd fliggvények.
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Fliggolleges formazas (b)

// Copyright (C) 2003-2009 by Object Mentor, Inc. All rights reserved.
// Released under the terms of the CPL Common Public License version 1.0.
package fitnesse;

import java.io.IOException;
import java.net.Socket;
import java.util.concurrent.ExecutorService;

import fitnesse.socketservice.SocketServer;

public class FitNesseServer implements SocketServer {
private final FitNesseContext context;
private final ExecutorService executorService;

public FitNesseServer(FitNesseContext context, ExecutorService executorService) {
this.context = context;
this.executorService = executorService;

}

@Ooverride

public void serve(Socket s) throws IOException {
serve(s, 10000);
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Flggbleges formazas (4)
« Egy-eqgy Ures sor jel6ljon minden Uj fogalmat.

- Valasszuk el egymastdl a csomagdeklaraciot, az
import deklaraciokat, a fuggvényeket, ...
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Flggbleges formazas (6)

sr _rr

» A szorosan kapcsolodo programsorok sdrdn kell,
hogy megjelenjenek.

- Ne legyenek kozoéttik megjegyzések vagy ures sorok.

» A szorosan kapcsolodo fogalmakat tartsuk
fliggblegesen egymashoz kozel.

- Csak nagyon indokolt esetben kertljenek kilén
allomanyokba.

- Flgg6leges tavolsaguk tiikrbézze azt, hogy mennyire
fontos az egyik a masik megértéséhez.

68




Fliggolleges formazas (7)

» A véltozokat deklaraljuk a hasznélatuk helyéhez a lehet6
legkdzelebb.

- Mivel a fuggvények révidek, a lokalis valtozékat az elejikodn
deklaraljuk.

- A ciklusvaltozokat lehet a ciklusokban.
» A példanyvaltozokat az osztalyok elején kell deklaralni.
» Ha egy fuggvény meghiv egy masikat, akkor
fuggblegesen kozel kell, hogy legyenek egyméashoz, és

ha ez egyaltalan lehetséges, akkor a hivo el6zze meg a
hivottat.
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Line width

Vizszintes formazas (1)

* Milyen hosszu legyen egy programsor?

- Empirikus vizsgalatként tekintsiik a kddsorok
hosszanak eloszlasat az alabbi szoftverekben:
e JUnit 4.12 http://junit.org/
* Apache Maven 3.5.2 http://maven.apache.org/
» Wildfly Application Server 11.0.0.Final http://wildfly.org/

« JDK9
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/i
ndex.html

- Avizsgalat eredményét a kdvetkez6 oldalon lathato
hisztogram mutatja.
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Vizszintes formazas (3)

» A sorok ne legyenek tul hosszuak.
- Ne legyenek hosszabbak példaul 120 karakternél.
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Vizszintes formazas (4)

» Hasznaljunk szokdzoket a gyengén
Osszetartozo6 elemek kozott.

- Példaul értékado6 operator két oldalan. Ne tegyunk
viszont sz6kozt péeldaul egy figgvény neve és az
azt koveto nyito zardjel karakter kozé.

- Példa:

private void measureLine(String line) {
lineCount++;
int lineSize = line.length();
totalChars += lineSize;
linewidthHistogram.addLine(lineSize, lineCount);
recordwidestLine(lineSize);
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Vizszintes formazas (6)

* Nagyon fontos a megfelel6 behlzas.
- Hasznalhat6 sz0okoz és tabulator is.

- Ne szegjuk meg a behluzasi szabalyt révid if
utasitasok, ciklusok vagy fliggveények kedvéeért sem.

» Kerilendd példaul:
- public int size() { return size; }
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Vizszintes formazas (5)

 Nem érdemes a deklaraciokban és
ertékadasokban a neveket és a kifejezéseket
igazitani.

- Kertlend6 példaul:

package fit;

public class Counts {
public int right = 0
public int wrong = 0;
public int ignores = 0;
public int exceptions = 0
public Counts(int right, int wrong, int ignores, int exceptions) {
this.right = right;
this.wrong = wrong;
this.ignores = ignores;
this.exceptions = exceptions;

}
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Vizszintes formazas (7)

« Ha for vagy while ciklus térzseként tres

utasitast kell hasznalni, ezt célszerl egy Uj
sorba elhelyezni.

- Példa:

while ((c = read()) != '\n' & c != '"\r' && c >= 0);

helyett inkabb legyen

while ((c = read()) !'= '\n' & ¢ != '"\r' && c >= 0)

4
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Kodolasi konvencidk (1)

» Lasd még: kodolasi stilus (coding style),
kodolasi szabvany (coding standard)
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Kodolasi konvencidk (3)

« C:
- GNU Coding Standards https://www.gnu.org/prep/standards/standards.html

- Linux kernel coding style — The Linux Kernel documentation
https://www.kernel.org/doc/html/latest/process/coding-style.html

- Kernighan and Ritchie (K&R)
o C++:
- Bjarne Stroustrup. PPP Style Guide.
http://www.stroustrup.com/Programming/PPP-style.pdf

« Ehhez a kdnyvhoz: Bjarne Stroustrup: Programming: Principles and Practice using C++.
Second Edition. Addison-Wesley, 2014.

- Bjarne Stroustrup et al. C++ Core Guidelines
https://github.com/isocpp/CppCoreGuidelines

- Google C++ Style Guide https://google.github.io/styleguide/cppguide.html
¢ Lasd: https://github.com/google/styleguide/blob/gh-pages/eclipse-cpp-google-style.xml
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Kodolasi konvenciok (2)

» Google: Google Style Guides
https://google.github.io/styleguide/

- Programozasi nyelvek: AngularJS, Bash, C++,
Common Lisp, HTML/CSS, Java, JavaScript,
Objective-C, Python, R, Vimscript, XML

* Mozilla: Coding style
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Mozil
la/Developer_guide/Coding_Style

- Programozasi nyelvek: C, C++, Java, JavaScript,
Python
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Kodolasi konvenciok (4)

* C#:
- C# Coding Conventions (C# Programming Guide)
https://docs.microsoft.com/dotnet/csharp/programming-guide/inside-a-program/coding-conventions
« Java:
- Code Conventions for the Java TM Programming Language
http://www.oracle.com/technetwork/java/codeconvtoc-136057.html
« Elavult!
- Google Java Style Guide https://google.github.io/styleguide/javaguide.html
+ Lasd:

- https://github.com/google/styleguide/blob/gh-pages/eclipse-java-google-style.xml
- https://github.com/google/styleguide/blob/gh-pages/intellij-java-google-style.xml

- Andreas Lundblad. Java Style Guidelines.
http://cr.openjdk.java.net/~alundblad/styleguide/index-v6.html

* Python:
- Google Python Style Guide https://google.github.io/styleguide/pyguide.html
- PEP 8 — Style Guide for Python Code https://www.python.org/dev/peps/pep-0008/
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Kodolasi konvencidk (5)

* indent (programozasi nyelv: C; licenc: GPLv3)
https://www.gnu.org/software/indent/

- Parancssori program C nyelvi forraskéd formazashoz.
- Beépitett kddolasi konvenciok: GNU (-gnu), Linux (-1inux),
K&R (-kr)
* Artistic Style (programozasi nyelv: C++; licenc: MIT
License) http://astyle.sourceforge.net/
- Parancssori eszk6z programkdd formazéshoz.

- Tamogatott programozasi nyelvek: C, C++, Objective-C, C#,
Java
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Kodolasi konvencidk (7)

» Checkstyle (programozasi nyelv: Java; licenc:
LGPLv2.1) https://checkstyle.org/
https://github.com/checkstyle/checkstyle/

- Java kddolasi konvencidknak valo megfelelés ellen6rzése.

- Beépitett konfiguracios allomanyok az alabbi kodolasi
konvenciékhoz:

« Oracle (sun_checks.xml)
« Google Java Style (google_checks.xml)

- Fejlesztbeszkdz tamogatas:
http://checkstyle.sourceforge.net/#Active_Tools

83

Kodolasi konvenciok (6)

 cpplint (programozasi nyelv: Python; licenc: New BSD
License) https://github.com/cpplint/cpplint

- Parancssori eszktz C++ nyelv( forraskod a Google C++
stilusnak valé megfelelésének ellenérzéséhez.

» google-java-format (programozasi nyelv: Java; licenc:
Apache License 2.0)

https://github.com/google/google-java-format

- Java forraskéd a Google Java stilusnak megfelelé
formazasa.

- Parancssori eszkoz, IntelliJ IDEA és Eclipse b&vitmény.
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Kodolasi konvencidk (8)

 EditorConfig http://editorconfig.org/

- Allomanyformatum kédolasi konvenciok
definidlasahoz.

- Szamos szovegszerkeszt6 és integralt fejlesztoi
koérnyezet tAmogatja.

* Nativ thmogatas vagy tamogatas bévitmény révén.
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Tovabbi ajanlott forrasok

» Robert C. Martin. The Clean Code Blog.
http://blog.cleancoder.com/

» Clean Coders https://cleancoders.com/

» Refaktor Magazin. Tiszta kod sorozat.
https://www.refaktor.hu/tag/clean-code/

» Robert C. Martin. Clean Code: A Handbook of
Agile Software Craftsmanship. Prentice Hall,
2017.
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