Programozasi technoldgiak vizsgakérdések (2018)
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Java: Fogalmak: Java virtualis gép, platform, Java platform, Java SE, JRE, JDK.

Java: A Java SE kiadasi modelljének valtozasa.

Java 9: Projekt Jigsaw: els6dleges célok, megbizhaté konfiguralas és er6s egységbezaras.
A modularis JDK.

Java 9: Modul fogalma. Modul deklaraciok, a requires és exports direktiva.

Java 9: Olvashatésag. Névtelen modulok.

Java 9:. Modul dutvonalak. JMOD Allomanyok. Szerkesztés. Moduléris futasideji
lemezképek.

Annotaciok (1): Annotacié fogalma. Annotaciok lehetséges felhasznalasai. A java.lang
csomag annotacioi: 3 szabadon valasztott annotacio tipus ismertetése.

Annotaciok (2): Annotaciok szerkezete. Annotaciok fajtai (kozonséges, egyelemdi, jel6lo).
Hol alkalmazhat6 annotacio?

Annotaciok (3): Meta-annotaciék: a java.lang.annotation csomag annotacioi
tipusai. Annotacio tipus deklaralasa.

JDBC (1): JDBC meghajt6 és fajtdi. A java.sqgl.Driver interfész és a
java.sql.DriverManager osztaly, JDBC meghajtok betoltése.

JDBC (2): Adatbazis kapcsolat létrehozasa: a java.sql.DriverManager osztaly és a
javax.sqgl.DataSource interfész. Kapcsolatok gyorsitotarazasa (connection pooling).
JPA (1): Fogalmak: perzisztencia, adatelérési objektum (DAO), szakteriileti modell,
vérszegény szakteriileti modell, POJO, JavaBean, objektum-relacios leképezés, paradigma
itkdzés (object-relational impedance mismatch).

JPA (2): Entitas fogalma. Entitas osztalyok. A
javax.persistence.EntityManager interfész. Perzisztencia  kontextus.
Perzisztencia egység. A javax.persistence.EntityManagerFactory interfész.
JPA (3): EntityManager miiveletek: persist, find, remove, detach, merge,
clear. Perzisztencia miiveletek kaszkadolasa. Levalasztott entitasok.

JPA (4): Els6dleges kulcsok és entitas identitas. Elsédleges kulcs generalasa, generalasi
stratégiak.

JPA (5): Objektum-relacids leképezés megvalositasa a gyakorlatban: a Java kéddal és/vagy
UML osztalydiagrammal adott osztalyok leképezése SQL tablakra.

UML (1): Fogalmak: modell, metamodell, szakteriilet specifikus nyelv. Meta Object
Facility (MOF): négyrétegli metamodell architektura .

UML (2): Diagram elemek: csomag, kulcsszé, sztereotipia, megjegyzés, fliggdség,
megszoritas.

UML (3): Osztalydiagramok fajtai. Osztalyok jelolésmddja, attribitumok és miiveletek.
Statikus attribitumok és miiveletek. Absztrakt osztaly.

UML (4): Asszociacidk: jelentés, jel6lésmadd, asszociacio vég, navigalhatésag.

UML (5): Egész-rész kapcsolat: aggregacié és kompozicié. Altalanositas. Interfész,
interfész realizacié.

Mintak a szoftverfejlesztésben (1): Fogalmak: minta és részei, mintakatalogus, tervezési
minta, programozasi idiéma.

Mintak a szoftverfejlesztésben (2): Architekturdlis minta fogalma, a modell-nézet vezérlg
(MVQ) architekturalis minta bemutatasa.

Mintak a szoftverfejlesztésben (3): Antiminta fogalma, a massza és a spagetti kdd
szoftverfejlesztési antimintak bemutatasa.

Tervezési mintak: Az adott létrehozasi/szerkezeti/viselkedési minta  céljanak
megfogalmazdsa és a minta gyakorlati hasznalatdnak bemutatisa adott Java programkdd és
UML osztalydiagram alapjan. Innen szarmazo programkodok lesznek kiadva:

https://github.com/iluwatar/java-design-patterns
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A kovetkez6 tervezési mintak ismerete sziikséges:

* Létrehozasi mintak: elvont gyar, épit6, gyarté metddus, objektumkeészlet, prototipus,

egyke
* Szerkezeti mintak: illeszt6, dsszetétel, diszit, homlokzat, helyettes
* Viselkedési mintdk: felelGsséglanc, bejar6, megfigyeld, stratégia, sablonfiiggvény,
latogato

0O alapelvek (1): A DRY elv, ismétlések fajtai. A KISS elv. Demeter torvénye.
0O alapelvek (2): Vonatkozasok szétvalasztasa. Vonatkozas fogalma, vonatkozasok fajtai.
OO alapelvek (3): GoF alapelvek. Az 6rokl6dés (fehér dobozos ujrafelhasznalas) és az
objektum-osszetétel (fekete dobozos tjrafelhasznalas) elényei és hatranyai.
OO alapelvek (4): SOLID alapelvek: az egyszeres felel6sség elve, a elv megsértésének
magyarazata adott Java programkaod és/vagy UML osztalydiagram alapjan, a példa az elvnek
megfeleld javitasa.
OO alapelvek (5): SOLID alapelvek: a nyitva zart elv, a elv megsértésének magyarazata
adott Java programkod és/vagy UML osztalydiagram alapjan, a példa az elvnek megfelel6
javitasa.
OO alapelvek (6): SOLID alapelvek: a Liskov-féle helyettesitési elv, az elv megsértésének
magyarazata adott Java programkaod és/vagy UML osztalydiagram alapjan, a példa az elvnek
megfeleld javitasa.
OO alapelvek (7): SOLID alapelvek: az interfész szétvalasztasi elv, vastag interfész,
interfész szennyezés, az interfész szétvalasztasi elv megsértésének magyarazata adott Java
programkod és/vagy UML osztalydiagram alapjan, a példa az elvnek megfelel6 javitasa.
OO alapelvek (8): SOLID alapelvek: a fiigg6ség megforditési elv, az elv megsértésének
magyarazata adott Java programkaod és/vagy UML osztalydiagram alapjan, a példa az elvnek
megfeleld javitasa.
Fiiggoség befecskendezés: Definici6. Fogalmak: fiiggdség, fiiggd, objektum graf,
befecskendezés, DI konténer. Megoldasok fiigg6ség befecskendezés megvalositasara.
Szoftverlicencek (1): Fogalmak: nem szabad szoftver, szabad szoftver, nyilt forrasu
szoftver, szabad és nyilt forrdsu szoftver, kereskedelmi szoftver, freeware, shareware,
kozkincs.
Szoftverlicencek (2): Fogalmak: szoftverlicenc, megenged6 licenc, copyleft, copyleft licenc,
erds és gyenge copyleft licenc, licenc kompatibilitas.
Szoftverlicencek (3): GNU GPL, GNU GPL-es szoftverek hasznalata. GNU AGPL.
Szoftverlicencek (4): GNU LGPL, a GNU LGPL problémai.
Szoftverlicencek (5): Miért fejlessziink iizletszerien szabad és nyilt forrasu szoftvert? Nyilt
forrasu tizleti modellek: kettOs licencelés, tobbszoros licencelés.
Szoftverlicencek (6): Licencek egyéb alkotasokhoz. Creative Commons-licencek.
Tiszta kéd (1): Kdoddjraszervezés fogalma. Nevek hasznalatara vonatkozo szabalyok.
Tiszta kod (2): Fiiggvényekre vonatkoz6 szabalyok.
Tiszta kéd (3): J6 és rossz megjegyzések fajtai.
Tiszta kéd (4): Forraskéd formazas. Fiiggdleges formazas: az Ujsag metafora. Vizszintes
formazas. Kodolasi konvenciok.
Tiszta kéd (5): Tiszta kod a gyakorlatban: adott Java programkod hibainak megallapitasa és
a hibak javitasa.
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