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1. Nem valaszthato jatékok

1.1. Feladat

Nim. Beilleszteni a jaték pontos leirasdat.

1.2. Feladat

Tic-tac-toe. Beilleszteni a jaték pontos leirdsat.

1.3. Feladat

Othello (Reversi). Beilleszteni a jaték pontos leirdsdt.

1.4. Feladat

Malom jaték. Beilleszteni a jaték pontos leirdsat.



2. Valaszthaté jatékok

2.1. Feladat

A jatékot az 1. abran lathato jatéktablan kell jatszani. Az egyik jatékos
célja, hogy a tabla alsé és felso széle kozott egy kék mezokbdl allé folytonos
fliggbleges vonalat alakitson ki, mig a méasik jatékos a tabla bal és jobb szélét
kell hogy 0sszekosse egy vizszintes, piros mezokbol all6 vonallal. A jatékosok
felvaltva szinezhetnek be egy fehér mez6t a sajat sziniikre. Az nyer, aki
elsoként koti ossze a tabla két szélét a megfelel6 vonallal.

1. &bra.

2.2. Feladat

Adott két tetszoleges szamu kavicsbol allé kupac. A jatékosok felvaltva vesz-
nek el vagy az egyik kupacbdl akarhany kavicsot (de legalabb egyet), vagy
mindkét kupacbdl ugyanannyit (de legaldbb egyet-egyet). Az a jatékos nyer,
aki az utolso kavicsot veszi el.

2.3. Feladat

Egy sakktablara egy sotét és egy vilagos huszart helyeziink. A jatékosok
felvaltva lépnek, ki-ki a sajat figurdjaval, a sakk szabalyai szerint. Egyik
jatékos sem léphet olyan mezére, amelyen mar allt valamelyik figura. Az a
jatékos nyer, aki az utolsé 1épést teszi meg.



2.4. Feladat

Adott a 2. abran lathaté 6 x 7 mezobdl allé tabla, rajta 7 piros és 7 kék
koronggal. Az egyik jatékos a piros, a mésik a kék szinii korongokkal jatszik.
Felvaltva kovetkeznek lépni, egy lépésben egy sajat szinii korongot kell el-
mozditani:

e A korong elére vagy atlosan elore 1éphet egy mezét, ha igy lires mezére
kertil.

e A korong atlésan elére 1éphet egy mezot, ha igy olyan mezére keriil,
amelyen az ellenfél egy korongja van. Ezt a korongot le kell venni a
tablarol.

A sotét mezok tiltottak, amelyekre nem lehet 1épni. Veszit a 1épni kovetkezo
jatékos, ha nem tud 1épni.

2. 4bra.

2.5. Feladat

Az alabbi jatékhoz egy N x N mezobol allé tébla sziikséges, amelynek a
fels6 soraba vagy jobb szélsé oszlopaba egy kirdlyné sakkfigurat helyeziink.
A jatékosok felvaltva lépnek. Minden 1épésben el kell mozditani a kiralynot
legaldbb egy mezdvel, azonban a figura csak balra, lefelé vagy balra lefelé
atlésan léphet. Az a jatékos nyer, aki a kirdlynovel a tabla bal alsé sarkaban
1évé mezore 1ép.



2.6. Feladat

Egy 4 x 4 mezobdl all6 tdbla mezdire 16 darab kavicsot helyeziink, minden
mezore egyet-egyet. A két jatékos felvaltva vehet le a tablardl kavicsokat,
legalabb 1 és legfeljebb 4 darabot. Csak olyan kavicsokat lehet levenni, ame-
lyek egy sorban vagy egy oszlopban vannak, és nincs kozottiik iires mezo6. Az
veszit, aki utoljara 1ép.

2.7. Feladat

A jatékot két jatékos jatszhatja egy 5 x 5 mezobdl allo jatéktablan, amelyen
felvaltva kovetkeznek lépni. Egy lépésben egy még iires mezoén kell elhelyezni
a jatékosnak a sajat jelét. A jaték akkor ér véget, ha valamelyik jatékos egy
olyan mezore helyezni a jelét, amely négyszomszédos egy masik, sajat jelet
tartalmazo mezdvel. Fz a jatékos veszit.

2.8. Feladat

Adott egy tetszéleges hosszi, 0,1,...,9 szamjegyekbdl &ll6 szam (vezetd
nullédk lehetnek az elején). A jatékosok felvaltva kovetkeznek lépni. Egy
lépésben az aldbbi két lehetdség koziil valaszthatnak:

e cgy 0-ndl nagyobb szamjegy értékét eggyel csokkentik,

e letorolnek a szam végérdl egy O-val kezdodd, legaldbb 1 hosszi szam-
jegysorozatot.

Az a jatékos veszit, aki utoljara tud lépni. Egy lehetséges jatszma a 3. abran
lathaté.

5231205661024 az utolsé 3 szamjegy torlése
5231205661 a 4. szamjegy értékének csokkentése eggyel

5230205661 az utolsé 7 szamjegy torlése
523

3. abra. Egy lehetséges jatszma.

2.9. Feladat

Adott 32 egymas mellett elhelyezett rekesz. A jatékosok felvaltva kovet-
keznek lépni. Minden lépésben egy kavicsot kell elhelyezni egy olyan iires
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rekeszbe, amellyel szomszédos rekeszek szintén tiresek. A lépni kovetkezd
jatékos veszit, ha nincs olyan rekesz, amelybe kavicsot lehet helyezni.

2.10. Feladat

Adott 22 piros és 3 kék korong, amelyek a 4. abranak megfeleléen vannak
elrendezve egy 5 x 5 mezébol allo tablan. Az egyik jatékos a piros, a masik a
kék korongokkal jatszik. A jatékosok felvaltva kovetkeznek 1épni, kék kezd.
Minden lépésben egy sajat szinti korongot kell elmozditani:

e piros koronggal egy négyszomszédos tlires mezore lehet 1épni,

e kék koronggal egy olyan négyszomszédos mezdre lehet 1épni, amelyen
egy piros korong van (ezt a korongot le kell venni a tablardl).

A piros korongokkal jatszo jatékos nyerte meg a jatékot akkor, ha valamennyi
kék korong egy sorban vagy oszlopban van. A kék korongokkal jatszé jatékos
nyerte meg a jatékos akkor, ha nem tud lépni.

4. dbra.

2.11. Feladat

Képezziink tetszoleges szamu, tetszoleges szamu kavicsbdl allé kupacot. A
jatékosok felvaltva kovetkeznek lépni. Minden lépésben legalabb 1 kavicsot
kell elvenni valamelyik kupacbdél, de az elvett kavicsok szamaval oszthatonak
kell lenni a kupacban 1évé kavicsok szaménak, valamint nem lehet egy ku-
pacban 1évo Gsszes kavicsot elvenni. Az a jatékos nyer, aki utoljara tud lépni.



2.12. Feladat

Adott N egymas mellett elhelyezett rekesz, amelyekbe N — 1 darab kavicsot
helyeziink. (Minden rekeszbe legfeljebb egyet, tehét egy rekesz marad iire-
sen.) A jatékosok felvaltva kovetkeznek 1épni. Minden lépésben egy kavicsot
vagy két szomszédos kavicsot kell elvenni a rekeszekbol. Az a jatékos nyer,
aki utoljara tud lépni.

2.13. Feladat

Rokafogd jaték. A jaték egy sakktablan jatszhatod 4 sotét és 1 vilagos gya-
loggal, amelyek a kezddallasban az 5. abran lathaté moédon helyezkednek
el. A sotét gyalogok a kutyak, a vilagos gyalog a réka. Az egyik jatékos a
kutydkat, a masik a rokat irdnyitja. A jatékosok felvaltva kovetkeznek 1épni:

e A kutyak atlésan léphetnek egy mezét, de csak elore.
e A réka szintén atlosan egy mezot 1éphet, de mozoghat hatrafelé is.

A rékat iranyito jatékos akkor nyer, ha a figurat a kutydk mogé vezeti. A
kutyakat vezetd jatékos akkor nyer, ha a rokat olyan helyzetbe kényszeriti,
amelyben nem tud 1épni.

5. dbra. Rdékafogd jaték.

2.14. Feladat

Adott 14 korben elhelyezett szék, valamint 7 fiu és 7 lany. Az egyik jatékos
a fitkat, a masik a lanyokat iilteti a székekre a jaték soran. A jatékosok
felvaltva tltetnek le egy fiut illetve lanyt egy még szabad székre, azonban



nem keriilhet kozvetleniil egyméas mellé fit és lany. Az utoljara lépni tudd
jatékos nyer.

2.15. Feladat

Egy N x M mez6bol 4ll6 tabla minden soraba egy fehér és egy fekete korongot
helyeziink. (A korongok a sorokban barhol elhelyezkedhetnek.) A jatékosok
felvaltva kovetkeznek 1épni, az egyik a fehér, a masik a fekete korongokkal
jatszik. Minden lépésben egy sajat korongot kell elmozditani a soraban,
legalabb egy mezd6vel balra vagy jobbra, azonban az ellenfél korongjat nem
lehet atugrani. Az a jatékos nyer, aki utoljara tud 1épni.

2.16. Feladat

A 6. abran lathaté modon rendezziink el 10 kék, 10 piros és 29 zold korongot
egy 7 x 7 mezobol all6 jatéktablan. Az egyik jatékos szine a kék, a masiké a
piros. A jatékosok felvaltva vesznek le egy-egy korongot a tablardl: a kezdo
jatékos barmelyik zold korongot leveheti, a tovabbi lépésekben az utoljara le-
vett koronggal nyolcszomszédos korongok koziil lehet valasztani barmelyiket.
(Mindkét jatékos elvehet kék, piros és zold korongot.) A jaték véget ér, ha az
osszes kék vagy piros korong lekeriilt a tablardl, ekkor az adott szinii jatékos
nyer. Valamint a jaték befejezddik akkor is, ha a lépni kovetkez6 jatékos nem
tud 1épni. Ebben az esetben az nyer, akinek tobb sajat szinti korongja keriilt
le a tabldrdl (azonos szadmu sajat korong esetén az eredmény dontetlen).
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6. dbra.



2.17. Feladat

Rendezziink el 10 érmét egy sorban, a fej oldalukkal felfelé. A jatékosok
felvaltva 1épnek, minden 1épésben 1, 2 vagy 3 érmét forditanak &t, azonban
az atforgatando érmék koziil a jobb szélsét fejrol irasra kell forditani. A jaték
akkor ér véget, ha minden érmének az iras oldala van feliil. Az a jatékos nyer,
aki az utolsé 1épést teszi.

2.18. Feladat

Egy 8 x 8 mezobdl all sakktablan két jatékos felvaltva rak le két szomszédos
mezot elfoglalé domindkat. Az egyik jatékos fliggblegesen, a masik pedig
vizszintesen helyezi le a domindkat, egy mezore csak egy dominé keriilhet.
Az nyer, aki utoljara tud lépni.

2.19. Feladat

A 7. dbran lathato médon rendezziink el 4 kék és 4 piros korongot egy 5 x 4
mezobol allé tablan. Az egyik jatékos szine a kék, a masiké a piros. Felvaltva
kovetkeznek 1épni, amelynek soran egy sajat szinti korongot mozditanak el
egy négyszomszédos iires mezore. Az a jatékos nyer, akinek sikeriil egymas
mellett fiiggdlegesen, vizszintesen vagy atlésan elhelyezni 3 sajat szini ko-

rongot.

7. abra.




2.20. Feladat

A kovetkezo jatékhoz egy 4 x 4 mezobdl allé négyzetracs sziikséges. A
jatékosok felvaltva hiznak egy vastag vonalat valamelyik mez6 valamelyik
oldala mentén. Ha egy vonal behtuzéasaval teljesen bekeritésre keriil egy vagy
két mez6, akkor a mez6(k)be a jatékos beirja a sajat jelét, valamint ekkor
ismét 6 kovetkezik 1épni. A jaték véget ér, ha mar nem lehet tobb vonalat
behizni. Az a jatékos nyer, aki tobb mezot keritett be.

2.21. Feladat

A 8. dbran lathaté moédon rendezziink el egy 4 x 4 mezobdl all6 jatéktablan
egyik oldalukon piros, masikon kék szinli korongokat. A jatékosok felvaltva
kovetkeznek 1épni. Minden lépésben ki kell valasztani a tablan egy N x M
mez6bdl &ll6 téglalap alakd részt (N > 1 és M > 1), amelynek bal alsé
sarkaban a korong kék oldala van feliil, és meg kell forditani minden egyes
mezon a korongokat. A cél az, hogy minden korong piros oldala legyen feliil.
Az a jatékos nyer, aki ezt eléri.

8. 4bra.

2.22. Feladat

Adottak egymas mellett elhelyezett rekeszek, amelyek mindegyikébe tetszo-
leges szamu kavicsot helyeziink (barmelyik rekesz lehet tires). A jatékosok
felvaltva vesznek el egy kavicsot valamelyik rekeszbol, és egy masik, attol
balra 1év6 rekeszbe helyezik. Az a jatékos nyer, aki az utolsé kavicsot helyezi
a bal széls6 rekeszbe.



2.23. Feladat

Adottak egymaés mellett elhelyezett rekeszek, amelyekbe adott szamu kavi-
csot és egy érmét helyeziink (egy rekeszben legfeljebb egy kavics vagy érme
lehet). A jétékosok felvaltva kovetkeznek 1épni, az alabbi lehetdségek koziil
valasztva:

e Kivehetik az érmét vagy valamelyik kovet a rekeszébol, és azt egy attol
balra talalhaté rekeszbe helyezhetik, de az athelyezés soran nem lehet
atugrani nem iires rekeszeket. Valamint a célrekesznek tiresnek kell
lenni, kivéve a bal szélsot.

o Elvehetik az érmét a bal szélsd rekeszbdl.

Az a jatékos nyer, aki az érmét elveszi a bal széls6 rekeszbol.

2.24. Feladat

A 9. dbran lathaté médon rendezziink el 5 kék és 5 piros korongot egy 5 x 5
mezobol allé tablan. Az egyik jatékos szine a kék, a masiké a piros. Felvaltva
kovetkeznek 1épni, amelynek soran két sajat szinli korongot mozditanak el
ugyanabba az irdanyba egy-egy nyolcszomszédos iires mezore, azonban a fekete
mezokre nem lehet 1épni. A jatékosok célja az Osszes figura atjuttatasa az
ellenkez6 oldalra. Az nyer, akinek ez hamarabb sikeriil.

9. 4bra.

==

2.25. Feladat

A kovetkezo jatékot két jatékos jatszhatja piros, sarga és zold kavicsokkal egy
3 x 3 mezobdl allo jatéktablan. Felvaltva lehet 1épni, az alabbi lehetdségek
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valamelyikét vélasztva:
e Egy iires mezore lehet helyezni egy piros kavicsot.
e Egy piros kavicsot ki lehet cserélni egy sarga kavicsra.
e Egy sarga kavicsot ki lehet cserélni egy zold kavicsra.

Az a jatékos nyer, akinek a lépése utan valamelyik sorban, oszlopban vagy
atléban 3 azonos szini kavics lesz.

2.26. Feladat

A 10. dbran egy olyan 6 x 8 mez6bol allé jatéktabla lathatd, amelyre az egyik
jatékosnak egy vilagos, a masiknak egy sotét kiraly sakkfigurat helyeztiink.
A jatékosok felvaltva kovetkeznek lépni. Egy 1épésben a figurat valamelyik
nyolcszomszédos iires mezore kell elmozditani, majd pedig el kell tavolitani
a tabla valamelyik tires mez§jét (értelemszertien a tovabbiakban nem lehet
eltavolitott mezdre 1épni). Az a jatékos nyer, aki utoljara tud lépni.

&

10. abra.

2.27. Feladat

A kovetkezo jatékot két jatékos jatszhatja egy 4 x 4 mezobdl allé tablan.
Mindkét jatékos Osszesen 6 darab koronggal rendelkezik: az egyik 3 piros-
sal és 3 kékkel, a masik 3 zolddel és 3 sargaval. A jatékosok felvaltva
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lépnek, minden 1épésben lehelyeznek egyet a sajat korongjaik koziil vala-
melyik iires mezore, azonban nem keriilhet egymas mellé két azonos szinii
korong (sem fiigg6legesen, sem vizszintesen, sem pedig atlésan). Az nyer,
akinek a lépésével 4 kiilonb6zo szinli korongot sikeriil elhelyezni egy sorban,
oszlopban vagy atléban. Ha ez egyikiiknek sem sikeriil, akkor az eredmény
dontetlen.

2.28. Feladat

Egy 10 x 10 mezobdl all6 tablara az egyik jatékosnak egy sotét, a masiknak
pedig egy vildgos huszar figurat helyeziink. A jatékosok felvaltva lépnek a
sajat figurdjukkal a sakk szabdlyainak megfeleloen, huszarlépésben. Miutan
egy figura elmozdul egy mezérél, azt a jatékos a sajat szinével megjeloli.
Lépni csak tires, nem megjelolt mezore lehet. Az nyer, akinek egy sorban,
oszlopban vagy atléban sikeriil 5 sajat jelet elhelyezni egyméas mellett.

2.29. Feladat

A 11. dbran egy 4 x4 mez6bol all6 jatéktabla lathatd, amelyre 4 szinbol Ossze-
sen 12 darab korong van elhelyezve. A két jatékos felvaltva kovetkezik 1épni.
A 1épés soran egy korongot el lehet mozgatni fiiggolegesen, vizszintesen vagy
atlésan egy, két vagy harom mezével egy tlires mezére, ha nincs az ttjaban
mas korong. Csak olyan koronggal lehet 1épni, amely nyolcszomszédos egy
azonos szini koronggal. Tovabba nem lehet 1épni azzal a koronggal sem,
amellyel az ellenfél utoljara lépett. Az a jatékos nyer, akinek sikertil harom
azonos szinu korongot fiiggdlegesen, vizszintesen vagy atlésan elhelyezni. A
jaték befejezddik akkor is, ha a lépni kovetkezo jatékos nem tud lépni, ekkor
6 a vesztes.

2.30. Feladat

Egy 4 x 4 mezobdl allo jatéktablara két jatékos felvaltva helyez le egy sotét
illetve vilagos szinti golyét, mindketten Osszesen 8-8 darabot. A golyodk fel-
helyezése utan indul a jaték masodik szakasza, amelyben szintén felvaltva
lépnek. Egy lépésben valamelyik sorban, oszlopban vagy féatloban 1évo
golyodkat lehet elmozditani egy mezovel a lehetséges két irany valamelyikébe.
Az elmozditdas soran a tabla szélén 1évo golyot a vele szomszédos kiloki a
tablarol. A jatéknak akkor van vége, ha a masodik szakaszban mindkét
jatékos 4 1épést tett. Az nyer, akinek tobb sajat szinii golydja maradt a
tablan. Azonos szamu golyok esetén az eredmény dontetlen.
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11. abra.

2.31. Feladat

Adott a 12. dbran lathato jatéktabla, rajta az egyik jatékos 7 kék, a masik 7
sarga korongjaval. A jatékosok felvéaltva lépnek egy sajat koronggal atlésan
egy szomszédos tires racspontba. Céljuk, hogy korongjaikat eljuttassak azok-
ra a racspontokra, ahonnan az ellenfél korongjai indultak. Az a jatékos nyer,
akinek hamarabb sikeriil atjuttatni az Osszes korongjat a tébla szemkozti
oldalara.

12. abra.

2.32. Feladat

Adott egy 6 x 6 tires mezébdl allo tabla. A jatékosok felvaltva kovetkeznek
lépni. Minden lépésben ki kell valasztani egy tires mezot, amelybe és a vele
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négyszomszédos valamennyi iires mezébe egy jelet kell irni. Az a jatékos
nyer, aki utoljara tud lépni.

2.33. Feladat

Adott a 13. abran lathaté jatéktabla, rajta az egyik jatékos 2 piros, a masik
2 kék korongjaval. A jatékosok felvaltva kovetkeznek lépni, az alabbi két
lehetdség koziil valasztva:

e Egy sajat koronggal nyolcszomszédos iires mezore helyezhetnek egy
ujabb sajat korongot.

e Két mezovel elmozdithatnak egy sajat korongot, ha igy az iires mezore
keriil. A korong fiiggélegesen, vizszintesen és atlosan is mozoghat, at
lehet ugrani kozben barmelyik korongot.

Miutan a jatékos lehelyezett vagy athelyezett egy korongot, annak nyolc-
szomszédsagaban az ellenfél Osszes korongjat sajatra kell kicserélni. Nem
lehet tovabba a korongokkal a s6tét mezore 1épni.

Akkor van vége a jatéknak, ha a lépni kovetkezd jatékos nem tud lépni.
Az nyer, akinek tobb sajat korongja van a tédblan (az iires mez6k szamat
hozza kell adni az utoljara 1épni tudé jatékos korongjainak szdmahoz).

13. abra.

2.34. Feladat

Adott a 14. abran lathaté tabla, rajta kavicsokkal. Két jatékos felvaltva
kovetkezik 1épni, minden 1épésben kivalasztva a tabla egy sorat. A 1épésben
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levehetnek a sorbdl tetszéleges szamu kavicsot, és egyidejiileg egy-egy kavi-
csot helyezhetnek tetszoleges szamu olyan tires mezére, amelytél balra van
olyan mez0, ahonnan ugyanebben a lépésben kavics lett levéve. Az a jatékos
veszit, aki az utolsé kavicsot veszi le a tablarol.

O
000
O
e 00
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14. abra.

2.35. Feladat

Dao. A 15. dbran lathaté mdédon rendezziink el 4 piros és 4 kék korongot.
Az egyik jatékos szine a piros, a masiké pedig a kék. A jatékosok felvaltva
kovetkeznek 1épni. Minden 1épésben egy sajat szinli korongot kell elmozditani
legaldbb egy mezovel fliggdlegesen, vizszintesen vagy atldésan egy tires mezore.
Az elmozdulés soran a korong utjaban nem lehet egyetlen mésik korong sem.
Az a jatékos nyer, akinek sikeriil az alabbi allasok valamelyikét elérni:

e Mind a négy sajat szini korong egy oszlopban vagy sorban van.
e Mind a négy sarokmezoén egy-egy sajat szinii korong van.

e A négy sajat szinli korong a tabla egy 2 X 2 mezoényi részét foglalja el.

Veszit az a jatékos, aki olyan &llasba 1ép, amelyben az ellenfél valamelyik
korongja foglalja el valamelyik sarokmezot, a vele szomszédos harom mezén
pedig hédrom sajét korong van. (Nem lehet az ellenfél korongjat a sarokba
szoritani.)

2.36. Feladat

Két jatékos felvaltva helyez le sajat szinii korongokat egy 5 x 5 mez6ébdl allé
tablara. Minden 1épésben egy sajat korongot kell egy iires mezore helyezni.
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15. abra.

Az a jatékos veszit, akinek elészor keriil egy sorba, oszlopba vagy atloba (nem
csak a f6- vagy mellékatloba) 3 sajit szinii korongja (nem sziikséges az sem,
hogy a 3 korong szomszédos legyen).

2.37. Feladat

Adott a 16. abran lathaté jatéktabla, rajta 4 siarga és 4 kék koronggal. Az
egyik jatékos a sarga, a masik a kék korongokkal jatszik, felvaltva kovetkez-
nek 1épni. Minden lépésben egy az iires mezovel szomszédos sajat korongot
lehet az tires mezdre tolni, azonban ha az tires mez6 kozépen van, csak akkor
lehet egy a kiilsé gytiriin 1év6 sajat korongot ratolni, ha a gytrin a sajat
korong elotti vagy utani mezok koziil legalabb az egyiken az ellenfél egy ko-
rongja van.
Veszit a 1épni kovetkezo jatékos, ha nem tud 1épni.

2.38. Feladat

A 17. abrén egy olyan jatéktébla lathatd, amelynek 10 mez6jére 10 korong
van helyezve. A két jatékos felvaltva kovetkezik 1épni, minden lépésben egy
korongot kell levenni a tablardl, vagy pedig két szomszédos korongot. Két
korong szomszédos, ha egy egyenesen vannak és nincs kozottiik masik korong.
Az utoljara lépni tudé jatékos nyer.

2.39. Feladat

Adott egy 3 x 3 mez6bol allo tabla. A jatékosok felvaltva kovetkeznek 1épni,
minden 1épésben egy iires mezére irjak be a szamjegyiiket, az egyik jatékos
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16. abra.

17. abra.

mindig nulldt, a masik pedig mindig egyet. A jaték akkor ér véget, amikor
egy sorban vagy oszlopban valamennyi mez6 ki lett toltve, és benne a szamok
Osszege paratlan (tehat 0, 1 vagy 3). Az nyer, aki utoljara lépett.

2.40. Feladat

Rendezziink el 12 darab érmét gytiri alakban a 18. abra szerint! A jatékosok
felvaltva kovetkeznek 1épni, minden 1épésben egy érmét kell elvenniiik.

o A kezdo jatékos az elso 1épésben barmelyik érmét valaszthatja.

o Az elsé érme eltavolitdsaval az érmegytiri egy érmesorra nyilik szét. A
tovabbiakban csak az érmesor két végén levo érméket lehet elvenni.
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A jaték akkor ér véget, ha nem maradt tobb érme. Az a jatékos nyer, aki
altal levett érmék tobbet érnek.

()
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DINI0

18. 4bra.

2.41. Feladat

Egy 4 sorbdl és 10 oszlopbdl allé jatéktabla mezoéire az egyik jatékosnak 6
piros, a masiknak pedig 6 kék korongot helyeziink a 19. dbranak megfelelGen.
A jatékosok felvaltva kovetkeznek 1épni, minden lépésben egy sajat korongot
kell elmozditani egy négyszomszédos iires mezoére. Az a jatékos nyer, aki 4
sajat korongot helyez el egymas mellett egy sorban vagy oszlopban.

19. 4bra.

2.42. Feladat

Az alabbi jatékot két jatékos jatszhatja egy 6 x 6 mezobol allo tablan. A jaték
indulasakor mindkét jatékos két sajat jelet helyez el két-két tetszoleges iires
mezon. Ezt kovetden a jatékosok felvaltva kovetkeznek lépni. Egy 1épésben
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egy sajat jelet kell elhelyezni egy olyan iires mezon, amely atlésan szomszédos
egy sajat jelet tartalmazo mezével, vagy pedig passzolni lehet, ez esetben a
passzolo jatékos nem lép, az ellenfél kovetkezik. A jaték akkor ér véget, ha
egymas utan mindkét jatékos passzol. A jatékot az nyeri, akinek tobb sajat
jele van a jaték végén.

19



