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2008. marcius 27.

1. Nem valaszthato feladatok

Az alabbi feladatokat nem lehet valasztani. Ezek mind olyan, tobbnyire
klasszikus mesterséges intelligencia problémak, amelyek allapottér reprezen-
taciojat kozosen készitjik el a hallgatdkkal a gyakorlatokon.

1.1. Feladat

Adott 8 kiilonb6z6 méretii korong, amelyeket az 1. abran lathaté moédon
helyeziink egymasra. Le lehet emelni az oszlop tetején levo korongok koziil
tetszoleges sokat, és a leemelt korongokat egymashoz viszonyitott sorrend-
jiikket megtartva, de forditott sorrendben kell az oszlop tetejére visszahelyezni.
(Akar az egész oszlopot a feje tetejére lehet allitani.) Rendezziik a korongokat
nagysag szerint sorrendbe 1gy, hogy legfeliil legyen a legkisebb, legalul a
legnagyobb!

1. abra. Balra a kezdoéallapot, mellette a célallapot.



1.2. Feladat

Adott egy sakktabla, amelynek bal fels6 sarokmezojére egy huszar figurat he-
lyeziink. Jussunk el a figuraval a jobb als6 sarokmezdre gy, hogy a szabdlyos
huszarlépéseknek megfeleléen léphetiink!

1.3. Feladat

Adott a 2. dbran lathaté tabla, amelynek mez6it megszamoztuk. A bal felso
sarokba helyeziink egy figurat, amelyet at kell juttatnunk a jobb alsé sarokba.
A figura fligg6legesen, vizszintesen vagy pedig atlésan léphet (Osszesen tehat
8 iranyba). Minden lépésben pontosan annyi mezét kell haladni a kivalasztott
irdnyba, amennyi az aktualis mez6 szama. A tablarél nem lehet lelépni.
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2. abra.

1.4. Feladat

Adott egy 8 literes, egy 5 literes és egy 3 literes korso. A 8 literes iires, a masik
ketté pedig tele van toltve valamilyen folyadékkal. Egy nem iires korsobdl
at lehet tolteni folyadékot egy olyan masikba, amelyik nincs teljesen tele.
Egészen addig kell a folyadékot attolteni, amig a célkorsé meg nem telik,
illetve amig a mésik ki nem triilt. Erjﬁk el, hogy az 5 és 8 literes korsékban
4-4 liter folyadék legyen!

1.5. Feladat
Helyezziink el egy sakktdblan 8 kiralyndt tgy, hogy azok ne tissék egymaést!



1.6. Feladat

Jarjunk be egy 6 x 6 mez6bdl allo sakktablat egy huszar figurdval a bal
fels6 sarokmezorol indulva gy, hogy szabdlyos huszarlépésben léphetiink, és
minden mezot pontosan egyszer érintiink!

1.7. Feladat

Tavolitsuk el egy sakktabla négy sarokmez6jét, és helyezziink az igy kapott
csonka tabla elsé soranak bal széls6 mezdjére egy huszart! Jarjuk be a fi-
guraval a tablat szabalyos huszarlépésekben haladva gy, hogy minden mez6t
pontosan egyszer érintiink, és a legvégén az utolsé mezérol huszarlépésben
elérhet6 legyen az indulé mezo!

1.8. Feladat

Fedjiink le egy sakktablat 21 darab 3 x 1 méretii domindval tgy, hogy csak
egy mez6 maradhat szabadon!

1.9. Feladat

A 3. abrén egy olyan 5 x 5 mez6bdl allo tabla lathatd, amelyen 12 piros és
12 kék korongot helyeztiink. A kék szinii korongokkal lefelé vagy jobbra, a
pirosakkal pedig pedig felfelé vagy balra lehet 1épni. Minden lépésben az
iires mezore kell athelyezni egy korongot. Egy korongot at lehet helyezni, ha
négyszomszédos az lires mezovel, illetve atugorva egy masik szinti korongot,
ha igy tires mezore keriil. Cseréljiik meg a kék és piros korongokat!

3. 4bra.




1.10. Feladat

Rajzoljunk a 4. dbran 1évé tablara egy olyan, a mezok kozéppontjait Ossze-
koto fiiggoleges és vizszintes szakaszokbodl allo folytonos, onmagaba zarodo
vonalat, amely pontosan egyszer halad 4t minden mezén, és minden megjelolt
mezén 90 fokban megtorik!
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4. abra.

1.11. Feladat

A szamozott lapocskak tologatasaval az 5. abran lathato elsé konfiguraciobdl
kell eloallitani a masodik rendezett konfiguraciot.

5. abra. Balra a kezddéallapot, mellette a céldllapot.



1.12. Feladat

A 6. abrén egy olyan 3 x 3 mezobdl allé tabla lathat6, amelyre 4 mozgat-
haté elem van helyezve. Minden 1épésben egy négyszomszédos mezore lehet
tolni a tomor fekete elemet, amely nem lépheti at a tobbi elem tomor ol-
dalait, azonban egy mezore keriilhet azokkal a nyitott oldalukon &t. Ha a
tomor fekete elem egy masik elem belsejébe kertilt, akkor a lépés soran el-
mozdithatja az adott elemet, ha ezt a megfelel6 szomszédos mezon 1évo masik
nem akadalyozza. A kisebb méreti piros elem a két masik nyitott elem bel-
sejébe tolhatd, igy egyidejlileg akar két elemet is elmozdithat a tomor elem.
Erjiik el, hogy a piros elem a kék elem belsejébe keriiljon!
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7. abra.

A 7. abra azt szemlélteti, hogy miként mozdithat el a tomor elem egy-
idejlileg két masik elemet is. Egy adott szinii nyil azt jelenti, hogy abba



az iranyba lépve a tomor elemmel vele egyiitt elmozdul a nyillal azonos
szinli nyitott elem is. (Feltevés szerinte az elemekkel megfelel6 iranybdl
négyszomszédos mez6 minden esetben iires.)

1.13. Feladat

Adott N darab pénzérme, amelyeknek a fej oldala van feliil. Erjiik el, hogy
minden érme iras oldala legyen feliil, olyan médon, hogy minden 1épésben
pontosan M kiilonbozé érmét kell atforditani!

1.14. Feladat

Adott 8 darab kocka, amelyek lapjai a 8. dbran lathaté moédon sotétre és
vildgosra vannak festve. A 8 kockat egy 3 x 3 mez6bol allo négyzet alaku
tablara helyezziik el szorosan egymas mellett gy, hogy minden kocka vilagos

lapja legyen feliil (9. dbra).

8. 4bra.

9. dbra. A kozéps6 mezo lires.

Egy 1épésben valamely az iires mezével négyszomszédos mezon elhelyez-
ked6 kockat lehet az iires mezovel érintkezd éle mentén atbillenteni az tires
mezore. (Egy billentést oldalnézetbol mutat a 10. dbra.) A kockék &tbillen-
tésével érjiik el azt, hogy minden kockdnak a sotét lapja legyen felilll (Az
tires mez6 béarhol elhelyezkedhet.)



v

10. abra. Kocka billentése az iires mezore.

2. Valaszthato feladatok

2.1. Feladat

Jussunk el a MOUSE sz6bdl a TIGER szdéhoz, olyan médon, hogy minden
egyes lépésben egyetlen betiit cseréliink ki a szoban, és minden csere értelmes
angol szot eredményezzen! A megoldashoz adott az 5 betiis értelmes angol
szavakat felsorolé szovegdllomdny.! (Soronként 1 sz6, dsszesen kb. 5500 da-

rab.)

2.2. Feladat

A 11. abran egy tabla lathatd, amelynek mezoit megszamoztuk. Egy a bal
fels6 sarokmezobe helyezett figuraval a csillaggal megjelolt jobb alsé sarokba
kell eljutni gy, hogy mindig az aktudlis mezébe irt szdm adja meg, hogy
hédny mezét kell a figurdval a tablan elmozdulni. (Kézben nem lehet a
tablardl lelépni.) Induldskor a figura fiiggélegesen és vizszintesen mozog-
hat, azonban ha bekeretezett szamot tartalmazé mezore 1ép, akkor onnan
atlés iranyban kell tovabblépni. Ha atlok mentén mozogva keriilt a figura
bekeretezett mezore, akkor pedig vizszintesen vagy fliggélegesen haladhat
tovabb.

2.3. Feladat

Négy ember at akar jutni egy hid egyik oldalarél a mésikra. A hidon egy-
szerre legfeljebb két ember mehet at. Az els6 embernek egymagaban 1 perc, a
masodiknak 2 perc, a harmadiknak 5 perc, a negyedik pedig 10 perc sziikséges
a hidon val6 atkeléshez. Ha ketten mennek egyszerre, akkor mindketten a
lassabban haladé tempodjaban ballagnak. Az atkeléshez adott és sziikséges
tovabba egy elemlampa, amelyet magunkkal visznek az dtkelék. (Lampa
nélkiil nem lehet d&tmenni.) Hogyan jutnak at mind a négyen a tiils6 oldalra
17 percen beliil?

LAz allomény letolthetd az érakhoz kapcsolédé honlaprol.
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11. abra.

2.4. Feladat

Egy 5 sorbdl és 4 oszlopbdl allé sakktébla legfelsd soraba 4 sotét, legalséd
sordba 4 vildgos futét helyeziink. Cseréljiikk meg a figurakat, olyan médon,
hogy azok futélépésben léphetnek, tovabba nem léphetnek olyan mezére,
amelyet ellentétes szinti figura iit!

2.5. Feladat

Van 13 almank, 46 korténk és 59 darab barackunk. FEgy-egy kiilonbo6zo
gyumolesért cserébe két darabot kapunk a harmadik fajtabol a cssztdl.
Ugyesen csere-berélve érjiik el, hogy csak egyetlen fajta gyiimolesiink ma-
radjon!

2.6. Feladat

Egy 4 sorbdl és 3 oszlopbdl allé sakktabla legfels6 soraba 3 sotét, legalso
sordba 3 vildgos huszart helyeziink. Cseréljiik meg a figurdkat, olyan médon,
hogy azok szabalyos huszarlépésben 1éphetnek, tovabba nem léphetnek olyan
mezore, amelyet ellentétes szind figura ut! A sotét és vilagos figurdkkal
felvaltva kell 1épni (vilagos kezd).

2.7. Feladat

Adott egy sakktabla, amelyre egy huszart és egy kiralyt helyeziink a 12.
abran lathaté médon. A feladat az, hogy valamelyik figuraval a megjelolt
mezore lépjink. Csak azzal a figuraval lehet 1épni a sakklépéseknek megfe-
lel6en, amelyik éppen iitésben van a masik altal.



12. abra.

2.8. Feladat

A 13. dbran egy olyan szamozott mezdkbdl allo jatéktabla adott, amelynek
minden oszlopahoz és sordhoz két kapcsolo tartozik. A kapcsoldk segitségével
a sorokat el lehet forgatni balra és jobbra, az oszlopokat pedig felfelé és le-
felé. Példaul egy sor balra forgatdsa sordan minden mez6 eggyel balra 1ép,
az eddigi legelsé elem pedig a sor végére keriil. (Az oszlopokat hasonléan
lehet léptetni.) A kapcsoldk segitségével novekvo sorrendbe kell rendezni a
szamokat, hogy azok az abran adott célallapotnak megfelel6en helyezkedje-
nek el.

1 22 12 4 19 1 2 3 4 5
14 17 11 9 8 6 7 8 9 10
8 7 2 13 5 11 12 13 14 15
20 16 10 24 25 16 17 18 19 20
21 15 23 3 6 21 22 23 24 25

13. dbra. Balra a kezddéallapot, mellette a célallapot.

2.9. Feladat

Sokoban jaték. A 14. dbran lathato fallal kortilvett palyan az emberke min-
den egyes golyét el kell hogy juttasson a négyzettel megjelolt mezok vala-
melyikére. Az emberke az aktudlis poziciéjaval négyszomszédos iires mezore
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léphet, illetve odébb tolhat egy vele négyszomszédos golyot, ha az lires mezore
keriil.

14. abra. Sokoban jaték.

2.10. Feladat

Adott a 15. abran lathaté harom egymaéasba kapcsolédo gytirt, amelyek mind-
egyikét el lehet forgatni balra és jobbra. Allitsuk el6 a gytirik forgatasaval
a kiindulé konfigurdciobdl a masodikként megadott rendezett konfiguraciét!

15. dbra. Balra a kezddéallapot, mellette a célallapot.

2.11. Feladat

Keressiik meg a 16. dbran lathaté labirintusban a legrovidebb utat az 1. és
2. jelt mezok kozott!
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16. abra.

2.12. Feladat

Adott a 17. abran lathaté 16 rekesz, amely 3 piros és 3 fekete golyot tartal-
maz. Rendezziik &t a golydkat olyan mddon, hogy a rekeszekben a golydk
a 18. abran lathaté médon kovessék egymast! KEgyszerre két szomszédos
golyot lehet kiemelni a rekesziikbol, és a sorrendjiiket megtartva két egymas-
sal szomszédos lres rekeszbe helyezni.

17. abra. A kezdéallapot.

18. abra. A célallapotban igy helyezkedjenek el a golydk.

2.13. feladat

Helyezziik el az 1 és 20 kozotti egész szamokat gytirti alakban, ahogyan az
a 19. dbran lathaté! A gytrit el lehet forgatni egy poziciéval balra vagy
jobbra, illetve a bekeretezett négy poziciéon a szamjegyek sorrendjét meg lehet
forditani (forditas utdn az 1-2-3—4 sorozatbdl 4-3-2-1 lesz). Erjﬁk el, hogy
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a szamjegyek az éramutatéd jarasaval ellentétes iranyban novekvo sorrendbe
legyenek rendezve!

201, 23|45
19 6
18 7

17 8
16 9
15 14 13 12 11 10

19. 4bra.

2.14. Feladat

Adott 16 darab korong, amelyek egyik oldalukon piros, masikon kék szintiek.
A korongok ugy vannak elrendezve, hogy 4 x 4-es négyzetet formdaznak.
Kezdetben minden korong piros lapja van felill. Az oszlopokat és sorokat
kozéppontjuk koril 180 fokkal lehet elforgatni. Erjiik el, hogy a korongok
felso lapjain a szinek a 20. abran lathaté médon helyezkedjenek el!

20. abra.

2.15. Feladat

Juttassuk el a golyét a 21. dbran lathatd labirintus megjelolt mezdjére! A
golyd a négy égtdj iranyaba mozoghat. Ha elindul valamelyik iranyba, akkor
addig gurul, amig falba vagy a pélya szélébe nem tutkozik.
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CEL

21. abra.

2.16. Feladat

Adott a 22. abran lathato ot elem, amelyeket tologatni lehet egy 4 x 6 mez6bol
allo jatéktablan. A négyzet alaku elemet kell a mésik négy altal kozrefogott
iires helyre bejuttatni.

22. abra.

2.17. Feladat

A 23. abrén lathat6 tablan kilenc darab szédmozott lapocskat helyeziink el.
Minden egyes lapocskat el lehet tolni egy négyszomszédos iires poziciéra. Fel-
adatunk a lapocskék sorrendbe rendezése: az 1 szamit eljuttatni a legbalol-
dalibb poziciéra, mikozben az 6sszes tobbi lapocskat visszajuttatjuk eredeti
helyére.
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23. dbra. Az 1. szamt lapocska keriiljon a bal szélsé mezore.

2.18. Feladat

Adott egy 3 x 3-as sakktabla, a fels6 sorban 3 vilagos, az alsd sorban 3 sotét
huszarral. Cseréljiik meg a 6 figurat gy, hogy a sotét és vildgos figurdkkal
felvaltva lehet 1épni!

2.19. Feladat

Adott a 24. abran lathaté 7 mezébol allo jatéktabla, amelyen 6 szamozott
korong van elhelyezve. Az tires mezével szomszédos korongok valamelyikét
at lehet tolni az iires mezore. A korongok tologatasaval érjiik el, hogy a
szamjegyek novekvo sorrendben kovessék egymast, és a kozépsd mezé legyen
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24. 4bra.

2.20. Feladat

Adott a 25. dbran lathaté 8 x 8 szdmozott mezdbol allé jatéktabla. A bal
fels6 sarokba 2 figura van helyezve, amelyekkel minden lépésben egyszerre
lehet 1épni az alabbi szabdlyok szerint:

o A figurdk fiiggdlegesen és vizszintesen mozoghatnak.
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e Egy figura pontosan annyi mez6vel mozdul el, amennyi az aktualis
pozicidéjan taldlhaté szam.

e Ha az egyik figura fliggélegesen mozog, akkor a masik vizszintesen kell
hogy 1épjen.

Ugy kell a figurdkkal mozogni, hogy azok egyszerre lépjenek a jobb alsé
sorokban 1évé célmezore. Ha csak az egyik figura 1ép a célmezére egy adott
lépésben, vagy ha valamelyik figura 0 szamu mezoére 1ép — ahonnan nem lehet
tovabblépni —, akkor az allapotbdl nem lehet tovabblépni.

3] 5021 2 3 4
1 2214520
2 0134321
4 402305 2
4 1033243
1 0223010
40221401
2 20435 4 %
25. abra.

2.21. Feladat

Adott a 26. abran lathaté 4 x 4 mezobdl allo jatéktabla, amelynek négy
kozépsé mezojére egy-egy pénzérmét helyeziink. Egy érmét el lehet tolni
fliggbleges vagy vizszintes irdnyba 1, 2 vagy 3 mezovel, ha négyszomszédos
legaldbb egy masik érmével, és ha igy iires mezore keriil, valamint mozgas
kézben nincs az ttban masik érme. A négy érmét a négy sarokba kell eljut-
tatni.

2.22. Feladat

Adott a 27. dbran lathato 6 x 5 mezobdl allé tabla, amelynek bal fels6 sarkaba
egy dobodkockat helyeziink, ugy, hogy a 6 szam legyen feliil, veliink szemben
pedig a 4 szam. Feladatunk a kocka eljuttatdsa a jobb alsé sarokba. Egy
lépésben a kockat egy szomszédos mezore lehet atbillenteni, de csak akkor, ha
a célmezon szerepl6 szam megegyezik a kocka tetején 1évo szammal. Kivételt
képeznek az iires mezok, amelyekre barmelyik szomszédos mezorol at lehet
billenteni a kockat, fiiggetleniil attél, hogy melyik szam van a tetején.
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26. dbra. Minden sarokba egy érme keriiljon!
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27. abra.

2.23. Feladat

Adott a 28. abran lathatoé tdabla, amelynek mez6it megszamoztuk. A bal felso
sarokba helyeziink egy figurat, amelyet at kell juttatnunk a jobb alsé sarokba.
A figura fuggolegesen és vizszintesen léphet. Minden 1épésben pontosan annyi
mezoOt kell haladni a kivalasztott irdnyba, amennyi bele van irva a aktualis
mezobe, azonban nem lehet abba az iranyba visszalépni, amelybol az aktualis
mezore lépett a figura. A figura a tablardl sem léphet le.

16



(6] 2 7 4 2 4 4 2
2 2254216
3 424255 3
4 5432234
2 1234423
2 4323364
6 423326 3
6 74332 2 %

28. dbra. A feladat eljutni a bal fels6 sarokbdl a jobb alsé sarokba.

2.24. Feladat

A 29. abran egy labirintus lathaté, amelybe egy vilagos koronggal jelzett
figurdt és egy sotét koronggal jelzett szornyet helyeziink.

29. abra.

Feladatunk a figura kijuttatasa a labirintusbdl a kijaraton at 1gy, hogy
kozben a szorny nem kapja el. A figura fiiggélegesen és vizszintesen mozog-
hat egy mezot, és nem léphet at az abran vastag vonallal jelzett falakon.
A figura minden egyes lépése maga utan vonja a szorny elmozdulasat. A
szorny minden esetben két mezot prébal 1épni gy, hogy kozelebb kertiljon a
figurdhoz, mozgasa soran pedig elonyben részesiti a vizszintes irdnyt elmoz-
dulést. Osszefoglalva, az aldbbi algoritmus szerint mozog;:

1. Ha balra vagy jobbra mozoghat egy mezot, mikozben kozelebb keriil a
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figurahoz, akkor 1épjen az adott iranyba.

(a) Ha még egyet léphet balra vagy jobbra, mikozben kozelebb keriil
a figurdhoz, akkor lépjen az adott iranyba.

(b) Egyébként ha még egyet léphet felfelé vagy lefelé, mikozben koze-
lebb keriil a figurdhoz, akkor lépjen az adott iranyba.

2. Egyébként ha felfelé vagy lefelé mozoghat egy mez6t, mikozben koze-
lebb keriil a figurahoz, akkor lépjen az adott iranyba.

(a) Ha még egyet léphet balra vagy jobbra, mikozben kozelebb keriil
a figurdhoz, akkor lépjen az adott iranyba.

(b) Egyébként ha még egyet léphet felfelé vagy lefelé, mikozben koze-
lebb keriil a figurdhoz, akkor lépjen az adott iranyba.

2.25. Feladat

A 30. dbran lathato tablara 12 vilagos és 4 sotét korongot helyeziink. Ha
egy oszlopban vagy sorban 4 korong van egymas mellett, akkor a korongo-
kat fliggblegesen vagy vizszintesen el lehet tolni egy mezével. Az elsé kon-
figuraciébol kiindulva rendezziik at a korongokat ugy, hogy azok masodik
konfiguraciénak megfelel6 moédon helyezkedjenek el!

30. abra. Balra a kezddallapot, mellette a célallapot.

2.26. Feladat

Rendezziink el 6 piros, 6 zold és 7 kék korongot a 31. abra bal oldalan
lathaté moédon. Kivéalasztva egy olyan korongot, amelynek 6 szomszédja
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van, a szomszédokat el lehet forgatni egy poziciéval balra vagy jobbra. Erjiik
el forgatasokkal, hogy a korongok a 31. dbra jobb oldalan lathaté mdédon
helyezkedjenek el!

31. abra. Balra a kezddéllapot, mellette a célallapot.

2.27. Feladat

Adott a 32. abran lathato tabla, amelynek start jelli mezdéjére helyeziink
egy figurat, amelyet el kell juttatni a cél jelii mezore. A figuraval azokba az
iranyokba lehet 1épni az aktualis mez6rol, amelyekbe a mezon a nyilak mutat-
nak. Kezdetben minden irdnyba egy mez6t kell 1épni, azonban a kotelezden
megteendd lépések szama a sotét mezokre 1épve az aldbbi mdédon valtozik:
korben 1évo nyil esetén eggyel no, négyzetben 1évo nyil esetén eggyel csokken.

START

\

32. abra.
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2.28. Feladat

A 33. dbran adott tébla bal fels6 sarkabdl (S jelit mezd) kell eljuttatni egy
figurat a jobb alsé sarokba (C jelii mezé). A figurdval az alabbi szabdlyoknak
megfelel6en kell 1épni:

e A figura fliggbleges és vizszintes iranyban mozoghat a tablan.

Minden lépésben kotelezden 2 vagy 3 mezovel kell elmozditani a figurat.

A bal fels6 sarokbdl indulva kezdetben 2 mezényit kell elmozdulni a
tablan.

A figura mozgatasa soran meglépend6 mezok szama 2-rol 3-ra, illetve
3-16l 2-re valtozik, ha a figura korrel megjelolt mezore kertl.

A figurdaval nem lehet a s6tét mezokre 1épni.
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33. abra.

2.29. Feladat

Jussunk el a 34. dbra bal fels¢ sarkaba helyezett figuraval a jobb alsé sarokbal
A figura fiiggolegesen és vizszintesen mozoghat, minden 1épésben egy mez6-
nyit. A sorok folott és az oszlopok mellett elhelyezett haromszogek agytkat
jelolnek, amelyek 1ézersugarakat bocsajtanak ki. Ha egy agyu aktiv, akkor a
megfelel6 sorban illetve oszlopban nem &llhat a figura. Kezdetben a vilagos
haromszogekkel jelolt agyik aktivak, ezt kovetden 1épésenként felvaltva ak-
tivak a vilagos és sotét haromszogekkel jeloltek. A figura nem léphet a sotét
mezokre sem.
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34. abra.

2.30. Feladat

A 35. abran egy sotét és vilagos mezokbol allé tablara egy csuklokkal ossze-
kapcsolt testrészekbdl allo kigyot helyeztiink. A kigy6 elére és hatra mozog-
hat egy mezoényit, és egy mezon csak egy testrész lehet. A kigyot tgy kell
mozgatni, hogy a testének minden része sotét mezokre keriiljon.

35. abra.

2.31. Feladat

A 36. dbran lathaté egységnyi oldalhosszii mezdkbdl allé tablan a feketével
megjelolt mezore allitunk egy olyan tégla alaki elemet, amelyet gy kapunk,
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hogy egy-egy oldallapjuknal sszeragasztunk két egységkockat. Az elemet
a tablaval érintkezd élek valamelyike koriil 90 fokkal at lehet billenteni a
szomszédos mez6(k)re, ha igy az elem alsé oldallapja azonos szini mezékre
keriil. A feladat az elemet eljuttatni a fehérrel megjellt mezore.

36. abra.

2.32. Feladat

A 37. abrén lathaté tablara egy piros és egy kék golyot helyeztiink. A tablat
meg lehet donteni mind a négy oldala mentén, igy a golydk elmozdulhat-
nak, és természetes mdédon addig mozognak, amig az abran vastaggal jelolt
falaknak nem tutkoznek. A kék golydt a kék négyzettel, a pirosat pedig a
piros négyzettel jelolt mezore kell eljuttatni. Csak akkor lehet a tablat adott
iranyba megdonteni, ha elmozdulas kozben a golyék nem titkoznek ossze.

37. abra.
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2.33. Feladat

A 38. dbran egy falakkal hatarolt, a kozéps6 mezén lyukas tabla lathato,
amelyre 3 piros és 3 fekete golyot helyeztiink. A tablat meg lehet donteni
mind a négy oldala mentén, ekkor a golyok a fizika torvényeinek engedel-
meskedve mozdulnak el. Azaz minden golyé addig gurul az adott irdanyba,
amig falnak, vagy egy mar megallapodott golyénak nem titkozik. A koézépso,
lyukas mezore keriilé golydk kiesnek a tablardl. Tavolitsuk el ilyen médon
az Osszes piros golyot! Az mindegy, hogy kozben hany fekete golyo esik ki a
lyukon.

38. abra.

2.34. Feladat

A 39. abran a piros golyot mozgatjuk el valamelyik négyszomszédos iires
mezore, ha nem 4&llja utjat fal. A piros goly6 elmozditasa automatikusan
maga utan vonja a kék goly6 elmozdulasat egy mezével, de éppen az ellenkezd
iranyba. Tovabba csak akkor lehet elmozditani a piros golyot, ha a kék golyo
is elmozdulhat az ellenkezé irdnyba (azaz annak sem allja tutjat fal). A cél
az, hogy a két golyd oOsszelitkozzon, azaz ugyanarra a mezore keriiljenek.

2.35. Feladat

A 40. dbran levé labirintusban kell elnavigalni a goly6t a bal oldali piros
mezorol a kijaratot jelento jobb oldali piros mezore gy, hogy a golyéval csak
elére (azaz az eddigi haladési iranyban) haladva, vagy jobbra fordulva egy
mezOt lehet 1épni, és a feketével jelolt falakon sem lehet atmenni.
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39. abra.

40. abra.

2.36. Feladat

Harom kannibdlt és harom misszionariust kell atjuttatni egy folyé egyik
partjarél a maéasikra egy csénakban, amely egy vagy két embert szallithat
egyidejlileg, és az atkelés soran egyik oldalon sem lehet tobb kannibal, mint
misszionarius.
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2.37. Feladat

Héarom nét és harom féltékeny férjiiket kell atjuttatni egy folyd egyik partjarol
a masikra egy csénakban, amely egy vagy két embert széllithat egyidejiileg.
Mivel a férfiak nagyon féltékenyek, férj és feleség csak akkor keriilhetnek
kiilonb6zo partra, ha nincs a feleség partjan mas férfi.

2.38. Feladat

Egy torony tetejérol harom embert kell lejuttatni a torony labahoz, amely-
hez rendelkezésre all egy csiga egy hosszu kotéllel, mindkét végén egy-egy
kosarral, valamint egy nagy k6. Az emberek testsilya 78, 42 és 36 kilogramm,
a ko pedig 30 kilogrammot nyom. A kosarakban legfeljebb két ember vagy
egy ember és a ko szamara van hely. Ha valamelyik kosdrban ember utazik,
akkor biztonsdgi okokbdl legfeljebb 6 kilogramm kiilonbség lehet a két kosar
terhe kozott. Kezdetben a leeresztett kotél also végén 1évo kosdrban van a
ko.

2.39. Feladat

Adott 8 kiillonb6z6 méreti, piros és kék szinl kozépen lyukas korong, amelye-
ket a 41. abran lathaté mdédon rendeziink el harom ridon. Barmelyik ridrol
at lehet helyezni a legfelsd korongot egy olyan rudra, amelyen a legfelso ko-
rong nagyobb vagy megegyez6 méretii az athelyezettel. Erj ik el, hogy a piros
korongok az els6, a kék korongok pedig a masodik rudra keriiljenek!

41. abra. A kezddallapot.

2.40. Feladat

A 42. abran lathaté moédon adott 13 egyik oldaldn piros, masik oldalan
kék korong. Kivalasztva barmelyik poziciét az éramutatd jarasaval egyezod
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irdnyban haladva a hatoldalara lehet forditani 4 korongot. Erjiik el, hogy 12
korong piros oldala legyen feliil, a korrel megjelolt pozicion 1évé korongnak
azonban a kék oldala!
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42. abra. A kezddallapot.

2.41. Feladat

A 43. dbra egy olyan tablat dbrazol, amelynek bizonyos celldi rémai szam-
jegyeket tartalmaznak, a tobbi sziirkével jelolt mez6 pedig tires. A kozépso
mezorol indulva 1épkedjink tdgy, hogy az érintett mezok az egymdés utan
kovetkezo romai szamok szamjegyeit adjak egytol kezdve. Minden 1épésben
egy négyszomszédos mezore lehet 1épni, tovabbd mielott egy rémai szam
utolsé jegyérol a sorban kovetkezd szam elsd jegyére 1épnénk, kotelezd pon-
tosan egy iires mezére lépni. Meg se alljunk, amig el nem érjiik a negyvenet!

43. abra.
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2.42. Feladat

Feladatunk a 44. abrén lathato labirintuson valé athaladas. A labirintusba
belépni az alsé nyillal megjelolt piros falon at kell, kilépni belole pedig a
felsé nyillal megjelolt kék falon at. Minden egyes lépésben csak adott szinti
falon athaladva lehet egy négyszomszédos mezére lépni. Indulaskor a piros
falat kell atlépni. Piros falon athaladés utan fehér falon lehet atlépni. Fehér
falon athaladds utan kék falon, kék falon athaladds utan ismét piros falon
kell athaladni.

44. abra.

2.43. Feladat

A 45. abrén lathaté tébla S jelti mezojére helyezett figuraval a C jeli mezére
kell eljutni. A figurat minden lépésben fliggélegesen vagy vizszintesen lehet
elmozditani egy mezovel. A fehér mezdkrol elore kell 1épni, azaz abba az
irdnyba, amelybe a figura a megel6z6 1épésben 1épett. (Az el6z6 1épés irdnya
a figura haladdsi irdnya). A piros mezOkrél a figurdval elére lehet 1épni,
vagy pedig a haladasi iranyhoz képest jobbra fordulva, a kék mezokrol elore,
vagy pedig balra fordulva. Az els6 1épést megel6zoen a figura haladasi iranya
észak, tehat az indulé mezorol a figuraval abba az irdanyba kell 1épni.
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45. abra.

2.44. Feladat

Egy 7 x 7 mez6bol all6 tablan a 46. dbran lathaté mdédon van elhelyezve tiz
sziirke kocka, valamint egy olyan kocka, amelynek ot lapja kék, a hatodik
pedig piros. A sziirke kockak rogzitva vannak, ezeket nem lehet elmozditani.
Egy 1épésben a szines kockat lehet atbillenteni egy négyszomszédos iires
mezére. Feladatunk a szines kocka eljuttatdsa a C jeli mezére ugy, hogy
a kocka piros lapja soha nem érintkezhet a tabla mezo6ivel.

46. abra.
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2.45. Feladat

Feladatunk a 47. 4bran lathatd elsd sakkallasbdl a masodik sakkallasba el-
jutni. A figurdkkal a sakklépéseknek megfelel6en lehet 1épni.
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47. abra. Balra a kezddallapot, jobbra a célallapot.

2.46. Feladat

A 48. abran lathaté tiz mezobdl allé tablara harom zold és harom piros
mozgathaté elemet helyeziink (a fehér szini mezdék tiresek). A szines elemek
barmelyikét el lehet mozditani egy négyszomszédos iires mezore. Cseréljitk

meg a piros és zold elemeket!

48. abra.
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