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A Web jeldlonyelvel

e HTML
e SVG
e MathML



HTML

A HTML a Web elsodleges leiro nyelve.”

[...] eqy szemantikai szintd leiro nyelv és a
kapcsolodo szemantikal szintl
alkalmazasprogramozasi interfeszek a Weben
elérhetd oldalak késziteséhez, melyek a
statikus dokumentumoktol a dinamikus
alkalmazasokig terjednek.”

- Lasd: HTML Living Standard
https://html.spec.whatwg.org/


https://html.spec.whatwg.org/

HTML verzidok hasznalata

* W3Techs: Usage statistics and market share of
HTML for websites
Ihttps://WStechs.c:om/te(:hnologies/details/ml-htm

- ,HTML5 is used by 95.9% of all the websites who
use HTML”


https://w3techs.com/technologies/details/ml-html
https://w3techs.com/technologies/details/ml-html

HTML 4.01

H—71MI_—4—91$79eerf+eaHeﬂ (W3C ajanlas, 1999. december 24.; hatalytalanitva:
2018. marcius 27.) https://www.w3.org/TR/html401/

- Az utols6 SGML-alapu HTML verzio.

e Dokumentumtipus-deklaraciok:

— Strict:
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">

- Transitional:
<IDOCTYPE HTML PUBLIC

"-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">

- Frameset:
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN"

"http://www.w3.0rg/TR/html4/frameset.dtd">
e Médiatipus: text/html


https://www.w3.org/TR/html401/
http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd
http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd
http://www.w3.org/TR/html4/frameset.dtd

XHTML (1)

Az XML alkalmazaskeént definialt HTML szigorubb

szabalyokat ir el0 a dokumentumok szamara, igy azok
feldolgozasa egyszeribb.

e KUlonosen lenyeges ez a hagyomanyos asztali gepekhez
képest korlatozott lehetoségekkel biré eszkozokenel
(peldaul mobil eszkdz6knél).

Az XHTML illetve annak modularizacidja lehetbve teszi az
XHTML kombinalasat mas XML alkalmazasokkal.

- Példaul MathML és SVG beagyazas XHTML dokumentumokba —
ezek a dokumentumok a tovabbiakban azonban mar nem
XHTML dokumentumok.



XHTML (2)

° Al V] ‘ a¥a 1 a a Al a a a a¥a¥a a ala
' ".' w W,

Re%#mu%&&eﬁ—ef—HJ:MI:4—m%M.'_—l—9 (W3C ajanlas 2000. januar 26.;
hatalytalanitva: 2018. marcius 27.) https://www.w3.org/TR/xhtml|1/

- AHTML 4 Ujrafogalmazasa XML alkalmazasként.

* Dokumentumtipus-deklaraciok:

- Strict:
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

- Transitional:
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

- Frameset:
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"

"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-frameset.dtd">
e Médiatipus: application/xhtml+xml


https://www.w3.org/TR/xhtml1/
http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd
http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd
http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-frameset.dtd

XHTML (3)

XH—FMI:IM—Medu#a%&&Heﬁ—l—l———Seeeﬁel—Edmeﬁ(WBC
ajanlas, 2010. julius 29.; hatalytalanitva: 2018. marcius
27.) https.//vwvw.w3.org/TR/xhtmI modularization/

- A modularizacio lehetove teszi az XHTML résznyelveinek
definiadlasat és az XHTML kiterjeszteset.

* Megvalosithato a DTD vagy XML Schema felhasznalasaval is.

- Szabvanyos modulok egy készletét biztositja.
« Peéldaul: Frames (frame, frameset, noframes elemek), Hypertext
(a elem), Text (div, h1, p, ... elemek), ...

- Tobb modul kombinalasa reven ugynevezett hibrid
dokumentumtipusok Iétrehozasat teszi lehetove.


https://www.w3.org/TR/xhtml-modularization/

XHTML (4)

XHJZML—IM—BaﬁC—l—l———SeeeﬁeI—EdeeH(WBC ajanlas, 2010. november

23.; hatalytalanitva: 2018. marcius 27.)
https.//www.w3.org/TR/xhtmI -basic/

- Az XHTML egy olyan reszhalmaza, amely szamos kilonb6z0 eszkdz

szamara alkalmas (mobiltelefonok, PDA-k, elektronikus kényvolvasok, tv-
keszulékek, ...).

- A dokumentumtipus-definicié megvalositasa modulok segitségével az
XHTML Modularization ajanlasban foglaltak szerint.

* Dokumentumtipus-deklaracio:

- <IDOCTYPE html PUBLIC
"-//W3C//DTD XHTML Basic 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml-basic/xhtml-basicll.dtd">

« Média tipus: application/xhtml+xml


https://www.w3.org/TR/xhtml-basic/
http://www.w3.org/TR/xhtml-basic/xhtml-basic11.dtd

XHTML (5)

e XHTML™ 2.0 (W3C munkacsoport feljegyzeés, 2010.
december 16.) https://www.w3.org/TR/xhtml|2/

- Egy Uj nyelv, mely nem volt kompatibilis visszafelé a
korabbi HTML és XHTML nyelvekkel.

- AW3C ugy dontott, hogy nem folytatjak tovabb a
fejlesztést, igy nem lesz XHTML 2.0 ajanlas.

- A HTMLS5 vette at eredetileg kitlz6tt szerepét.

- Lasd: Frequently Asked Questions (FAQ) about the
future of XHTML
https://www.w3.0rg/2009/06/xhtml-fag.html
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https://www.w3.org/TR/xhtml2/
https://www.w3.org/2009/06/xhtml-faq.html

HTMLS

 AHTML legutobbi verzigja.
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HTML5: torténet

e | asd:

- HTML Living Standard — Introduction — History

https://html.spec.whatwg.org/multipage/introduction.
html#history-2

12


https://html.spec.whatwg.org/multipage/introduction.html#history-2
https://html.spec.whatwg.org/multipage/introduction.html#history-2

HTMLS5: fejlesztes (1)

* Eredetileg a WHATWG fejlesztette kia HTML5
specifikaciot.
« AW3C 2007-ben kapcsolodott be a HTML5
fejlesztésébe.
- Lasd:
* lan Hickson. The WHATWG Blog — W3C restarts HTML

effort. 7 March 2007.
https://blog.whatwg.org/w3c-restarts-html-effort

 W3C Relaunches HTML Activity. 7 March 2007.
https://www.w3.0rg/2007/03/html-pressrelease
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https://blog.whatwg.org/w3c-restarts-html-effort
https://www.w3.org/2007/03/html-pressrelease

HTML5: fejlesztés (2)

e 2012 juliusa és 2019 juniusa k6zott a WHATWG
és a W3C is klldn specifikaciot fejlesztett,
melynek soran eltero fejlesztési modellt
kOvettek.

- AW3C a HTML 5.2 specifikacio ajanlasként valo
kiadasa utan a kbvetkezo verzion dolgozott (HTML
5.3).

- AWHATWG specifikacioja soha nem lesz lezart,
folyamatosan fejlesztik (,,él6 szabvany”).
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HTMLS5: fejlesztes (3)

e 2019 juniusaig a W3C-n belil a Web Platform
Munkacsoport fejlesztette a HTML nyelvhez
kapcsolodo specifikaciokat.

 AW3C specifikaciol a WHATWG
specifikaciojan alapultak.

- AW3C bizonyos részeket kilén dokumentumokba
emelt ki.
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HTMLS5: fejlesztes (4)

« 2019. majus 28-an a két szervezet alairt egy megallapodast arroél, hogy
egyuttmikodnek a HTML és DOM specifikaciok egyetlen verziojanak
kifejlesztesen.

— Lasd: Jeff Jaffe. W3C and WHATWG to work together to advance the open Web
platform. 28 May 2019.

https://www.w3.0rg/blog/2019/05/w3c-and-whatwg-to-work-together-to-advance-the-ope
n-web-platform/

« Egylttmikodesi megallapodas:
- AHTML-t és a DOM-ot els6sorban a WHATWG fejleszti.
- AW3C ajanlasként szandékozik jovahagyni és kiadni a WHATWG specifikaciokat.

- Lasd: Memorandum of Understanding Between W3C and WHATWG. May 28, 2019.
https://www.w3.0rg/2019/04/ WHATWG-W3C-MOU.html

» Atovabbiakban a W3C-n beltl a HTML Munkacsoport felel6s a HTML
fejlesztéséert.

- Lasd: HTML Working Group https://www.w3.org/groups/wg/htmlwg
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https://www.w3.org/blog/2019/05/w3c-and-whatwg-to-work-together-to-advance-the-open-web-platform/
https://www.w3.org/blog/2019/05/w3c-and-whatwg-to-work-together-to-advance-the-open-web-platform/
https://www.w3.org/2019/04/WHATWG-W3C-MOU.html
https://www.w3.org/groups/wg/htmlwg

HTML5 szabvany

* WHATWG:

- HTML Living Standard
https://html.spec.whatwg.org/multipage/

- HTML: The Living Standard — Edition for Web
Developers https://html.spec.whatwg.org/dev/

 Nem tartalmazza a csupan a bongeszogyartok szamara szolo
iInformaciokat.

e W3C.:

- A https://www.w3.0org/TR/html URI jelenleg atiranyit a
WHATWG specifikaciora.

17


https://html.spec.whatwg.org/multipage/
https://html.spec.whatwg.org/dev/
https://www.w3.org/TR/html

HTML elemek (1)

* Az elemeknek, attributumoknak és
attributumértékeknek meghatarozott jelentése
(szemantikaja) van.

- Példaul az ol elem egy rendezett listat abrazol, a
lang attributum pedig a tartalom nyelvét abrazolja.

 AszerzOk szamara tilos az elemek,
attributumok és attributumeértekek a megfelelo
rendeltetéstktol eltero jelentesbeli céllal tortend
hasznalata.

18



HTML elemek (2)

Vid Ved

* AHTML el0z6 verzioiban rendelkezésre allo
prezentacios lehetoségek tobbsege tébbé nem
megengedett.

* A prezentaciods jelolok problemai:

- A prezentacids elemek hasznalata rontja a
hozzaférhetbseget.

- Magasabb karbantartasi koltségek.
- Nagyobb dokumentummeéret.

19



HTML elemek (3)

« Csak a style attributum és a style elem

maradt meg, mint prezentacios jeldlesi
lehetOség.

20



HTML elemek (4)

* Média-fuggetlenként lettek Ujrafogalmazva az
kbvetkezO, korabban prezentacids elemek:

21



HTML elemek (5)

* A specifikacidban definialt minden egyes
elemnek van egy tartalommodellje (az elem
sziukseéges tartalmanak egy leirasa).

- Egy HTML elem tartalma meg kell, hogy feleljen a
tartalommodelljében leirt kdovetelmenyeknek.

22



HTML elemek (6)

* Minden egyes HTML elem nulla vagy tobb
kategoriaba sorolhato az alabbiak kozul:

Flow

Phrasing Heading

Interactive
Embedded

Sectioning

Metadata

Forras: https://html.spec.whatwg.org/images/content-venn.svg

23


https://html.spec.whatwg.org/images/content-venn.svg

HTML elemek (7)

* |degen elemek:
- A MathML és SVG névterekbe tartozo elemek.

24



HTML elemek (8)

« AHTML5-ben a jobb tagolashoz bevezetett elemek:

article
aside
figure
footer
header
nav
section

25



HTML elemek (9)

« A HTML5-ben bevezetett tovabbi Uj elemek:
- audio
— Ccanvas
- dialog
- meter
- progress
- time
- video



HTML elemek (10)

e Az 0sszes HTML elem:

- HTML Standard — Index — Elements

https://html.spec.whatwg.org/multipage/indices.html
#elements-3

- MDN Web Docs — HTML Elements Reference

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTM
L/Element

27


https://html.spec.whatwg.org/multipage/indices.html#elements-3
https://html.spec.whatwg.org/multipage/indices.html#elements-3
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML/Element
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML/Element

HTML elemek (11)

* Példa:
https://html-basics.surge.sh/html-basics _hu

28


https://html-basics.surge.sh/html-basics_hu

Szemantikus HTML (1)

e Példa:

- Forras: Semantics in HTML

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Glossary/
Semantics#semantics_in_html

<h1>This 1s a top-level heading</h1>

<span "font-size: 2em; margin: 0.67em 0,;">
This 1s not a top-level heading
</span>

29


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Glossary/Semantics#semantics_in_html
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Glossary/Semantics#semantics_in_html

Szemantikus HTML (2)

* EIONyOKk:

- JO a keresooptimalizalas (search engine
optimization — SEQO)

- Javitja a karbantarthatdésagot
- Akadalymentesség

* Lasd: HTML: A good basis for accessibility

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/
Accessibility/HTML

30


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/Accessibility/HTML
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/Accessibility/HTML

Szemantikus HTML (3)

« Kapcsolodo fogalom: akadalymentesség (web
accessibility)

- Az akadalymentesseg azt jelenti, hogy a
webhelyeket, eszk6zOket es technoldgiakat ugy

tervezik és fejlesztik, hogy azokat fogyatekkal élo
embertarsaink is hasznalhassak.

- See:

https://www.w3.org/standards/webdesign/accessibili
ty

31


https://www.w3.org/standards/webdesign/accessibility
https://www.w3.org/standards/webdesign/accessibility

Globalis HTML attributumok (1)

* Valamennyi HTML elemhez megadhato attributumok:

class

dir

id

lang

style

title

xml:lang (csak az XML szintaxisban hatasos)
Egyéni adat attributumok

Lasd: https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML/Global_attributes

32


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML/Global_attributes

Globalis HTML attributumok (2)

e class attribUtum:

- A szerzok az elemek kiterjesztésehez haszna
class attributumot, gyakorlatilag sajat eleme

letrehozva ugy, hogy kdzben a legalkalmasab

HTML elemet hasznaljak.

- AHTML elemeken megadott class attributum érteke

olyan tokenek egy szokdzokkel elvalasztott listaja,
melyek azokat a kulonfele osztalyokat abrazoljak,
melyekhez az elem tartozik.

- Peldak:

hatjak a
Ket

<p
<p
<p

"author'>...</p>
"note">...</p>
"warning">...</p>

0 létezd

33



Globalis HTML attribdtumok (3)

* Egyéni adat attributumok:

- Egy egyéni adat attributum egy olyan attribGtum,
melynek neve a data- karakterlanccal kezdodik,

melyet legalabb egy karakter kovet a kotojel utan.

- Olyan egyéeni adatok, allapot, annotaciok és mas
hasonlok az oldal vagy alkalmazas szamara torténo
privat tarolasara szolgalnak, melyekhez nincsenek
megfeleldbb elemek vagy attributumok.

- Minden HTML elemhez tetszoOleges szamu egyéni
adat attributum adhato meg tetszo6leges ertékkel.

34



HTML szintaxisok (1)

« AHTML egy dokumentumok leirdsara szolgalo
absztrakt nyelvet hataroz meg, az ezt az
absztrakt nyelvet hasznald eroforrasok
atviteléhez pedig két konkrét szintaxist.

35



HTML szintaxisok (2)

e HTML szintaxis:

- Bar nagyon hasonlit az SGML-hez és az XML-hez, egy kil6n nyelv sajat feldolgozasi
szabalyokkal.

- Kompatibilis a legtdbb 6si bongészovel.
- Fajlkiterjesztés: .html, .htm
- Média tipus: text/html

XML szintaxis:
- Az XML 1.0 és a Namespaces in XML 1.0 szabvanyokon alapul6 szintaxis.
- Nem hataroz meg az tovabbi szintaktikai kdvetelményeket az XML-hez el6irtakon tul.
— XHTML szintaxisnak is nevezik.
- Fajlkiterjesztés: .xhtml, .xht
- Média tipus: application/xhtml+xml

36



HTML: a HTML szintaxis (1)

e Példa:

<IDOCTYPE html>
<html "en">
<head>
<meta "utf-8">
<title>Sample Page</title>
<link "stylesheet"
</head>
<body>
<p>Hello, World!</p>
</body>
</html>

"style.css'">
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HTML: a HTML szintaxis (2)

» Kotelez6 a dokumentumtipus-deklaracio.

38



HTML: a HTML szintaxis (3)

e Specialis karakterek:

- Elem sz6vege nem tartalmazhat '<' karaktert vagy félreertheto
'&" karaktert.

— AttribUtumerték nem tartalmazhat félreértheté '&' karaktert.

e Félreérthetd '&"' karakter:

- Egy olyan '&"' karakter, melyet egy vagy tobb ASCII
alfanumerikus karakter és egy '; ' karakter kbvet, melyek nem
felelnek meg a szabvany altal definialt nevesitett
karakterhivatkozasok egyikének sem (peldaul &nosuchchar ;).

* Lasd: Named character references

https://html.spec.whatwg.org/multipage/named-characters.html#named-c
haracter-references
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https://html.spec.whatwg.org/multipage/named-characters.html#named-character-references
https://html.spec.whatwg.org/multipage/named-characters.html#named-character-references

HTML: a HTML szintaxis (4)

* Az elem- és attribUtumnevek kisbetl-nagybet
érzéeketlenek.

- Az elemek és attributumok neveinek megadasakor
(meég az idegen elemeknél is) tetszOlegesen
keverhetOk a kis- és nagybetlk.

- Ugyanabban a nyité cimkében soha nem fordulhat
elo két vagy tdébb olyan attribdtum, melyek nevel
kisbet(-nagybetlu erzéketlen hasonlitas esetén
megegyeznek.
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HTML: a HTML szintaxis (5)

e Nem idézett attributumerték szintaxis:

- Ha egy, az Ures karakterlanctol ktilonb6z6
attribatumerték nem tartalmaz egyetlen literalis
whitespace karaktert sem, akkor megadhato az
attributumerték-hatarolok elhagyasaval.

- Ekvivalensek példaul az alabbiak:

<lnput "yes''>
<input yes>

41



HTML: a HTML szintaxis (6)

* Logikal attributumok:

Sok attributum logikai.
Egy logikai attribUtum jelenléte egy elemen az igaz
értéket abrazolja, hianya pedig a hamis értéket.

Ha megjelenik az attributum, akkor ertéke az tres
karakterlanc kell, hogy legyen, vagy egy olyan
érték, mely kisbetl-nagybetl érzeketlen hasonlitas
eseten megegyezik az attributum nevevel.

Ekvivalensek példaul az alabbiak:

<input
<input
<input

checkbox agree disabled>

checkbox checked agree disabled>

'checkbox' ! "agree" >

AD
=S




HTML: a HTML szintaxis (7)

 Ures (void) elemek:

- Csak nyitdé cimkéjuk van, tilos hozzajuk zard cimke
megadasa.

« Példaul: br, img, input, 1link, meta, ...
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HTML: a HTML szintaxis (8)

* Az idegen elemeknek vagy egy nyito es eqy
zaro cimkejuk van, vagy egy onlezaroként jelolt
nyitd cimkéjuk, mely esetben nem lehet zaro
cimkejuk.

- Ekvivalensek példaul az alabbi SVG elemek:

<clrcle "50" "50" "50"></circle>
<clrcle "50" "50" "50"/>

44



HTML: a HTML szintaxis (9)

e Opcionalis cimkek:
- Bizonyos elemek nyito és zaro cimkéi elhagyhatok.

* Egy elem nyitd cimkéjének elhagyasa az itt targyalt
esetekben nem azt jelenti, hogy az elem nem nincs ott
(feltetelezetten, de ott van)!

- Példaul egy HTML dokumentumnak mindig van egy
gyokereleme, még akkor is, ha a <html> karakterlanc

egyaltalan nem jelenik meg benne.

- Lasd: Optional tags
https://html.spec.whatwg.org/#optional-tags

45


https://html.spec.whatwg.org/#optional-tags

HTML: a HTML szintaxis (10)

e Opcionalis cimkek: (folytatas)
- Elhagyhato egy 11 elem zard cimkéje, ha az elemet

kOzvetlenll egy masik 11 elem kdveti vagy nincs

tobb tartalom a sziuld elemben.

- Ekvivalensek példaul az alabbiak:

<ul>
<li>Apple</1li>
<li>Banana</11>
<li>Cherry</11i>
</ul>

<ul>
<li>Apple
<li>Banhana
<li>Cherry
</ul>
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HTML: a HTML szintaxis (11)

e Opcionalis cimkek: (folytatas)

- Elhagyhato a html elem nyitd cimkeje, ha elsoként
nem egy megjegyzest tartalmaz.

- Elhagyhatdé a html elem zaro cimkeje, ha nem egy
megjegyzés koveti kozvetlendl.
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HTML: a HTML szintaxis (12)

e Opcionalis cimkek: (folytatas)

- Ha nem lényegesek az elemek kdzotti whitespace
karakterek, ekvivalensek peldaul az alabbiak:

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Sample Page</title>
</head>
<body>
<p>Hello, World!</p>
</body>
</html>

<IDOCTYPE html>
<title>Sample Page</title>
<p>Hello, World!</p>
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HTML: a HTML szintaxis (13)

 Nem tamogatottak a névter-deklaraciok, meg
idegen elemekhez sem.

« CDATA-szakaszok csak idegen tartalomban
(MathML vagy SVG) hasznalhatok.

49



HTML: az XML szintaxis

e Példa:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IDOCTYPE html>

<html "http://www.w3.0rg/1999/xhtml" "en">
<head>
<title>Sample Page</title>
<link "stylesheet"” "style.css'"/>
</head>
<body>
<p>Hello, World!</p>
</body>

</html>
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Nincs HTML DTD

DTD-k és XML semak nem kepesek kifejezni a
ITML altal tamasztott valamennyi megfelelési
KOvetelmenyt.

- Lasd példaul az egyéni data-* attributumokat.

 Embedding custom non-visible data with the data-*
attributes

https://html.spec.whatwg.org/multipage/dom.html#custom
-data-attribute
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https://html.spec.whatwg.org/multipage/dom.html#custom-data-attribute
https://html.spec.whatwg.org/multipage/dom.html#custom-data-attribute

HTML dokumentumtipus-deklaracio

« AHTML szintaxisban a <!DOCTYPE html> dokumentumtipus-deklaracio

szukséges, melynek célja minddssze annak biztositasa, hogy a dokumentum
megjelenitése a szabvanyos mdodban torténjen.

— Afenti rovid dokumentumtipus-deklaracio el6allitasara nem képes szoftverek hasznalhatjak
helyette a <!DOCTYPE html SYSTEM "about:legacy-compat'> dokumentumtipus-
deklaréaciot.

- Lasd: The DOCTYPE https://html.spec.whatwg.org/multipage/syntax.html#the-doctype

* Az XML szintaxisban tetszOleges dokumentumtipus-deklaracioé hasznalhato,
megadasa nem is kotelezo.

- Az application/xhtml+xml média tipussal tovabbitott dokumentumok megjelenitése
mindig a szabvanyos modban torténik.

- Lasd: Writing documents in the XML syntax
https://html.spec.whatwg.org/multipage/xhtml.html#writing-xhtml-documents

» Lasd meg:
- https://www.w3.org/TR/html|5-diff/#doctype
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DOM (1)

 Egy DOM fa egy dokumentum memariabell
abrazolasa.

* Vonatkozo szabvany:
- DOM Living Standard https://dom.spec.whatwg.org/
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DOM (2)

 ADOM egy alkalmazasprogramozasi interfész (API)
dokumentumok (foleg HTML és XML
dokumentumok) elérésehez eés manipulalasahoz.

- A DOM a Dokumentum Objektum Modellt (Document
Object Model) jelenti.

* Minden ilyen dokumentumot egy fa abrazol, mely az
alabbi fajta csomopontokbal all:

- Document, DocumentType, DocumentFragment,
Element, Text, ProcessingInstruction és
Comment.
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DOM (3)

* Pelda:
<!DOCTYPE html> t DOCTYPE: html
<html "en"> html lang="en"
<head> - head
<title>Sample Page</title> - #text: &,
</head> - title
<body> L #text: Sample Page
<p>Hello, World!</p> - #text: &,
<!-- This 1s a comment --> - #text: &
</body> - body
</html> - #text: &,
- P
L #text: Hello, World!
- #text: <,
- #comment: This 1s a comment
- #text: &,
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DOM (4)

* Minden egyes csomopontot egy API-val
rendelkezo objektum abrazol, igy tehat
manipulalhato.

« A DOM interféeszek Web IDL-ben kerulnek
leirasra.
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DOM (5)

 AWeb IDL egy interfeszleiré nyelv, mely
bongészokben implementalhato interfészek
leirdsara szolgal.
- Az aktualis szabvany:
 Web IDL Living Standard https://webidl.spec.whatwg.org/

- Példa a hasznalatra:

 Node interfész
https://dom.spec.whatwg.org/#interface-node
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DOM (6)

 AHTML specifikacio a HTML elemek
abrazolasahoz a DOM interfeszeket kiterjeszt0
tovabbi interfészeket hataroz meg.

- Példa:
e meta elem

https://html.spec.whatwg.org/multipage/semantics.html#t

he-meta-element
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DOM (7)

* ADOM nem csupan egy API, a HTML
iImplementaciok megfelelési kritériumai is DOM
muveletekkel vannak meghatarozva.

- Példa: The Navigator object

https://html.spec.whatwg.org/multipage/system-stat
e.html#the-navigator-object

* A specifikaciok joreszt a DOM fak segitségével
vannak megfogalmazva, nem pedig a
jelolokével.
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DOM (8)

 Egy DOM fa szkriptekbol manipulalhatd az
oldalon.

- Példa:

<IDOCTYPE html>
<html "en">
<head>
<title>DOM Example</title>
</head>
<body>
<p>User agent: <span "ua"></span></p>
<script>
document.getElementById("ua").innerHTML =
navigator.userAgent;
</script>
</body>
</html>




DOM (9)

e EszkOzOok:

- Live DOM Viewer
https://software.hixie.ch/utilities/js/live-dom-viewer/
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HTML: DOM, HTML és XML
szintaxis

« ADOM, a HTML szintaxis és az XML szintaxis
k6zil nem mind képes ugyanazt a tartalmat
abrazolni.

- Lasd példaul:
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HTML API-k

e | asd:

- MDN Web Docs — Web APIs
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API
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BOngészo tamogatas

* A modern bongészomotorok tamogatjak.
- Lasd:
 The HTMLS5 test — How well does your browser support

HTML5? (Niels Leenheer) https://htmi5test.com/
https://github.com/WebPlatformTest/HTML5test

 Canl use... Support tables for HTML5, CSS3, etfc.
https://caniuse.com/
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Bongészo fejlesztdeszkozok

Chromium, Google Chrome, Opera:
— Chrome DevTools https://developer.chrome.com/docs/devtools/

Firefox:

— Firefox DevTools User Docs
https://firefox-source-docs.mozilla.org/devtools-user/

Safari:

— Safari Developer Tools https://developer.apple.com/safari/tools/
https://support.apple.com/guide/safari-developer

Chromium-based Edge:

— Microsoft Edge DevTools documentation

https://docs.microsoft.com/en-us/microsoft-edge/devtools-guide-chrom
ium/landing/
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Bongeszok fejlesztoi kiadasal

 Firefox:

— Firefox Browser Developer Edition
https://www.mozilla.org/en-US/firefox/developer/
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HTML szerkesztok (1)

e Szabad és nyilt forrasu szoftverek:

- Visual Studio Code (p
Windows; licenc: MIT
https://code.visualstuc

atform: Linux, macQOS,
_icense)

l0.com/

https://github.com/Microsoft/vscode
» Lasd: https://code.visualstudio.com/docs/languages/html

* Ajanlott kiterjesztések:
- Live Preview

https://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=ms-vscod

e.live-server

https://github.com/microsoft/vscode-livepreview
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HTML szerkesztok (2)

 Emmet (programozasi nyelv: JavaScript; licenc: MIT License)
https://emmet.io/ https://github.com/emmetio/emmet

- Szb6vegszerkesztd bovitmenyek HTML és CSS kod irasanak
gyorsitasahoz.

- Szamos szovegszerkesztohdz rendelkezeésre all, mint példaul:
Atom, Brackets, Notepad++, Visual Studio Code, IntelliJ IDEA, ...

» Lasd: https://emmet.io/download/

- Dokumentacio: https://docs.emmet.io/
» Testreszabas: https://docs.emmet.io/customization/
- Lasd még:
« Emmet in Visual Studio Code
https://code.visualstudio.com/docs/editor/emmet
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HTML szerkesztok (3)

e Példak Emmet roviditésekre:

ul>1i*3
kifejtése:

<ul>
<li></11i>
<li></1i>
<li></11>
</ul>

section.chapter>hl1{Introduction}+p

kifejtése:

<section "chapter">
<hl>Introduction</hi1>
<p></p>

</section>

69



HTML szerkesztok (4)

e Peldak Emmet roviditésekre: (folytatas)

kifejtése:

<ul>
<li><a
<li><a
<li><a
<li><a
<li><a

</ul>

"#chapterl">Chapter
"#chapter2">Chapter
"#chapter3">Chapter
"#chapter4">Chapter
"#chapter5">Chapter

ul>li*5>a[href=#chapter$]{Chapter $}

1</a></1i>
2</a></1i>
3</a></1i>
4</a></1i>
b</a></1i>
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HTML szerkesztok (5)

e Peldak Emmet roviditésekre: (folytatas)

Rovidités

@i
bd
bdt
bgc
ffm
p10
ple
pl.5
pt10
ptile
tac
tar

Kifejtés
@import url();
border: 1px solid #000;
border-top: 1px solid #000;
background-color: #fff;
font-family: monospace;
padding: 10px;
padding: 1lem;
padding: 1.5em;
padding-top: 10pXx;
padding-top: lem;
text-align: center;
text-align: right;

71



HTML: Egyéb szoftverek (1)

e Szabad és nyilt forrasu szoftverek:

HTMLS5 Boilerplate (platform: bdngészo6; licenc: MIT License)
https://html5Sboilerplate.com/ https://github.com/h5bp/ntmi5-boilerplate

http-server (platform: Node.js; licenc: MIT License)
https://www.npmjs.com/package/http-server
https://github.com/http-party/http-server

Nu Html Checker (platform: Java; licenc: MIT License)
https://validator.github.io/validator/
https://github.com/validator/validator

* Webes interfész: https://validator.w3.org/nu/

Tidy (platform: Linux, macOS, Windows; licenc: Tidy License)
https://www.html-tidy.org/ https://github.com/htacg/tidy-htmI5
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HTML: Egyéb szoftverek (2)

* http-server: a simple static HT TP server
- Hasznalat:

$ npx http-server -o index.html

$ npm install -g http-server
$ http-server -o index.html
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HTML: online szolgaltatasok

e Surge: ingyenes statikus HTML publikalas a
parancssorbol

- Webhely: https://surge.sh/
- Dokumentacio: https://surge.sh/help/
- Telepités és hasznalat:

$ npm install --global surge
$ surge --domain my-domain.surge.sh



https://surge.sh/
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SVG (1)

* Nyelv két-dimenzids vektorgrafika XML-ben
torteno leirasahoz.

- Az interaktiv grafikat és animaciot is tamogatja.

* Fejleszto: W3C SVG Working Group
https://www.w3.0rg/Graphics/SVG/
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SVG (2)

* Az aktualis szabvany:

- Scalable Vector Graphics (SVG) 1.1 (Second Edition) (W3C
ajanlas, 2011. augusztus 16.) https://www.w3.0rg/TR/SVG11/

* A szabvany kdvetkezo verzigja:

— Scalable Vector Graphics (SVG) 2 (elbzetes W3C javaslatterv,
2018. oktober 4.) https://lwww.w3.0rg/TR/SVG2/

* Az SVG egy profilja mobil eszk6zokre:

— Scalable Vector Graphics (SVG) Tiny 1.2 Specification (W3C
ajanlas, 2008. december 22.) https://www.w3.0rg/TR/SVGTiny12/

Az MMS (Multimedia Messaging Service) vektorgrafikus formatuma.
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SVG (3)

e SVG tartalom beagyazhaté mas
dokumentumokba.

- A HTML tamogatja a kdzvetlen beagyazast (lasd az
svg elemet).

« Séma (DTD):

rﬁtps ZC{/VWVW.W3.OI’g/G raphics/SVG/1.1/DTD/svg
.t

o Fajlkiterjesztés: .svg

 Média tipus: 1mage/svg+xml
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SVG (4)

 BOngesz0 tamogatas:

- Az 0sszes modern bdngészo nativ mddon
tamogatja.

- Lasd: https://caniuse.com/svg
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SVG (5)

e Szabad és nyilt forrasu szoftverek:

- Szerkesztok:

* Inkscape (platform: Linux, macOS, Windows; licenc:
GPLv2) https://inkscape.org/
https://gitlab.com/inkscape/inkscape

* macSVG (platform: macOS; licenc: MIT License)
https://macsvg.org/ https://github.com/dsward2/macSVG

 SVG-Edit (programozasi nyelv: JavaScript; licenc: MIT
License)https://github.com/SVG-Edit/svgedit
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SVG (6)

e Szabad és nyilt forrasu szoftverek:
- Konyvtarak:

Apache Batik (programozasi nyelv: Java; licenc: Apache License 2.0)
https://xmlgraphics.apache.org/batik/

Frappe Charts (programozasi nyelv: JavaScript; licenc: MIT License)
https://frappe.io/charts https://github.com/frappe/charts

Rough.js (programozasi nyelv: TypeScript; licenc: MIT License)
https://roughjs.com/ https://github.com/rough-stuff/rough

Snap.svg (programozasi nyelv: JavaScript; licenc: Apache License 2.0)
http://snapsvg.io/ https://github.com/adobe-webplatform/Snap.svg/

SVG.js (programozasi nyelv: JavaScript; licenc: MIT License)
https://svgjs.dev/ https://github.com/svgdotjs/svg.js

80


https://xmlgraphics.apache.org/batik/
https://frappe.io/charts
https://github.com/frappe/charts
https://roughjs.com/
https://github.com/rough-stuff/rough
http://snapsvg.io/
https://github.com/adobe-webplatform/Snap.svg/
https://svgjs.dev/
https://github.com/svgdotjs/svg.js

SVG (7)

* Mintapéeldak:

Bootstrap Icons (licenc: MIT License)

https://icons.getbootstrap.com/ https://github.com/twbs/icons/

Feather — Simply beautiful open source icons (licenc: MIT
License) https://feathericons.com/
https://github.com/feathericons/feather

Inkscape Gallery https://inkscape.org/gallery/

Super Tiny Icons (licenc: MIT License)
https://github.com/edent/SuperTinylcons

Tabler Icons (licenc: MIT License) https://tabler-icons.io/
https://github.com/tabler/tabler-icons
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SVG (8)

e Tovabbi hasznos cimek:

- MDN Web Docs — SVG
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/SVG

e SVG Tutorial

h}tps://developer.moziIIa.org/en-US/docs/Web/SVG/Tuto
a

q
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MathML (1)

* Nyelv matematikai jel6lések XML-ben torténo
leirasahoz.

- Célja lehetove tenni a Weben matematika ,felszolgalasat”,

77 7

fogadasat és feldolgozasat, mikent a HTML lehetove tette
ezt a funkcionalitast széveghez.

- Szamos célra felhasznalhato.

« Peéeldaul matematikai tartalom megjelenitése a Weben, matematikai
formulak exportalasa komputer algebra rendszerekbdl, ...

* Fejleszto: W3C Math Working Group
https://www.w3.org/Math/

83


https://www.w3.org/Math/

MathML (2)

* Az aktualis szabvany:

- Mathematical Markup Language (MathML) Version 3.0
2nd Edition (W3C ajanlas, 2014. aprilis 10.)
https://www.w3.org/TR/MathML/

- 1SO szabvanykeént is ratifikaltak:

* ISO/IEC 40314:2016: Information technology — Mathematical
Markup Language (MathML) Version 3.0 2nd Edition
https://www.iso.org/standard/58439.htm|

* A szabvany kdvetkezo, jelenleg fejlesztés alatt alld
verzioja a MathML 4: https://w3c.github.io/mathml/
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MathML (3)

* Leirhatd segitsegével matematikai kifejezesek
megjelenitése és jelentése is.

— Kilon elemkészletek szolgalnak a két eltero célra
(prezentacios elemek, tartalmi elemek).

 MathML tartalom beagyazhato mas
dokumentumokba.

- A HTML tamogatja a kdzvetlen beagyazast (lasd a
math elemet).
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MathML (4)

. Séma (RELAX NG):

- gttps://WWW.WB.org/l\/lath/ReIaxNG/mathml3/mathmI
.rng

- http://www.w3.org/Math/RelaxNG/mathml3/mathml3
.mc

o Fajlkiterjesztés: .mml

e Media tipus: application/mathml+xml,
application/mathml-

presentation+xml,
application/mathml-content+xml
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MathML (5)

* Bongészo tamogatas:
- Blink (Chromium, Google Chrome, Opera, Chromium-alpu Edge): nem
tamogatott (fejlesztés alatt)
 https://www.chromestatus.com/features/5240822173794304
 https://developer.microsoft.com/en-us/microsoft-edge/status/mathml/?q=mathmi

- Gecko (Firefox): tamogatott
» Lasd: https://platform-status.mozilla.org/#mathmi

- WebKit (Safari): tamogatott
 https://trac.webkit.org/wiki/MathML
* https://webkit.org/blog/6803/improvements-in-mathml-rendering/
 https://webkit.org/demos/mathml/MathMLDemo.xhtml

e Lasd: Can | use... Support tables for HTML5, CSS3, etc
https://caniuse.com/mathml
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MathML (6)

e Sok tovabbi alkalmazas tamogatja, példaul a
Maple, Wolfram Mathematica, LibreOffice
(MathML importalas), ...

- Ezek egy gyljteményeét lasd itt:
https://www.w3.org/wiki/Math_Tools
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MathML (7)

e Szabad és nyilt forrasu szoftverek:

- MathJax (programozasi nyelv: JavaScript; licenc:

Apache License 2.0) https://www.mathjax.org/
https://github.com/mathjax/MathJax

« JavaScript-ben irt megjelenitdo motor.
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MathML (8)

* Mintapéldak:

- https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Math
ML/Examples

- W3C MathML Test Suite
https://www.w3.org/Math/testsuite/
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MathML (9)

e Tovabbi hasznos cimek:

- MDN Web Docs — MathML

m_ps://developer.moziIIa.org/en—US/docs/Web/l\/Iath

- Planet MathML https://www.w3.org/Math/planet/
- MathML in Web Browsers https://mathml.igalia.com/
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Bongészomotorok megjelenitési
modjai (1)
* A bongészomotorok az alabbi moédokban
jelenitenek meg HTML dokumentumokat:
- Kompatibilitasi mod (quirks mode)
- Szabvanyos maod (standards mode)

- Majdnem szabvanyos mod (almost standards
mode)
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Bongészomotorok megjelenitési
modjai (2)
* A megjelenitési modok létezésének torténeti oka,
hogy a koral webszabvanyok nem voltak

kompatibilisek az akkoriban léetezo bongészok
viselkedésével.
- A bdngészok egy Uj megjelenitési modot vezettek be, hogy

megfeleljenek a webszabvanyoknak, mikdzben tovabbra is
képesek a létez0 tartalmak helyes megjelenitesére.

- lgy eltér6 médon torténik az aktudlis szabvanyoknak
megfeleld modern és a régimddi weboldalak
megjelenitése.
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Bongészomotorok megjelenitési
maodijai (3)
 Kompatibilitasi mod (quirks mode): regi bongeszok
viselkedésének utanzasa (emulalasa) az aktualis

webszabvanyokat sérto modon regi weboldalak
megjelenitésehez.

— Quirk: jelentése ,furcsa viselkedeés”.

 Szabvanyos mod (standards mode): a weboldalak
megjelenitése az aktualis webszabvanyoknak megfeleléen.

 Majdnem szabvanyos mod (almost standards mode). nehany
bongészomotor rendelkezik egy harmadik Gzemmaoddal is, mely
bizonyos magassagok meghatarozasaban tér el a szabvanyos
modtol, mely példaul képek tablazatcellakban valo elhelyezését
érinti.
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Bongészomotorok megjelenitési
modjal (4)

» Korabban a bongészomotorok nemileg eltéro
kompatibilitasi moédokat hasznaltak, azonban a
WHATWG az alabbi specifikacioban
szabvanyositotta a kompatibilitasi modot:

— Quirks Mode — Living Standard
https://quirks.spec.whatwg.org/

* A specifikacido nem sorol fel a szabvanyos viselkedestol
valo minden elterést, melyek jelenleg a béngeszokben
leteznek, szamos ilyet mas WHATWG specifikaciok

részleteznek.
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Bongészomotorok megjelenitési
modjai (5)
e Az aldbbi WHATWG specifikacio atnevezi a

szabvanyos es a majdnem szabvanyos maodot:

- DOM - Living Standard
https://dom.spec.whatwg.org/
e Standards mode helyett no-quirks mode
 Almost standards mode helyett limited-quirks mode
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https://dom.spec.whatwg.org/

Bongészomotorok megjelenitési
maodijai (6)
* Megjelenitési mdod valasztasa egy HTML
dokumentumhoz:

- A text/html média tipussal tovabbitott

dokumentumokhoz a dokumentumtipus-deklaracio
hatarozza meg a megjelenitesi modot.

- Az application/xhtml+xml média tipussal

tovabbitott dokumentumok megjelenitése mindig a
szabvanyos modban torténik.

* |lyenkor a dokumentum elemzése egy olyan XML elemzé6vel
torténik, mely a dokumentum jélformaltsagat is ellenorzi.
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Bongészomotorok megjelenitési
modjal (7)
* A hasznalt megjelenitési méd meghatarozasa:

- ADocument DOM interfész compatMode

attributuma a "BackCompat" karakterlancot adja
vissza, ha a dokumentum megjelenitési modja a
kompatibilitasi mod, egyebkent pedig a
"CSS1Compat" karakterlancot.

e Lasd: DOM - Living Standard — Interface Document
Qttps://dom.spec.whatwg.org/#dom—document—compatmo
e
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https://dom.spec.whatwg.org/#dom-document-compatmode
https://dom.spec.whatwg.org/#dom-document-compatmode

Bongészomotorok megjelenitési
modjai (8)
* Tovabbi hasznos cimek:

- MDN Web Docs — Quirks Mode and Standards
Mode

nttps://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTM
| /Quirks_Mode_and_Standards Mode

— Henri Sivonen, Activating Browser Modes with
Doctype. https://hsivonen.fi/doctype/
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https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML/Quirks_Mode_and_Standards_Mode
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https://hsivonen.fi/doctype/
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