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Az algoritmus fogalma

▶ Egy algoritmus egy számítógépes eljárás, mely egy értékb®l,
vagy értékek egy halmazából kiindulva gyárt egy (másik)
értéket, vagy értékek halmazát. (Input - Output)

▶ Egy algoritmus egy eszköz egy számítási probléma
megoldására.

▶ Az input-output kapcsolat problémafügg®.
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Folyamatábra





Adjuk össze a számokat 1-t®l n-ig
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Pszeudokód

for j = 2 to A.length do

key = A[j ] ▷ A[j] elhelyezése A[1..j-1]-ben.
i = j − 1
while i > 0 do

if A[i ] > key then

A[i + 1] = A[i ]
i = i − 1
A[i + 1] = key

end if

end while

end for



Lineáris keresés

Input: egy vektor

Output: a vektorban megadott érték helye

Az algoritmus indul a vektor els® helyénél, és így halad el®re.
Mindegyik értéknél megvizsgálja, hogy az adott érték megegyezik-e
a keresett értékkel. Ha a vektor hossza n® 1-gyel, akkor az
algoritmus lépés száma n® legfeljebb 1-gyel. Az algoritmus futási
ideje legfeljebb n.
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Bináris keresés

Input: egy rendezett vektor

Output: a vektorban megadott érték helye

Az algoritmus ketté vágja a megadott vektort, a közepén talált
érték vagy kisebb vagy nagyobb, mint a keresett érték. Emiatt le
lehet vágni az egyik felét a vektornak. Az algoritmus futási ideje
legfeljebb log2n + 1
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Feladatok I

1. Tervezzen algoritmust egy hétköznapi folyamathoz (pl.
ebédf®zés, táska bepakolás). Adja meg a folyamatábrát és
pszeudokódot!

2. Adott egy egész számokat tartalmazó lista és egy k egész
szám. Írj algoritmust, amely lineáris kereséssel meghatározza,
hogy k szerepel-e a listában. Ha igen, add meg az indexét,
ellenkez® esetben −1 legyen az eredmény.

3. Adott egy lista és egy k szám. Határozd meg lineáris
kereséssel az összes olyan indexet, ahol k el®fordul a listában.

4. Adott egy egész számokat tartalmazó lista. Lineáris kereséssel
keresd meg a lista els® páros számát. Ha nincs ilyen elem,
írd ki, hogy �Nincs páros szám�.



Feladatok II

1. Adott egy nem üres lista. Határozd meg lineáris kereséssel a
lista legnagyobb elemét és annak indexét.

2. Adott egy rendezett lista és egy k szám. Határozd meg bináris
kereséssel, hogy k szerepel-e a listában, és ha igen, add meg az
indexét.

3. Adott egy rendezett lista és egy k szám, amely nem szerepel a
listában. Határozd meg azt az indexet, ahová k beszúrható
úgy, hogy a lista rendezett maradjon.

4. Adott egy rendezett lista, amelyben egy elem többször is
el®fordulhat, valamint egy k szám. Határozd meg bináris
kereséssel k els® el®fordulásának indexét.

5. Magyarázd meg röviden, miért nem alkalmazható a bináris
keresés rendezetlen listára.


