Operacios rendszerek I.

Ellenorzo kérdések

1. Mit jelent a bedllitasi id6 (setup time)? Miért volt a korai rendszerekben
nagy a beallitasi id6? Hogyan lehet csokkenteni?

2. Mit jelent a ,,Moore térvény’?

3. Milyen kovetkeztetést kell levonni az operacios rendszerek tervezdinek a
Moore torvénybdl?

4. Mi a csatorna (channel) szerepe a szamitogép atbocsatoképessegének
novelésében?

5. Mit jelent a kotegelt feldolgozas? Milyen eldnyei és hatranyai vannak?

6. Milyen funkcionalis részei vannak a kotegelt feldolgozas vezérlé
monitoranak?

7. Mi a multiprogramozas? Hogyan értékelhetd a Moore torvény tiikrében?

8. Melyek a multiprogramozas altal az operacids rendszerekkel szemben
tamasztott legfontosabb kovetelmények?

9. Mit jelent a SPOOL-ing?

10. Jellemezze az idGosztasos rendszereket!

11. Jellemezze a személyi szamitdgépes rendszereket!
12. Jellemezze a parhuzamos rendszereket!

13. Jellemezze a val6s idejli rendszereket!

14.Mit jelent a dudl modu mitkédés és mi a szerepe az operacids rendszer
szempontjabol?

15.Mi a privilegizalt gépi utasitas és mi a szerepe az operacids rendszerek
szempontjabol?

16. Mi a megszakitas €s hogyan torténik a feldolgozasa?
17. Mit jelent az I/O megszakitas?

18.Mit jelent a szoftveres megszakitas (INT) €s mi a jelentdésége az operacios
rendszerek szempontjabol?

19. Mit jelent a rendszer hivas?

20. Melyek egy (idealizalt) operéacios rendszer f6bb komponensei?
21. Melyek egy (idealizalt) operacios rendszer fobb szolgaltatasai?
22.A rendszerprogramok szerepe az operacids rendszer hasznalatanal!

23.Mit jelent a mechanizmus ¢és a politika az operacids rendszer tervezése €s
implementécidja soran?



24. Mi a rendszergeneralas?
25. Mit jelent a folyamat (processzus)? Milyen jellemzd6i vannak?
26.Mit jelent a processzus vezérld blokk (PCB)?

27. A folyamat allapotai. Hogyan valtoznak (,mely allapotok ko6zott lehet
atmenet)?

28. Processzus allapot-informacidk lekérdezése egyes konkrét rendszerekben
(UNIX, WIN_NT).

29.Mit jelent a kaszkad terminacio?
30.Milyen sorokat kezel az operacios rendszer a processzus litemezésnél?
31.Mi a rovid tavua processzus tlitemezés célja?

32. Milyen alapfeladatokat old meg az operacios rendszer a processzusokkal
kapcsolatosan?

33. Mit jelent a szal? Milyen elényei vannak a széalak alkalmazasanak?

34. Milyen szolgéaltatasokat nyujt az operacios rendszer a folyamatok
kommunikaciojahoz?

35.Mit jelent a direkt és indirekt kommunikaci6?
36.Mit jelent a végtelen kapacitasu puffer?
37.Mit jelent a preemptiv processzus litemezés?

38.Ertelmezze a processzus iitemezéshez kapcsolodé alabbi fogalmakat:
végrehajtasi 1d6, varakozasi 1d6, valaszidd!

39. Mit jelent az atlagos varakozasi id6? Illusztralja egy példaval!

40. Melyek az FCFS processzus ilitemezes eldnyei €s hatranyai?

41. Van-e optimadlis processzus iitemez¢€si stratégia?

42. Mit jelent az exponencialis atlagolas? Mondjon példast az alkalmazasara!
43. Mit jelent a prioritasos processzus ilitemezési stratégia?

44. Mit jelent a korleosztasos (Round Robin) processzus iitemezési stratégia?
45. Mit jelent a tobbsoros processzus iitemezés?

46. Mit jelent a processzus litemezés esetén a visszacsatolasos sor?

47. Mit jelent az ,,¢hezés” (starvation)?

48. Mi a kritikus szakasz probléma?

49. Milyen kovetelményeket kell kielégitenie a kritikus szakasz kezelésének?

50.Mit jelent a processzusok szinkronizacidja kapcsan a kolcsonds kizaras
elve?



51.Mi az ,.entry” és ,,exit” kddszekciok funkcioja a kritikus szakasz
kezelésében?

52.A szemaforok mint szinkronizacios primitivek (eszk6zok).
53.A monitor mint szinkroniz4cios primitiv (eszkoz).

54. A kritikus régid, mint szinkronizacios primitiv (eszkoz).
55. Ismertesse az irok és olvasok problémajat!

56.Ismertesse az ,,vacsorazo filozéfusok™ problémadjat. Miért/hogyan
vezethet holtponthoz?

57. Ismertesse a Bakery —algoritmust!



