Sport-e a programozas, programozas-e az
esport?

Azt a provokativ kérdést tettem fel a hallgatdimnak, hogy vajon: ,programozoként kézelebbinek
érzitek-e a valamely esport jdtékkal jdtszo jatékos jatéka sordni tevékenységét a sporthoz, mint a
programozdshoz?”

Azt a vdlaszt kaptam, melyet vartam: kdzelebb érezziik a sporthoz és egyaltalan nem érezziik kozelinek
a programozashoz!

Fontosnak éreztem ezt deklardlni, miel6tt bemutattam volna tézisemet, miszerint létezhet olyan
megkozelités, melyben az esport kozelebb all a programozashoz, mint a sporthoz.

Vegylk az Uszast, egy versenyt, legyen mondjuk a 100 mell, 50-es medencében! Jelre indulnak a
versenyz8k, induldskor a Donaldi kiils6 memdridban® (ez most annyibdl érdekes, hogy nem a
versenyz6k fejében) feljegyz6dik a start. A hosszban az Uszok nem haszndlnak kiils6 memoriat,
leginkdbb csak a beérkezéskor néznek az érara, mely mondjuk - a kiils6 memoéria részeként - egy
kijelz6n a belités minusz az indulasi id6 vilagit. Vagy nézziik a focit: itt a kiils6 memaria picit mar
meghatarozdbb, mert trividlisan tovabbi memdriabeli elem lehet maga a labda és a palya tereptargyai.
Vegylk aztan a sakkot! Itt a kiils6 memadria még jelent6sebb szerepet kap, hiszen maga a palya (tdbla)
és a jaték alanyai (a babuk is) a kiils6 memdridban vannak.

Ezekben a klasszikus jatékokban k6zos, hogy van ugyan kiils6é memoria, de abban a jatéktevékenység
végzését illet6en a feldolgozds nem meghatdrozd, ellenben ami meghatarozod, az az Uszé, a futballista
és a sakkozo fejében torténik.

Ezekkel szemben az esportban a jaték nyilvanvaléan a kilsé memdriaban folyik. Nyilvan itt is
meghatdarozé a jatékos fejében futd torténet, de ugyanilyen meghatarozdak a kilsé memoariaban (,,a
szamitégépben”) torténd dolgok!

Van egy tevékenység, melyben szembet(inGen jellemz6, hogy ugyanugy meghatarozé a fejben torténd
rész, mint a kiils6 memoariaban torténd: ez a programozok altal végzett programozds. Ahol az
analdgiaban a programozé a ,sportold” a program pedig a kilsé memoéridban (nem a programozé
fejében) fut.
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