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Célok és tartalom

El6adas

a) Néhany osztaly kapcsolatanak megtervezése, Software Engineering fogalma,
OO tevezés, modellezés, RUP, UML

b) XML dokumentum jol formazottsaga és érvényessége, RELAX NG

c) A RoboCup 2D szimulacids liga

d) Java fejlesztés: Apache Maven

e) A Java interfész és csomag fogalma

f) Java nyelvi bevezetés: oroklédeés, interfészek, absztrakt osztalyok, metédusok.

Labor (2 alkalomra tervezve)

a) alJavat tanitok példainak felélesztése
EXOR kodolt szoveg megfejtése Javaban

b) Atan alapu robotfoci:
Aranylabor FC, Csak a foci FC, Blintet6 FC, Kapuba FC, Foci iszony FC, Ping-
pong FC, Magnes FC, Kékhalal FC

Laborkartyak

a) Interfész kartyak, kédolasi konvencidk kartyak

Otthoni opcionalis feladat

a) Sajat Atan alapu RCSS csapat fejlesztése



Minimalis gyakorlati cél

a) A hallgaté el tudjon késziteni (verbalis terv, programozas, forditas,
futtatas) egy Atan alapu robotfoci csapatot.

b) Le tudja forditani és tudja futtatni a FerSML platform
PublicResourceFC programjat, illetve a kurzus Aranycsapat FC
csapatat (Maven projektek).

c) Tudjon egyszer( esetekben UML osztalydiagramot tevezni-rajzolni,
vagy ilyet generalni meglévé Java forrasokbal, példaul az ArgoUML-
el:


http://argouml.tigris.org/

1)

2)

3)

4)

5)

o e 7y o V 4 e V 4
Minimalis elmeleti cél
A hallgaté néhany széban tudja jellemezni a f6bb szoftverfejlesztési

modelleket.

A hallgatd néhany osztalybdl és interfészbdl allo rendszert meg tudjon
tervezni (UML osztalydiagram alakjaban le tudja rajzolni).

A hallgaté tudjon beszélni XML dokumentum joél formazottsagardl és
ervényességérdl, tudjon egyszerl nyelvtant leirni RELAX NG-vel.

Ismerje a Maven hasznalatat az el6adasban hasznalt két példa (FerSML,
illetve RCSS) kapcsan.

Java nyelv kapcsan: interfészek, csomagok.



Java (eredet) sokadik ism.
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Didaktika

,az eqyszeri tipusok, valtozo fogalom, kifejezések mint C-ben” — ezért
sem fogunk olyan féliat talalni, amin ezekkel foglalkozunk, hanem lasd
az elsé elb6adas kotelez6 olvasmanyat!



Az Java program OO szerkezete

Milyen elemekbdl épitkezlink a Java program készitésekor?

a) Osztalyok
b) Oroklédés
c) Interfészek
d) Csomagok



Interféeszek

Mik az interfészek?

Mire jok?



Interfészek — egy példa

+ Jatékos

+4 0 Integer
+ | Integer

+Hmozogx o Integery ; Integern) {sequential}

£

+Védd

+ Kdzéppalyas

interface:
+ Tamadas

+kapuraldvés() {seguentiall

+ Buzanszky

«realize:s | «realizes:

_________________ hemcooooooscooao

«realize:s «realize:

_________________ [—————————————— =

57

«interfaces

+ Védekezés

+hecsdszas)) {sequentiall

+ Csatar

+ Puskas

Puskas puskas =
new Puskas();

Hasznalat az
implementacion
keresztil

puskas.kapuralLoveés();



Interfészek — uj absztrakcids szint

TAMADAS
VEDEKEZES

Jatékosok

Tamadok
Veédok
Kozéppalyasok



Interfészek — néhany konkrét példa

FerSML
http://sourceforge.net/projects/footballermi/
PublicResourceFC\src\main\java\hu\javacska\sfa\src\main\java\hu\javacska\sfa\

package hu.javacska.sfa;

',"**

* The Automated Soccer Applet.

*

* @dauthor Norbert Batfai

* @version 0.0.5

*/

public class SFApplet extends java.applet.Applet
implements java.awt.event.KeyListener, FootballField,
ViewableField, SimulationType {

/** B Football Matchthat must display in this Applet. */
FootballMatch footballMatch;



http://sourceforge.net/projects/footballerml/

Interfészek — java.awt.event.Keylistener

Java SE 7 API doksi
http://download.oracle.com/javase/7/docs/api/java/awt/event/KeyListener.himl

Since:
1.1
See Also:

Kevyidapter, KevyEvent, Tutorial: Writing a Key Listener

Method Summary

KIS
Modifier and Type Method and Description
woid kKeyPressed (KeyEvent e)
Invoked when a key has been pressed.
woid kevReleased (KeyEvent e)
Irvoked when a key has been released.
woid keyTyped (KevEvent e)

Invoked when a key has been typed.



http://download.oracle.com/javase/7/docs/api/java/awt/event/KeyListener.html

Interfészek — java.awt.event.Keylistener

c:\Program Files\Java\jdk1.7.0\src.zip
java\awt\event\KeyL.istener.java

public interface KeyListener extends EventListener {

II!**
* Invoked when a key has been typed.

* See the class description for {¢link KeyEvent} for a definition of
* a key typed event.
*f

public void keyTyped(KeyEvent e) ;

II,‘**

* Invoked when a key has been pressed.
* See the class description for {idlink KeyEvent} for a definition of
* a key pressed event.
*f
public wvoid keyPressed(KeyEvent e) ;

ll.'**

* Invoked when a key has been released.

* See the class description for {¢link KeyEvent} for a definition of
* a key released event.
*f

public void keyReleased(KeyEvent e) ;




Interfészek — java.awt.event.Keylistener

c:\Program Files\Java\jdk1.7.0\src.zip
java\awt\event\KeyL.istener.java

Since:
1.1
See Also:

Eeyidapter, KeyEvent, Tutoral: Writing a Key Listener

Method Summary

Methods
Modifier and Type Method and Description
vioid keyPressed (KeyEvent )
Invaked when a key has been pressed.
vioid kevReleased (KevEvent =)

Invoked when a key has been released.

fauthor Carl Quinn

see KeyAdapter
isee KeyEvent
@see <a href="http://java.sun.com/docs/books/tutorial/postl.0/ui/keylistener.html">Tutorial:

* % F ¥ ¥ O ¥

dsince




Interfészek — java.awt.event.KeyAdapter

c:\Program Files\Java\jdk1.7.0\src.zip
java\awt\event\KeyAdapter.java

public abstract class KeyAdapter implements KeyListener {

ll.'**

* Invoked when a key has been typed.

* This event occurs when a key press is followed by a key release.
*/
public void keyTyped(KeyEvent e) {}

II,‘**

* Invoked when a key has been pressed.
*f
public void keyPressed(KeyEvent e) {}

Il.l'**

* Invoked when a key has been released.
*f
public wvoid keyReleased(KeyEvent e) {}




Interfészek — néhany konkrét példa

FerSML
http://sourceforge.net/projects/footballerml/

PublicResourceFC\src\main\java\hu\javacska\sfa\src\main\java\hu\javacska\sfa\

public void keyPressed(java.awt.event.KeyEvent e) {

if (e.getKeyCode() == java.awt.event.KeyEvent.VK T) {
tacticsView = 'tacticsView;

} else if (e.getKeyCode() == java.awt.event.KeyEvent.VK H) {
homePlayerForceView = 'homePlayerForceView;

} else if (e.getKeyCode() == java.awt.event.KeyEvent.VK J} {
sumPlayerForceView = !sumPlayerForcevView;

} else if (e.getKeyCode() == java.awt.event.KeyEvent.VK K) {

T ELSETIT (Bl geEtKeEyCoaE () == Java L dWT U eVENT . REYEVENT. VK Cf {

} sumSocceralBoxForceView = !'sumSocceralBoxForceView;

} else if (e.getKeyCode() == java.awt.event.KeyEvent.VK G} {
} footbhallMatch.setGivenSituation() ;

}

Yo

} | public void keyTyped(java.awt.event.KeyEvent billentyuEsemeny) {
}

public wvoid keyReleased(java.awt.event.KeyEvent billentyuEsemeny)
kel ]

{



http://sourceforge.net/projects/footballerml/

Interfészek — néhany konkrét példa

FerSMplﬁblic interface SimulationType {
http://3
Public| /* fal
public static final int FOOTBALL MATCH = 0;
public Public static final int MANY_FOOTBALL MATCH_SIM = 10;
public static final int FOOTBALL WORLD CUP = 100;
/% public static final int MANY FOOTBALL WORLD CUP_SIM = 1000 ;
* */
¥ public static final String FootballMatch = "FOOTBALL MATCH' ;
% public static final String ManyFootballMatchSim = "MANY FOOTEALL W
/* public static final String AllFormationsSim = "ALL FORMATIONS SIM"
£i| public static final String FootballWorldCup = "FOOTBEALL WORLD CUP"
/% public static final String FootballWorldCupSim = "FOOTBALL WORLD C
£i|] public static final String ManyFootballWorldCupSim = "MANY FOOTBAL
public static final String ManySimFromSemiFinals = "MANY SIM FROM
public static fingt St i face viewableField {

FootballMatch, F-
ManyFootballMat
AllFormationsSi
FootballWorldCu
FootballWorldCu
ManyFootballWor
ManySimFromSemi

void
void
void
void

draw() ;

commentator (String msgqg) ;

setSquadColours(int home, int away) ;
setTeamLogo (int teamIdx, Jjava.awt.Image logo) ;



http://sourceforge.net/projects/footballerml/

Interfészek — néhany konkrét példa

Fers M I— | £ Public Resaurce Faotball Computing for FerSML 0.0.14 - 2010.09.12 [ & | 3]
http://sourceforge.r]| vnaayehana GNU GPLv3
= =

PublicResourceFC)

S: screenshot
F: home socceral

B: away socceral
|£:| Public Resource Football Computing for Fel
E: sum socceral

Uruguay-Ghana T tactics lines

P: players

\J-=='-—°—7-;,-— ,_,--;=-—.---——-*—h-;;- = | the ball
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SN
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1887126 [
51

§ Lot G GAILF FerSML A F LAy
The 140-th match
4-3-3-4-3-3

TE 44 [@
193

Uruguay vs. Ghana

FPass Uruguay 1 -= Uruguay 3

2100 Lruguay ws. Ghana

Gall Uruguay 3

Fuhlic Resource Football Computing for FerSML 0.0.14 - 2010.09.12
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Interfészek — néhany konkrét példa

FerSML
http://sourceforge.net/projects/footballerml/

PublicResourceFC\src\main\java\hu\javacska\sfa\src\main\java\nhu\javacska\sfa\

public interface ViewableField {

t

void
void
void
void

draw () :
commentator (String msg) ;
setSquadColours(int home, int away) ;

setTeamLogo (int teamIdx, java.awt.Image logo) ;

src\main\java\hu\javacska\sfa\src\main\java\hu\javacska\sfa\SFApplet.java
/** draw() will be callbacked by the object footballMatch.

public void draw() {
repaint () ;

t

*/

public void commentator (String s)

commentatorMsg = s;
repaint () ;

{

—| /** commentator () will be callbacked by the object footballMatch.

*/



http://sourceforge.net/projects/footballerml/

Interfészek — néhany konkrét példa

FerSML .

http://so
PublicRe
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http://sourceforge.net/projects/footballerml/

Labor - egyetemi feladatok

a) Sajat robotfoci csapat, ami eredményesen jatszik egy adott csapat
ellen.

b) FerSML platformbeli fejlesztés: egyénileg egyeztetve.

c) Kiterjesztett Javacska Kupa.



Labor - ceges feladatok

http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/MernokinformatikuslL abor.docx
http://www..inf.unideb.hu/~nbatfai/MernokinformatikusLabor.pdf



http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/MernokInformatikusLabor.docx
http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/MernokInformatikusLabor.pdf

Labor - FerSML

FerSML

PublicResourceFC\src\main\java\hu\javacska\sfa\src\main\java\hu\javacska\sfa\

e

B Command Prompt El@
C:hsershyNorhi\DocumentsyWavenProjectsPublicResour ceFCemvn packageg L
EA Command Prompt EI@

—:\UsersiMorbi\Documents\MavenProjectsYPublicResourceFCsjava —xmx256m -Dorg.apac/_
he.xerces.xni.parser.XMLParserCon%iguratian:”arg.apache.xerces.paPSEPS.XIHCWUdEP:
arserConfiguration" -classpath c:yUsersiMorbil\Documentsy\ProjectsiFarsMLy jinghjin
g-20091111%hinY Jing. jar;c:yUsersiNorhi\Proyxerces-2_10_0%xercesImpl. jar ;targethp
ub]icResourceFC%orFerSML—D.D.lS.jar hu. javacska. jsta.JsFa



http://sourceforge.net/projects/footballerml/

Labor - FerSML

C:\Users\Norbi\Documents\MavenProjects\PublicResourceFC>

java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space
... java -X

java

-Xmx256m

-Dorg.apache.xerces.xni.parser.XMLParserConfiguration=
"org.apache.xerces.parsers.XIncludeParserConfiguration"

-classpath
c:\Users\Norbi\Documents\Projects\FerSML\jing\jing-20091111\bin\jing.jar;
c:\Users\Norbi\Prg\xerces-2_ 10 O\xercesIimpl.jar;
target\PublicResourceFCforFerSML-0.0.15.jar

hu.javacska.jsfa.JSFA



[1Z |nttp:ttwswnscint unicel hui~nbatfai0. 0.8/l soF erSMLAvatarol | Validate |

| £:| Public Resource Football Computing for FerSML 0.0.14 - 2010.09.12 =

| Vvalidate Anl |

LIE |http:mm'-nw.inf.unideb.huifwnhatfaiIDehrecen_LuvechIFerSMd | ‘ul"q

Vﬁ{ First, wou must to validate avatars! The jing.jar {ing-20081111) required for that
purpose is downloadable from hitpficode.google comfpljing-tranas

) ) ) or choose the button labeled "Stat without validation" it You dontwant to use
£ |httpaitereane inf.unideb huf~nbatfailBasel _Dehrecen_kezdol Vi
o | P = = FI | ?1 FersML avatar files. But in this case only the default values will be used.

L]z |http:mmw.inf.unideb.hu!~nhatfaiIDehrecen_LwechIFerEMd |

[1Z |nttp:itwrwnseint unideb hui~nbatfaiiDebrecen_BaselFersml | va _ _ _ _
| |Furtherinformation can be found in hitpcfandy. orgfabs 004.2003
[1Z |nttp:itwrwnscint unideb hui~nbatfaiiDebrecen_BaselFeraml] | va
|
L]z |http:muntballerml.suurceﬂ:urge.nethI.III.T.fFerSML.avatar.xml| | Vﬁ{
|
[1Z |hitp:ibwnwwinfunideb. huf-nbatfaif.0 8/l soF erSMLAvatarof | Via
[
Lz |http:mmxw.inf.unideb.hui~nbatfaiIIII.EI.E!IEIsnFerSMLAvatarnr{ | VE'J Copyright () 2010, Morbert Batfai, =nbatfai@omail.coms= | |

Valil [This program is free software: vou can redistribute it andfor modisy
it under the terms of the GRL General Public License as published by

First, you rust to validate avatars! The jing.jar ging-200911113 required for{ the Free Software Foundation, eitherversion 3 ofthe License, or

purpose is downloadable from hitpoicode . google. cormipiing-trang ratyour option) any later version.
or choose the buttan labeled "Start without validation” if You dontwant to us _ o _ o |
FerSML avatar files. Butin this case only the default values will he used. Thiz program is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ARY WWARRANTY withiout even the implied warranty of
Further infarmation can be found in bttp:fardy. org/absr 004.2003 MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the |
G General Public License for more details. -
[ ] ¥ES, | agree the terms of this licence. | Start simulation |
| Start without validation |
) FOOTBALL_MATCH
Copyright (C) 2010, Morhert Batfai, =nbatfai@amail.coms= ® MANY_FOOTBALL_MATCH_SIM Home team |u
) ALL_FORMATIONS_SIM Ii
This prograrm is free software: you can redistribute it andfor modify ) FOOTBALL_WORLD_CUP Away team g
it under the terms ofthe GRIU General Public License as publizhed by
FOOTBALL_WORLD_CUP_SIM # of World C 10
the Free Software Foundation, eitherversion 3 ofthe License, ar o - - - UL Q

ratyour option) any later version. () MANY_FOOTBALL_WORLD_CUP_SIM
) MANY_SIM_FROM_SEMI_FINALS
This program is distributed in the hope that itwill be useful,

bt W THOUT AR WARRARTY, without even the implied warranty of
MERCHAMTABILITY or FITHESS FOR A PARTICULAR PURFOSE. Seethe

GHL General Public License for mare details. |§ ‘




Szurkoloi avatarok

@' Oldal forrasa: http://footballerml.sourceforge.net/0.0.6/FerSML.avatarxml - Mozilla Firefox EI@ ‘

Eajl Szerkesztés [Mezet Sugo
<fersml last modified="2010-05-27

<team name ="Home team" logo="h
<ooacl
<person>
<firstname>Firstname</fixy
<lastname>Lastname</lasty

<desc></desc>

</person>

<starting team formation nj
<!—— Foalkeepexr ——>
<player player id="1" squ
<!—— Defenders —->

<player player id="8" squ
<player player id="3" squ
<player player id="10" sqg
<player player id="11" sq
<l—— Midrielders —-—=
<player player id="4" squ
<player player id="S5" squ
<player player id="6" squ
<player player id="7" squ
<=!—— Attackers —-—*
<player player id="2" squ
<player player id="3" squ
</starting team>
<substitutes>
<player squad number="=z7'
<player squad number="18"

a4 m

e

@' Oldal forrasa: http://footballerml.sourceforge.net/0.0.6/FerShL.avatar.=ml - Mozilla Firefox
Eajl  Szerkesztés [Peézet Sugo
<actual position>
left winger
</actual position>
</person>
<estimations>
<skills>
<foothall sense>97</foothall sensex
<hall technigque>9Z</bhall technigue:
<quickness>87</quickness>
</ekills>
<actions>
<shutting goal>
<prob dist="5">

o.e9
</prob>
<prob dist="16"x
0.34
</prob>
<probh dist="30":
.47
</prob>

</shutting goal>
<gaining ball>
<prob dist="0.5">

0.a9
</prob>
<prob dist="1":>
0.64
</prob>
<prob dist="I">
0.06
</prob>

</gaining hall>

fo O]

m




FerSMIL

Footballer and Football Simulation Markup Language

Probléma: a valddi futball szimulalhaté?

WhotwilllwinfthelWNorldiCup

https:ffsourceforge .net/prg

Whowillwinithe WorldICup 201 0/for EerSNML = Thewinner, the runners-up; the'third and fourth
https: #isourceforge netprojectsfoctballennl!
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Fotozas

Wissza Kattint

Piramis szamita
piramis) adjak.

UROSMOBIL JTEKDK =

FerSML

I"DEIIL JATEKOK[=E

] i o '.—[l

-

nn11n

I JATEKD'-

2

= Autamated Soccer Applet 1.0,11 for FerSML {from the “Soccer Game Ju OSE™, hittp:/ javacska sourceforgenet/ mobile game) -@

z a GRILL G g2

Magyar Svad

H

Brazil Angol
m —+

Framcia Mémet
Il =

Arnerikal Olasz
== 10

Magyar Brazil
= ]
Francia Amerikal
==

LIATEKDK[SVETR

Automatad Soccer &

=) SFALLO.0.1 for FerSML (from the "Soccer Game du OSE™, http:/javacska sourceforge net/ mobile game)
Magyar-Francia
—g

The 2575-th matches e b4

Vi

Atadéas
SFA11 0.0.1 for FerSML (from the "Soccer Game 4u OSE", hitpfijavacska sourceforge net/ mobile game)

KEKB -= Kék5

Magyar vs. Francia

GNU GPL Y3

S_screanshot

R home socceral

B: away socceral
E.sum socceral
T:tactics lines

P: players

L:the ball

Y: home socceral box
M away socceral box
C: sum socceral box




A , piramis” jeletése

2J ressmonitor 14,110 El
Referee  View Help

5-3-2: a piramis (Cambridge pyramid) az 187/0-es 1880-as evekbdl...

« Csanadi Arpad: Hungarian coaching manual, Soccer, Corvina, Budapest 1965.

« Jonathan Wilson: Inverting the Pyramid: a History of Football Tactics, Orion Books,
2008



Tovabbi piramisok

) ressmonitor 14,10 EI
Beferee View Help

Aranycsapat 0:0 England before _kick_off 0

WM (esetlinkben 3-2-2-3), a ,,6-3” az Aranycsapat felallasa
4-2-4



Soccer Game
40 D5E

FerSML

i
i
&
i
B
i

L Automated Soccer
Applet, ASA

Applet, SFA

Socceral Force |4 =

.

SFAT

Softwares

R

JFRA L Flayer Field")

S

Puhlic Resource

: Foothall Computing

’—b JSFA

SEATT from XML

PS5k [ Flayersocceral Field”)

Who Won the W 2010

L YWho Wil Win the WC 2010

Fershdl (the XML language)

® P FerShML 006

-

FersML0.07 —m FerShL 0.0.9 =




Mire (lesz, lenne) jo?

a futball szimulacié egy hasznalati esete

Tekintsuk meg a N. Bdtfai, E. Batfai (2010), Public Resource Computing in European
Football (submitted) bekildott cikk példajat, mint egy hasznalati esetet. Itt a BL 3.

selejtez6korének Debreceni VSC - FC Basel (0-2) és FC Basel — Debreceni VSC (3-1)
mérkdézésérdl van szo.



Szimulacio

egy hasznadlati eset

Some statistical data collected by UEFA
and us, where "SN" means squad
number, TGB - tackles with gaining the
ball, ATW - attempts on target and wide,
LSR - long solo runs.

Debreceni VSC vs. FC Basel

SN

UEFA data

Our own results

TGB

ATW

LSR

TGB

LSR

ATW

D-21

D-24

D-16

D-22

D-20

D-33

D-30

D-77

D-39

D-10

D-15

B-20

B-4

B-19

B-22

B-34

B-24

B-8

B-17

B-31

B-13

B-14

NINIRIN|IO|IQCOIO|R|[R[[Q|IC|OC|OC|FR|FRP|FLIN|IO|IN|O|FL|O

B-30

0

RIQIOIQ|QO|QC|Q|IOIN|IQIO|WIRI|IOIN|WIO|R|N|O|C|O|k

QIQIQQ|QQ|Q|Q|Q|Q|Q|Q|o|0o|0o|0o|0o|r|O|O|O|O|O

QIWINIOINIRIOIMMIRNIQIOIRP|IOININ|IRIN|IN|R|O|O|[F

N. Batfai, E. Batfai (2010), Public Resource Computing in European Football (submitted)




e s

FerSML szimulacio

egy hasznalati eset

| £:| Public Resource Football Computing for FerSML 0.0.7 - 2010.07.29

Basel-Debrecen

~ ‘ﬂ/\i._&..\AA Mwﬂ.m\

e T T T

b G2 SRV FerSMLGAN S LIV T BAVD BRIV GRS Fer SML ORI (7 GA

The 44627-th match
4-4-7 - 4-4-2

38057177 @
33544

Public Resource Foothall Computing for FerSML 0.0.7 - 2010.07.29

(=[5

GHL GPL v3

II'L 1|, /_7'"7' i ? ??7'77'_7\/"\ s
s T?M St / 3. screenshot
\E E “7-7-7.|h Y R: horne socceral
__ e B: away socceral
[ \\ /&ﬁj/ 4“ ‘ ' k ;#’% E: sum socceral
m__ Al T: tactics lines
?" ' - ot h ﬁé-—l F: players
e /Lif:a.;.___ = 7_}-?—- h_—a=——e = L:the ball
/ /f S 4' 101 j"‘““ ARG
K / ﬁx C: sum socceral box
-'r ; \\ %:%k -L” H: home players
! 1N

ko aweay plavers
Josurm players

GALL 3 Fer SML

Baselvs. Dehrecen

Pass Debrecen1 -= Debrecen 3

N. Batfai, E. Batfai (2010), Public Resource Computing in European Football (submitted)




[ Y 4

FerSML szimulacio

egy hasznadlati eset

Public Resource Football Computing for FerSML 0.0.7
4x3x3 4x4x2 4x3x2x1 3x4x3 4x2x3x1

BW | DW | DG | BW | DW | DG DW DW

155 | 79 | 266 | 73 60 | 367

109 | 76 | 315 | 54 79 | 367 287

110 | 279

174 | 107 | 219 | 123 | 63 | 314

117

60 266 | 144 | 190 | 166

122 | 80 (298 | 151 | 30 | 319 | 81 | 141 | 278 | 105 | 106 | 289 | 46 | 262 | 192

346 | 20 | 134 | 198 | 39 | 263 | 55 | 298 | 147 | 311 | 33 | 156 | 146 | 182 | 172

The possible tactical line-up pairs computed by the “Public Resource Football
Computing for FerSML”, v0.0.7, where "BW" means FC Basel wins, DW - Debreceni VSC
wins, DG - Drawn game.

A 4-3-2-1 formacioét valasztjuk tovabbi elemzésre.

Hasonlé szamitasok: http://fersml.blog.hu/2010/08/01/a magyarok labdaitol avagy a bazel debrecen elott

N. Batfai, E. Batfai (2010), Public Resource Computing in European Football (submitted)


http://fersml.blog.hu/2010/08/01/a_magyarok_labdaitol_avagy_a_bazel_debrecen_elott

e s

FerSML szimulacio

egy hasznalati eset

12 6raval a meccs el6tt tudott kezddvel szamolva

BDebrecen
4=3=-2=i

2010080481274 7

20.000 mérkdzéshdl
Debrecen gy6z ~53%
dontetlen ~42%
és csak ~5% baseli gy6zelem.

N. Batfai, E. Batfai (2010), Public Resource Computing in European Football (submitted)



e s

FerSML szimulacio

egy hasznalati eset

néhany éraval a meccs el6tt tudott, a valédi kezd6 tagokkal

Bebrecen
4=3=2=i

20/10=08=04%1[551(0

20.000 mérkdzéshdl
Debrecen gy6z ~50 % (53)
dontetlen ~47 % (42)
és csak ~13 % (5) baseli gy6zelem.

N. Batfai, E. Batfai (2010), Public Resource Computing in European Football (submitted)



FerSML szimulacio

egy hasznalati eset

de 4-3-3-at jatszottunk (itt mar utdlag szamolva)

Debrelcen

2010=08-0/5K10:02

20.000 mérk6zéshol
Debrecen gy6z 11 % (40 ,53)
dontetlen 80 % (47 , 42)
és csak 8 % (13, 5) baseli gy6zelem.

N. Batfai, E. Batfai (2010), Public Resource Computing in European Football (submitted)



FerSML szimulacio

egy hasznalati eset

A valodi felallas:

Bebrecen
4=3=3

20/0-08-0/5K1 037

20.000 mérkdzéshdl
Debrecen gy6z 9 % (11, 40,53)
dontetlen 76 % (80, 47 , 42)
és csak 15 % (8, 13, 5) baseli gy6zelem.

N. Batfai, E. Batfai (2010), Public Resource Computing in European Football (submitted)



e s

FerSML szimulacio

egy hasznalati eset

,Ugy érzem, nem érdemeltiink vereséget ezen a mérkézésen, mert tébb helyzetiink
volt. ,, Herczeg Andras: Tobb volt ebben a mérkdzésben,
http://www.dvsc.hu/Lapok/hirek hud.aspx?id=4187

i. http://fersml.blog.hu/2010/07/29/mi tortent az ejjel avagy a hogyan lehetsz
avatar fejleszto sorozatunk negyedik resze

ii. http://fersml.blog.hu/2010/07/30/a magyarok labdaitol ments meg uram mi
nket

iii. http://fersml.blog.hu/2010/08/04/lecsap ma bazelben a magyar turul

iv. http://fersml.blog.hu/2010/08/01/a magyarok labdaitol avagy a bazel debrec
en_elott



http://www.dvsc.hu/Lapok/hirek_hud.aspx?id=4187
http://www.dvsc.hu/Lapok/hirek_hud.aspx?id=4187
http://www.dvsc.hu/Lapok/hirek_hud.aspx?id=4187
http://fersml.blog.hu/2010/07/29/mi_tortent_az_ejjel_avagy_a_hogyan_lehetsz_avatar_fejleszto_sorozatunk_negyedik_resze
http://fersml.blog.hu/2010/07/29/mi_tortent_az_ejjel_avagy_a_hogyan_lehetsz_avatar_fejleszto_sorozatunk_negyedik_resze
http://fersml.blog.hu/2010/07/30/a_magyarok_labdaitol_ments_meg_uram_minket
http://fersml.blog.hu/2010/07/30/a_magyarok_labdaitol_ments_meg_uram_minket
http://fersml.blog.hu/2010/08/04/lecsap_ma_bazelben_a_magyar_turul
http://fersml.blog.hu/2010/08/01/a_magyarok_labdaitol_avagy_a_bazel_debrecen_elott
http://fersml.blog.hu/2010/08/01/a_magyarok_labdaitol_avagy_a_bazel_debrecen_elott

Ed. Egyatemi jegyzet, verzid 1.0.1

A FerSML szimul ——

4.1.3.1. Szurkoldl avatarok

Az Automatzd Soccer Applet alkalmazissal nem 4lll meg a focis jalék wvibbfejlesz tése, jelen pillanatban a FerSML platform
, ) N . még mindig ezeken a kddokon alapul, & aktudlis viltozat a Public Resource Football Computing. Ez mdr arra is kehetdséget
Batfa | N (o) rbe rt . Nehogy mar meglnt ad, hogy a szurkolok dltal megadott XML dllomdnyok (avatirok) hajisék meg a szimulicidkal. Ez ugvantgy Maven forrds
* csomaghan érhetd el, mint a Javacska ONE mobil jitékai. Az elfd pontban emlitett osztdlyok még mindig hangsdlyosak,

szerepuk viltozatlan,

@
w public interface ViewableField |
Ed Egyertorsi jpgyzst,versi 1.0.1 = .
Maobil programois @ draw(});
! & commentator (5tring msgl;
o dcolours (int home, int away):
n mLogo {int teamIdx, java.awt.Image logo);
n ]
B
A modszerek listdja két 6) metodussal bivalt a Automated Soccer Applet alkalmazishoz képest. A zetSquadColours metd-
dust is @ mobil jaték ihketie, egészen pontosan ugvanazt a funkeidt valdsitia meg. ami a mobilos jatékban is megvolt, szinezi a
csapatok mezél.
&
w public class FootballMatch implements Runnable, FootballField, Text {
n protected ViewableField display = null;
Idokizhen a SFApplet osztdly elveszletie indild sserepét, ilketve tovdbbi interfészt, a Simulat ionType interfésat is meg-
valGsit. Ex a szimulicidk tipusainak megfelke 16 konstans nevek hasindlatit teszi kehetdveé az osztilyban.
Mobil programozas n
= public class SFApplet extends java.applet. Applet
= implements java.awt.event.ReyListener, FootballField, ViewableField, SimulationType +
1
. . . - . i .
NEhugy mar meglnt a mobilod nyomkod]un Tel‘:‘pd' = S+« R Football Match that must display in this Applet. =/
n FooctballMatch footballMatch;
-
Az inditis ebben a verzidban a JSFA swinges osztdlyra harul,
Szurkolsi avatirok validdlisa GNU/ Linux alat
I. ElsG ¥pés egy szurkolGi avatdr elkészidse, ax egyszerlséy kedvéért most kwlnk egyet. Példaul a Debreceni VSC
200¢201 | Bajnokok Ligdja selejtezOkbeli Basel FC ellen vivott markdzése alapjin készitettet: http:// footballerml. sourceforge.n
supporter_avatars/0.0.%/FerSML. Debrecen. avatar. xml
% wget http://footballerml. sourceforge. net/supporter_avatars/0.0.%/FerSML.Debrecen.
avatar.xml
Ed. Egyetemi jagyzet, verzid 1.0.1
2. A lewilwn XML dllomény nak egy Relax NG kompakt szintaxissal megfogalmazott nyelvian szerint kell érvényesnek
lenniz. Az ilven nyelvianok alapjan twnénd validalist a jing-rang 20091111 verzGjaval tudjuk elvépezni. Innen wilt-
sbk le: hitp:/fjing-trang. googlecode.com/files/jing-200911 1 Lzip Az alabbi két parancesal letoltjok &s kitdmaritjuk a jing
csomagol.

wget http://jing-trang.googlecode.com/files/jing-20091111.zip
unzip jing-20081111.=zip



FerSML irodalomkutatas és céelkitlizés

Mesterséges
intelligencia

/

Robot foci
(2D szimulacios liga)

Sport Science Journals:

Journal-of Human Sport and Exercise
Journal of Quantitative Analysis in Sports
Magyar Sporttudomanyi Szemle

Sporttudomany
és ,,coaching”

Frost

A FerSML platform
az altalunk fejlesztendo terulet



Robotfoci vs. FerSMMIL

Miért alkalmatlan a RC a mi (FerSML sporttudomanyi) céljainkra?

Joval magasabb absztrakcids szinten mozgunk: példaul

a piramis alapu tGizem nalunk egy belépési pont, amit a robot
focinal kialakitani mar komoly eredmény. (Mi nem akarunk a
semmibdl egy olyan jatékos agenst kialakitani, aki rendelkezik a
palya és a jaték egy belsb reprezentaciojaval, igy képes intelligens
viselkedésre, mert trivialisan feltesszlik, hogy ez adott.)

(Aki elkésziti sajat robotfocis csapatat, tapasztalni fogja, hogy

ugyanaz a fejleszt6i élmény, mintha csak egy LEGO robotot
programozott volna.)



RoboCup Soccer 2D Simulation League

Alapcikk: Hiroaki Kitano, Minoru Asada, Yasuo Kuniyoshi, Itsuki Noda, and Eiichi
Osawa. 1997. RoboCup: The Robot World Cup Initiative. In Proceedings of the
first international conference on Autonomous agents (AGENTS '97). ACM, New
York, NY, USA, 340-347.

N Team Other

11+1 clients

TCP/UDP

Monitor



The RoboCup Soccer Simulator
rcssserver

https://sourceforge.net/projects/sserver/

Egy szimulacios Iépés:

Erzékelés
<
Valasz
>
dash
turn
kick

6000 Iépés 10 percben.


https://sourceforge.net/projects/sserver/

A robotfoc

Batfai Norbert: Mesterséges intellige
robotfoci programozdsba

Mestersé ges intelligencia a Ed. Egystemi jegyzst, verzid 0.0.2
gyakorlathan beveretds a robotfoci

programoedsha 4186

Mesiersdpes inkelBgencia a Ed. Eqyetersi jpgyaet, werzib 0.0.1
gvakortathan: bewesetds arohotfici

programuydsha i

Mesterséges intelligencia a gyakorlatban: bevezetés a
rohotfoci programozasba

Ed. Egyatemi jegyzet, varzid 0.0.1

3.21. Programozasi feladatok

Adott terileten ax elsh programaor 8si feladatoknil sosem Arthat 8 sok segitsSg, s6t! Ezért esstenksnt a kiwetkez feladat csokor-
ban megadunk majd konrét megolddsokat is.

Aranylabor FC

Ké=xits egy olyan Atan alapi programod, ami ar Aranycsapat felillasst veszi fel a kieépker déskor!

Ha még nem tetted meg. most telepitsd az Atan csomagot a gépede.

. Vegylik art a hadrendet, amiben a2 magyar nemzeti 11 felillt a hires  hat-hdrmas”, sokseor ar évszizad mérkirésének
titubilt tzldlkozon a Wembley Stadionban 1953-ban. A feldllasat példanl ebben a [DEIKFOCT] cikkinkben is megtalal-
hatjdtok.

2 Hasznilhatod a kmqlﬂﬁ feladat C=axAlabdaFC és JatekosAdapter osstily it

3. Nincs mis dolgod, mint a kiwépker déskori feldllist megadni, araz hivni a megfeleld aktudlis paraméter érékelle] a mowe
metddust a fent mutatott kidrészleek JatekosAdapte r osetalyiban.

Csak & foci FC
Ké=xits egy olyan Atan alapi programod, amiben a csapat minden jaiékosa egy emberként rohan a labda utén a mérkizés somn.

. Egy megoldisi javaslatként felélesziheted a CzarAlabdalfC ésa Jate kosAdapter osztilyok forrdsait. kEirehozhatsr
egy NetBeans projekiet, de egyszeriibb, ha parancssorban dolgozol & alibhiak srerint:

C:hUsars=hNorbi> javac —cp Downloadsh\atan 0.4.3%atan. jar; Downloadshatan 0.4.3%1logdj +
-1.2.16. jari . CsakAlabdaPFC. java

C:hUsar='Norbi> java -cp Downloads‘\atan 0.4.3\atan. jar; Downloads\atan 0.4.3%1ogdj +
-1.7.16. jar; . CsakALahdaFC

2. fme aCzakALabaarT osily kidja. A kéd serveréssnGl wbbet olvashatsr a A CsordaFC ogriily pontban.

1 public class CsakAlabdaFC axtands atan.modal Ab=stractTaam |
1

i public CsakALabdaFC [(String team, int porkt, String host] |
5

¥ supar {beam, port, host);

1

1 I

5

" @dvarcida

" public atan.modol.ControllarPlayor gotMowControllor (int numbar) |
1

&1 return new JatekosAdaptaci);

u

[t} |

=

o public static void main(Stringl] args) |

u

" org.apacha. logdj.BasicConfigurator.configura () ;

a

a if [args.langth == 1} |

=z naw CsakALabdaPC{args[0], E00D, "loccalhost®).connactAll{);
] §bomlsa |

naw Csakl LabdaPC(*Cs LabdaFC®, &000, ®localhost®).connectAll ()

]




Atan - atan.model.ControllerPlayer

exinterfacexx

+ ControllerPlayer

+prelnfo()

+postinfo()

+getPlayer()

+setPlayer()

+getTypel)

+setTypel()
+infoSeeFlagRight()
+infoSeeFlaglL eft()
+infoSeeFlagOwni)
+infoSeeFlagOther()
+infoSeeFlagCenter()
+infoSeeFlagCorner0wnl)
+infoSeeFlagCornerOther()
+infoSeeFlagP enaltyOwni)
+infoSeeFlagPenaltyOther()
+infoSeeFlagGoalOwni)
+infoSeeFlagGoalOther()
+infoSeeLinel()
+infoSeePlayerOther()
+infoSeePlayer0Owni)
+infoSeeBall()
+infoHearRefereel()
+infoHearPlayMode()
+infoHearPlayer()
+infoHearError()
+infoHearOk()
+infoHearlWWarning()
+infoSenseBody()




Atan - atan.model.ControllerPlayer

package atan.model ;

[//~=== non-JDK imports ---------------——--— e —
import,  ANTAN
Home Details mample ) Javalloc Contact Us
import i
import| AlClasses Overview Package [JETE)Use Tree Deprecated Index Help
import Packages £|| PREY CLASS HNEXT CLASS FRAMES HNO FRAMES
import atan.model aUMMARY. MESTED | FIELD | CONSTR | METHOD DETAIL: FIELD | CONSTR | METHOD
i ort atan.rmodel enurms —
mp atar‘l.parser
atan test atan.model
[ xx samzle - | Interface ControllerPlayver
* Int
s o dtanmodel ) )
are Interfaces All Enovwn Implementing Classes:
* iS . .
. i ActionsPiaver cilly, Sinple, TestController
are  cConirolierPiayer
*
pos Classes e i
" public interface ControllerPlayer
. AbstractTeam
* tHau gbs;gaucég:;lp@llent Interface that has to be mplemented m order to control players. The methods are run m a cycle whenever a
*/ C!DmmandFaEtDW see command arrives from SServer, At first prelnfo() 15 mvelked then the info™() methods are called according
public Mulllogoer to what kund of objects are currently seen or what other commands where recerved from the server. At last
soerverPlayer postInfo() is called. All obijects are relative to the current side of the controller.
II." *
* Author:
* Atan http://atanl.sourceforge.net/javadoc.html
*
Fu
Method Summarv



http://atan1.sourceforge.net/javadoc.html
http://atan1.sourceforge.net/javadoc.html

exinterface>:
+ ControllerPla

+prelnfo()
[+postinfo()
+getPlayer()
+setPlayer()
+getTypel)
+setTypel()
+infoSeeFlagRight()
+infoSeeFlaglL eft()
+infoSeeFlag0wni)
+infoSeeFlagOther()
+infoSeeFlagCenter()
+infoSeeFlagCornerd
+infoSeeFlagCornerd
+infoSeeFlagPenalty(
+infoSeeFlagPenalty(
+infoSeeFlagGoalOwn
+infoSeeFlagGoalOth
+infoSeelLine()
+infoSeePlayerOther(
+infoSeePlayer0Owni)
[*+infoSeeBall)
+infoHearReferee()
+infoHearPlayMode()
+infoHearPlayer()
+infoHearError()
+infoHearOki()
+infoHearWarningi)
+infoSenseBody()

public class JatekosAdapter implements atan.model.ControllerPlayer {

private atan.model.ActionsPlayer player;
protected boolean kozepkezdes;

protected boolean latomAFocit;

protected double distanceFoci;

protected double directionFoci;
protected double distChangeFoci;
protected double dirChangeFoci;

@override
public void‘preInfo{};{
kozepkezdes = Talse;

latomAFocit = false;

doverride
public wvoid infoSeeBall (double distance, double direction, double d:
double bodyFacingDirection, double headFacingDirection) {

latomAFocit = true;
distanceFoci = distance;
directionFoci = direction;
dirChangeFoci distChange;
dirChangeFoci = dirChange;




Atan - atan.model.ActionsPlayer

ecinterfacexx
+ ActionsPlayer

+dashi)

jJpackage atan.model;

,

.

import atan.model.enums.ViewAngle;
import atan.model.enums.ViewQuality;

//~=== non-JDK imports --------—--—-------—-— e —— -

o

Ilf**

1 * Interface for an abstract soccer player. To be used by ControllerPlayer.
« */

public interface ActionsPlayer {

o
f,l".l't
" * This command accelerates the player in the direction of its body.
4 * @param power Power is between minpower (-100) and maxpower (+100).
*/

public wvoid dash(int power) ;

o f**

=] * This command can only be executed before kick off or after a goal.
* dparam x X location (between -54 and +54).
* dparam y Y location (between -32 and +32).
*/

public void move(int x, int y);




Biinteto FC

ljpublic class BuntetoFC extends atan.model.AbstractTeam {

| public BuntetoFC(String team, int port, String host) |{
super (team, port, host)

}

@override
| public atan.model.ControllerPlayer getNewController (int number)

return new JatekosAdapter ()

}
| public static void main(String[] args) {

org.apache.log4j.BasicConfigurator.configure() ;

t

I if (args.length == 1) {
new BuntetoFC({args[(C], , "localhost'} .connectAll () ;
} else |
new BuntetoFC("BuntetoFC', , "localhost'") .connectAll () ;

{




Biinteto FC

I SoccerWindow

L= |l OS]

public class Jate
private atan.md

@override
public atan.mod
return playei

t

@override
public void set

this.player
'

=@ ||

o= | ¥ ?

M4 m» M| e b

kekhalalFC

play on 373

e r=e wEE Ru]

BIEEIEE:

@ Q| HEREAX PLry

Reachy

-

per()) ;

{-16.94, 19.13)




BNF, Backus Normal Form (P1 ism.)

John Backus, ALGOL 60
Kornyezetfliggetlen nyelvekhez

<nem terminalis> ::= konkatenaciodja terminalisoknak, nem
terminalisoknalk, illetve {iteracid}, [opcionalis], alter|nativa

<egész szam> ::= <elbjel><szam>
<elGjel> ::=[-|+]

<szam> ::= <szamjegy>{<szamjegy>}
<szamjegy>::=0|1|2|3|4|5|6|7|8]|9



RCSS protokollok

A kliens dgensek érzékelési protokollja

Objlnfo ::

ObjName ::

Distance ::
Direction ::
DistChange ::
DirChange ::
HeadFaceDir ::
BodyFaceDir ::
Teamname ::
UnitormNumber ::

(ObjName Distance Direction DistChange DirChange BodyFacingDir HeadFacingDir )
| (ObjName Distance Direction DistChange DirChange
| (ObjName Distance Direction)
| (ObjName Direction)
p [ Teamname” [UniformNumber [goalie]]])
| (b)
| (g [1r])
| (fc)
| (f [le[r] [t|b])
| (f p [I|r] [t|c|b])
| (f g [1]r] [t|b])
| (f [Lr[t[b] O)
| (f [t|b] [1|r] [10]|20]30(40|50])
| (f [Llr] [t/b] [10]20|30])
| (1 [I]r|tb])
| (B)
| (F)
| (G)
| (P)
positive real number
-180 ~180 degrees
real number
real number
-180 ~180 degrees
-180 ~180 degrees
string
1 ~11

http://netcologne.dl.sourceforge.net/project/sserver/rcssmanual/9-20030211/manual-20030211.pdf

http://sourceforge.net/projects/sserver/files/rcssmanual/



http://netcologne.dl.sourceforge.net/project/sserver/rcssmanual/9-20030211/manual-20030211.pdf
http://netcologne.dl.sourceforge.net/project/sserver/rcssmanual/9-20030211/manual-20030211.pdf
http://netcologne.dl.sourceforge.net/project/sserver/rcssmanual/9-20030211/manual-20030211.pdf
http://netcologne.dl.sourceforge.net/project/sserver/rcssmanual/9-20030211/manual-20030211.pdf
http://netcologne.dl.sourceforge.net/project/sserver/rcssmanual/9-20030211/manual-20030211.pdf
http://sourceforge.net/projects/sserver/files/rcssmanual/

RCSS protokollok

[* 4-3-3 */
foverride
| protected void kozepkezdes() ({

switch (getPlayer () .getNumber()) {
// Vedo

case 9:
getPlayer () .move (=35, -19);
break;

case 9:
getPlayer () .move(-23, -10);
break;

case 10:
getPlayer () .move(-34, 12} ;
break;

case 11:
getPlayer () .move (-35, 24} ;
break;

http://netcologne.dl.sourceforge.net/project/sserver/rcsstrermuays=zuusu —_— —
http://sourceforge.net/projects/sserver/files/rcssmanual/



http://netcologne.dl.sourceforge.net/project/sserver/rcssmanual/9-20030211/manual-20030211.pdf
http://netcologne.dl.sourceforge.net/project/sserver/rcssmanual/9-20030211/manual-20030211.pdf
http://netcologne.dl.sourceforge.net/project/sserver/rcssmanual/9-20030211/manual-20030211.pdf
http://netcologne.dl.sourceforge.net/project/sserver/rcssmanual/9-20030211/manual-20030211.pdf
http://netcologne.dl.sourceforge.net/project/sserver/rcssmanual/9-20030211/manual-20030211.pdf
http://sourceforge.net/projects/sserver/files/rcssmanual/

RCSS protokollok

Apélya | /* 4-3-3 */
@override
ARl Protected void kozepkezdes() {
switch (getPlayer () .getNumber()) {
// Vedo
case 9:
getPlayer () .move (=35, -19);
break;
(move X Y') Yes
X 1= -52.5 ~ b2.5
case 10:
getPlayer () .move(-34, 12} ;
break;
case 11:
getPlayer () .move (-35, 24} ;
break;
0,34
'
t
http://netcologne.dl.sourceforge.net/project/sserver/rcssimarmaen= ETTUE-ZUUSUZ LI PU

http://sourceforge.net/projects/sserver/files/rcssmanual/



http://netcologne.dl.sourceforge.net/project/sserver/rcssmanual/9-20030211/manual-20030211.pdf
http://netcologne.dl.sourceforge.net/project/sserver/rcssmanual/9-20030211/manual-20030211.pdf
http://netcologne.dl.sourceforge.net/project/sserver/rcssmanual/9-20030211/manual-20030211.pdf
http://netcologne.dl.sourceforge.net/project/sserver/rcssmanual/9-20030211/manual-20030211.pdf
http://netcologne.dl.sourceforge.net/project/sserver/rcssmanual/9-20030211/manual-20030211.pdf
http://sourceforge.net/projects/sserver/files/rcssmanual/

RCSS protokollok

A szogek értelmezése a palyan

'52.5,'3)4 . . 1 203 4 5

getPlayer () .kick (25, directionFoci
getPlayer () .turn(180) ;
getPlayer () .dash(40) ;

[+

http://sourceforge.net/projects/sserver/files/rcssmanual


http://netcologne.dl.sourceforge.net/project/sserver/rcssmanual/9-20030211/manual-20030211.pdf
http://netcologne.dl.sourceforge.net/project/sserver/rcssmanual/9-20030211/manual-20030211.pdf
http://netcologne.dl.sourceforge.net/project/sserver/rcssmanual/9-20030211/manual-20030211.pdf
http://netcologne.dl.sourceforge.net/project/sserver/rcssmanual/9-20030211/manual-20030211.pdf
http://netcologne.dl.sourceforge.net/project/sserver/rcssmanual/9-20030211/manual-20030211.pdf
http://sourceforge.net/projects/sserver/files/rcssmanual/

RoboCup

Sajat Atan alapu RCSS csapat fejlesztése.

Részletek majd a 4. el6adasban!



Software Engineering
Szoftver fejlesztés



Szoftver krizis

1) The 1968/69 NATO Software Engineering Reports
http://homepages.cs.ncl.ac.uk/brian.randell/NATO/NATOReports/index.html

2) Edsger W. Dijkstra. 1972. The humble programmer. Commun. ACM 15, 10 (October
1972), 859-866. DOI=10.1145/355604.361591
http://doi.acm.org/10.1145/355604.361591,
pdf-ben az egyetemi gépekrdl:
http://dl.acm.org/citation.cfm?id=355604.361591&coll=DL&dI=ACM&CFID=48433466
&CFTOKEN=41884745

retical physicist, or to carry my study
of physics to a formal completion
only, with a minimum of effort, and
to become..., yes what? A pro-
grammer? But was that a respect-
able profession? After all, what was
programming? Where was the sound

szuletik egy szakma

Megoldas: technologizaljuk a szoftverfejlesztés folyamatat, legyen egy mérnoki tudomany.


http://homepages.cs.ncl.ac.uk/brian.randell/NATO/NATOReports/index.html
http://doi.acm.org/10.1145/355604.361591
http://dl.acm.org/citation.cfm?id=355604.361591&coll=DL&dl=ACM&CFID=48433466&CFTOKEN=41884745
http://dl.acm.org/citation.cfm?id=355604.361591&coll=DL&dl=ACM&CFID=48433466&CFTOKEN=41884745

1)
2)
3)

4)

5)

A szoftver fejlesztés modellezése

Szoftverfolyamat: specifikacio, tervezés, fejlesztés, validalas, evolucio;
ezeket kombinaljak, permutaljak, iteraljak elképzeléseik szerint a kdvetkezb
modellek

Vizesés (waterfall model)
Evolucids (software prototyping)
Spiralis (spiral model)

Komponens alapu (Commercial Off The Shelf = COTS, COTS-based software
development)

Agilis (agile software development)



A szoftver fejlesztés modellezése

Eric S. Raymond: A katedralis és a bazar

RERO: Release Early, Release Often

,Cowboy coding”


http://magyar-irodalom.elte.hu/robert/szovegek/bazar/
http://magyar-irodalom.elte.hu/robert/szovegek/bazar/
http://magyar-irodalom.elte.hu/robert/szovegek/bazar/

A programozas eszkozei

1) IDE
2) Verzié kezel6 (cvs, svn)

3) Build eszkoz (make, Ant, Maven)
Maven + tesztelés, dokumentalas



A Maven projektek targya (artifact)

A Javacska ONE/FocijatekNekedOSE projekt targya: focijatek-neked-1.0.0-me.jar
A PublicResourceFCforFerSML projekt targya: PublicResourceFCforFerSML-0.0.16.jar

Az AranycsapatFC projekt targya: AranycsapatFC-0.0.1.jar

Miket hasznaltunk az el6z6 laboron?
e atan.jar
* logdj-1.2.16.jar



A Maven kozponti (targy) tarolo

Mwmv Zearch

+1 | =57 Search by group, artifact or description.
E.q: taghb, spring, hibernate

home » log4] » logd »  1.2.16

Repository
Anache | na4i
® Plugins
N EM Cent
Artifacts/]g| & e— ave n e n ra beta SEARCH | ADWANCEIL
240k .
—
124k
search Help | Advanced Search
U -
2004 i
e Oearch Results
Groupld Artifactid Latest Version Updated
logd] logd] 1216 all (131 31-Mar-2010 pam |
Bopulariag [0 apache-logdj-extras 1.1 all &2 [2-Dec-2010 porm &
ajax analysis . A
annotations ant http://search.maven.org/#search|gall|log4
) <dependency:>
~ apache Rl <groupId:logdj</groupIds
al ChEtYpe EISDECt <artifactIdslogdjc/artifact Id>
EISW'IChFDﬂDUSh,t; beﬁjf'IS <versionr1l.2.16</version>
binding bpm Ui </dependency>
buildsystem
bvtecode cache
CIMs codecoverage This artifact depends on ...
codehaus collections
CONCUrrency Group Artifact Yersio
Cc?rt't‘?jmer Javax.mail mail 1.4.1
atabase
directory it httn//mvnrepository.com/sttifact/log4i/log4y/1.2. 161 382



http://mvnrepository.com/artifact/log4j/log4j/1.2.16
http://search.maven.org/

A Maven kozponti (targy) tarolo

“<dependency >
<groupId=logd4i</groupId>
<artifactIdrlogdij</artifactIdx>
<version>l.2.1l6</version>

</dependency>




A targy Maven koordinatai

“<dependency>
<groupIdrlogdi</groupId>

</dependency>

Maven koordinatak:
1. csoport azonositd

<artifactIdzlegdj</artifactId> 2. ta'rgy azonositd
<verszlon>l.2.le</ verzion>

3. verzidszam

Fligg6ségek deklaracidja —

<dependencies>
“<dependency>
<groupIdrmaven</groupId>
<artifactIdrmaven-jar-plugin</artifactId>
<verzlion»2.3.2</version>
</dependency> . . .
cdependency> Projektliinkben fi
<groupld>logdj</groupId> szerepel
<artifactIdrlogdij</artifactId>
<version>l.2.l6</versionl>
</dependency>
<dependency>
<groupldratan<d/groupld>
<artifactIdratan</artifactId>
<version>0.4.3</version>
</ dependency> AranycsapatFC / pom.xml

</dependencies>

iggbségként




Targy beillesztése a lokalis repoba

e

BN Command Prompt

Microsoft Windows [version 6.1.7600] ]
Copyright (o) 2009 Microsoft Corporation.  All rights reserwved.

C:hUsersyMorbizcd Documents\MavenProjectshAr anycs apatFC
:\UsershyMorbi\Documents \MavenProjects\AranycsapatFC-myn install:install-file -D

file=c:/Users/Morhi/Downloads fatan_0.4. 3fatan. jar -Dgroupld=atan -DartifactId=at
an -Dwversion=0.4.3 -Dpackaging=jar

(=] O |wsl

m

BN Command Prompt == E_l@
_:\UsersiyMorbls>cd Documents \MavenProjects b AranycsapatFC

C:hUsersyMorbi\Documents \MavenProjectsyaranycsapatFCesmyn install:install-file -D|E
file=c:/Users/Norbi/Downloads fatan_0.4.3/atan. jar -Dgroupld=atan -DartifactId=at
an -Dversion=0.4.3 Dpackag1ng jar

[INFO] Scanning for projects.

IrFO]
IhFO ] ——mm e
INFO] Building AranycsapatFC 0.0.1

] =
IrFO]

INFO: -— maven-install-plugin:2.3.1:install-file (default-cli) @ AranycsapatFC

[INFD] Installing c: \Users\Norb1\Down]oads\atan 0.4.3%atan. jar to C:yUsersyMorbi
\.m2hrepositorytatantatani0. 4. 3hatan-0.4.3.ja

[INFO] Installing C: EUSEFSENorb1EﬂppDataELoca]ETempEmvn1nsta11839598219902?66633
1.pom te Cii\Usersi\Morbil.mZ\repositoryhatanhatani0.4.3%atan-0.4.3. pom

[IMFO] ————— e

INFO_ BEUILD SUCCESS

TR O] mmmmmmm

INFO] Total time: 1.046s

INFO] Finished at: Sun Sep 25 14:42:41 CEST 2011

INFO] Final Memoriy: 3M/15M

LHFD] eooormooomm e ooco e e oo e o o o O OO OO OO oo

_:\UsersyNorbi\Documents \MavenProjects YAranycsapatFcs -



http://maven.apache.org/plugins/maven-install-plugin/examples/specific-local-repo.html
http://maven.apache.org/plugins/maven-install-plugin/examples/specific-local-repo.html
http://maven.apache.org/plugins/maven-install-plugin/examples/specific-local-repo.html
http://maven.apache.org/plugins/maven-install-plugin/examples/specific-local-repo.html
http://maven.apache.org/plugins/maven-install-plugin/examples/specific-local-repo.html
http://maven.apache.org/plugins/maven-install-plugin/examples/specific-local-repo.html
http://maven.apache.org/plugins/maven-install-plugin/examples/specific-local-repo.html
http://maven.apache.org/plugins/maven-install-plugin/examples/specific-local-repo.html
http://maven.apache.org/plugins/maven-install-plugin/examples/specific-local-repo.html

POM (Projekt Objektum Modell)

pom.xml

<project mmlns="http://maven.apache.org/POM/ 4. 0.0"

¥mlns:xsi="http://www. w3.org/2001/¥MLSchema-instance"”

xgl:schemalocation="http://maven. apache.org/POM/4.0.0 http://maven.apache.org/maven-v

<modelVersion>4. 0. 0</ modelversion>

<groupIdrhu. fersml.aranyfc</groupld>

<fartifactIdrAranycsapatFC</artifactId>

<packagingrjar</packaging>

<version>0.0.1l</version>

<namerAranycsapatFC</ name >

<url>http://progpater.blog.hu/2011/09/23/we re a unit not a one man showd/url>
<descripticon>A "Mesterséges intelligencia a gvakorlatban: bevezetés a robotfoci programozash

<organization>
<name>Batfal Norbert, University of Debrecen, Department of Information Technology</name>
<url>http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai</urls

</organization>

<licenses>
<licenze>
<name>GHNU GPL v3</name>
<urlxrhttp: //www. gnu. org/licenses/gpl. html</url>

</license>
</licenses>
<developersi:
<developer>
<idrnorbi</id:>
<hame>Norbert Batfai</name>
<emallrnbatfai@gmail. com</email>




POM (Projekt Objektum Modell)

pom.xml

<project mmlns="http://maven.apache.org/POM/ 4. 0.0"

¥mlns:xsi=" : SLora/ 2001/ ¥MTLSchema-—instance "
®eil:schems <organizationUrl>http://www.inf.unideb.hu</organizationlUrl> v
<modelvVersion>4. [ </developer>
<groupIdrhu.fersy </developers>
<artifactIdrArany <dependencies>
<packaging>jar</p <dependency >
<version>0.0. 1</ <groupIdrmaven</groupIds
<namerAranycsapat <artifactIdrmaven-jar-plugin</artifactId>
<urlxhttp://progp <version>Z2.3.2</version>
<degcription>A "M </dependency> -
<organization> <dependency>

<namerBatfal Ng
<urlxhttp: // wew

</organization>
<licenses>
<licenze>
<natne>ENT GPI
<url>http://w
</licenze>
</licenses>

<groupId>logdij</groupId>
<artifactIdrlegdj</artifactIds>
<verzion>l.2.1l6</verzion>

</dependency>

“<dependency>
<groupldratan</groupId>
<artifactIdratan</artifactIds>
<verzion>0.4.3</ version>

</dependency>

<developers> </dependencies>
<developer> <hbuild>
<idrnorkbi</id <plugins>
<name>Norbert <plugin>
<emall>nbatfs <groupldrorg. apache.maven. plugins</groupId>

<artifactIdrmaven-compliler-plugin</artifactId>
1




A projekt szervezése

- = [AranycsapatFC]

[ J[sre]
= J[main]
-1 J[java]
=13 [hu]
=1 [fersml]
- [aranyfc]
(O[w63]
[J[resources]
-1 [site]
(D[apt]
-1 J[en]
(J[apt]
-1 J[resources]

[J[images]

Az src konyvtarral egy szinten van a pom.xml|



Modularis felépités:
bévitmények, célok

Eletcikl

us

Bl Command Prompt

C:hUsersiNorbiDocuments\MawvenPro
mbly:single

jectsh\aranycsapatFCs=mwvn clean package site asse_




Eletciklus, a projekt fejlesztdi szdjtja

Last| | 4ct p Last Published: 2011-09-25 | Yersion: 0.0.1 Magya agyar
Dov Download
p| DOWN| oy nioad Checkstyle Results
Pro Dov! project
Dod pProjel| Documentation
* P! Docut! » Project Information The following document contains the results of Checkstyle o,
= Prof| ™ Project Reports
Bu ] Checkstyle
m I Cobertura Test
Coverage
E CPD Report Summary
P JavaMCSS Report
JDepend :
P PMD Repart e Q
F Source xref 18 0 B10
b Prioj Surefire Repaort
Built b Buillt by ™ —
al | Maven F“ES
id b Q
hu/fersml/aranyfc/AranycsapatFC. java ] 0 23
hu/fersml/aranyfc/Fedezet.java 0 0 65
b fersmlfaranyfodatekos. java ] ] 201
hu/fersmlfaranyfc/Jatekosadapter.java 0 ] 208
hu/fersml/aranyfc/Kapus . java 0 ] 36
hu/fersml/aranyfc/Tamado. java ] ] 13
b fersml/aranyfoMedo.java ] ] 79
hu/fersmlfaranyfo/wo3/Bozsik java 0 ] 2
hu/fersml/aranyfc/wa3/Budai.java 0 0 Q
b fersmlfarany fo/ wa3/Buzanszky . java ] ] Q
b/ fersml/aranyfo/wa3/Czibor, java ] ] 7
hu/fersml/aranyfo/wi3/Grosics. java 0 ] G
hu/fersml/aranyfo/wa3/Hidegkuti.java 0 0 (&}
b fersml/arany fo/ wa3Kocsis java o] ] 9
hu/fersmlfaranyfo/we3/Lantos. java 0 ] 9 erved,
hu/fersml/aranyfo/wi3/Lorant java 0 ] G
o AMfororal A oromvfe S e A0 sl o 1o [l (n] [=]




Eletciklus, a projekt terjesztése

AranycsapatFC

Last Published: 2011-09-25 | YYersion: 0.0.1 Magyar

S Downioad A AranycsapatFC letoltése

Project
Documentation

» Project Information * Letdltés _ _
b Project Reports o AranycsapatFC-0.0. 1-project.zip
o AranycsapatFC-0.0.1-project.tar.gz
Built by ™ — o AranycsapatFC-0.0.1-project. tar.bz2

Maven

Copyright @ 2011 Batfal Marbert, University of Debrecen, Department of Infarmation Technaology. All Rights Reserved.




Szoftver metrikak

1) Ciklomatikus komplexitas: a vezérlés bonyolultsaga
2) OO metrikak

Van-e az objektum-orientalt programoknak anyanyelve?
- avagy egy analitikai szoves bevezetése

BATFAI NORBERT

Debreceni Egyetem, Informatikai Kar, Informacio Technoldgia Tanszék
batfai.norbert@inf.unideb. hu

|rnailto:lJatfai.nor'lJert@inf.unicleb.hl.l|

Kulcsszavak: szoftverfejlesztés, informdcio-visszakeresés, AOP mérések, Aspectd, Java, PageRank, Zipf, Ant, Maven

Rovid irasunkban Java parancssori, Ant vagy Maven forrasprojektekhez vezetiink be olyan AspectJ aspektust, ami analitikat
sz0 a program futdsaba. Az osztalyok és a metddusok halmazara alkalmazza a PageRank algoritmust, illetve az objektumok
kommunikacidjara heurisztikusan ellendrzi a Zipf torvény teljesiileset.

http://www.hiradastechnika.hu/data/upload/file/2010/HT2011 2 komplett.pdf



http://www.hiradastechnika.hu/data/upload/file/2010/HT2011_2_komplett.pdf

Ciklomatikus komplexitas

b, fersml. aranyfc.Vedo.jatekbanyezerles()

JavaNCSS =z

14

@Ooverride
protected void jatekbanvVezerles() {

if (latomAKozepet && distanceKozep < )
sarkonFordul () ;

} else if (latomASajatGolvonalat && distanceSajatGolwvonal <

sarkonFordul () ;

} else if (latomASzelet && distanceSzele <
palyanMaradni () ;

} else if (latomAFocit) {

if (distanceFoci < VI |
rugdEsFuss () ;

} else if (distanceFoci < y oA
becsuszas() ;

} else if (distanceFoci < J |
egyuttElaJatekkal ( ) ;

} else if (distanceFoci < R |
egyuttElaJatekkal (20) ;

} else if (distanceFoci < R |
egyuttElaJatekkal (70) ;

} else if (distanceFoci < J |
egyuttElaJatekkal (40) ;

} else {

egyuttElaJatekkal (5) ;
}
} else {
teblabol () ;

) AranycsapatFCa043\src\main\java\hu\fersml\aranyfc\Vedo.java

{

) A




Ciklomatikus komplexitas

if

{latomAKozepet && dlstanceKozep < 1

_ sarkonForduli}

0)

oy

} else if (latOMSajatGolvonalat && dlstanceSa]atsolvon
sarkonFordul () ; :

J \} else if (latomASzelet && distanceSzele < 5.5) {

14 =

palyanﬁaradnl.(.}.,..:.......................................:...

¢{ | } else if (latomAFocit) { = |

} else {
teblabol()

~N

11+3



Aranycsapat FC

+ Kapus

‘ + JatekosAdapter| ‘+Aranycsapath
PN
| + Jatekos |
Pk
+ Vedo + Fedezat + Tamado
PN

+ hu::fersmi: aranyfe:wB3:: Grosics

+ hu::fersml:: aranyfe::we3::Lantos

+ hu::fersml::aranyfe::we3::Zakarias

+ hu::fersml:: aranyfe::we3::Czibor

HEZSZANM Cint = 1 { frozen )

HEFSZAN (int = 9! frozen )

HEZSZANM (int = 7! frozen

HAEZSZAM int = 2 { frozen |

#kozepkezdes() - void {sequential}

#kozepkezdes() - void {sequential}

#kozepkezdes()  void {sequential}

#kozepkezdes()  void {sequential}




Aranycsapat FC

package hu.fersml.aranyfc;’

public class AranycsapatFC extends atan.model .AbstractTeam ({

public AranycsapatFC(String team, int port, String host) {

super (team, port, host) ;

@d0verride

public atan.moc

hu. fersml. ar:

switch

case

jatekos
break;

case

jatekos
break;

case

{numbe

}

case
jatekos
break;

case
jatekos
break;

case
jatekos
break;

new hu.fersml.aranyfc.wé63.Hidegkuti() ;

new hu.fersml.aranyfc.wé3.Puskas() ;

new hu.fersml.aranyfc.wé3.Czibor () ;

return jatekos;

jatekos =
break;

new hu.fersml.aranyfc.wé63.Lorant () ;




Aranycsapat FC

package hu.fersml.aranyfc.wé63;

public class Buzanszky extends hu.fersml.aranyfc.Vedo {

public static final int MEZSZAM = M

private static org.apache.
org.apache.log4j.L

foverride
protected void kozepkezdes

logger.info ("KOZEPKEZDES
+ getPlayer () .ge
+ " tavolsaga =
+ " iranya = " +

switch (getPlayer () .getN
case MEZSZIAM:

getPlayer () .move (-
break;

d0verride

public void postInfo() i hu.fersml.aranyfc.Vedo

if (latomAFocit && distanceFoci < ) |
mozoghat = true;

}

if (kirugas) {
kirugashoz () ;

} else if (kozepkezdes) {
kozepkezdes () ;

} else {

jatekbanVezerles() ;

}
'

@Override
protected wvoid jatekbanVezerles() {

if (latomAKozepet && distanceKozep < J |
sarkonFordul () ;




Code Conventions for the Java
Programming Language

* Szerepld.java

f."i.'i.'

* Létrehoz egy paraméeterben kapott szerkezetid <code>Labirintus</code>
* objektumot.

* @param kincsekSzama a kincsek szama a labirintusban.

* dparam szornyekSzama a szornyek szama a labirintusban.

* dexception RosszLabirintusKivétel ha a labirintust definialé tomb

* nincs elkészitve.

*/

bublic Labirintus(boolean[][] szerkezet, int kincsekSzama, int szérnyekSzama)
throws RosszLabirintusKivétel {

if (szerkezet == null)
throw new RosszLabirintusKivétel ("2 labirintust definiale tomb nincs elkeszi

this.szerkezet = szerkezet:;

magassag = szerkezet.length;
szélesség = szerkezet[0].length;

kincsekszornyek (kincsekSzama, szoérnyekSzama) ;
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Laborkartyak

A KeyAdapter nem valdsitja meg a KeyListener 6sének, az EventListener interfésznek

a modszereit... magyarazd meg a helyzetet!

public interface KeyListener extends EventListener {

',’**

* a key typed event.
*/

',’**

* a key pressed event.
*/

* Invoked when a key has been typed.
* See the class description for {@#link KeyEvent} for a definition of

public void keyTyped{(KeyEvent e} ;

* Invoked when a key has been pressed.
* See the class description for {@#link KeyEvent} for a definition of

public wvoid keyPressed (KeyEvent &)

public abstract class KeyAdapter implements KeyListener {

',‘i*

* Invoked when a key has been typed.

IEL; * This ewvent occurs when a key press is followed by a key release.
* Invoked when a key has been rel */ . .
* See the class description for {| public void keyTyped(KeyEvent e) {}
* a key released event. .
*/
public void keyReleased(KeyEvent e * Invoked when a key has been pressed.
*/
}

public wvoid keyPressed(KeyEvent e) {}

',’i-l-
* Invoked when a key has been released.
*/

public void keyReleased(KeyEvent e) {}




Laborkartyak

Sorolj fel, mutass meg 5 konkrét konvenciot, sajat programodbeli példaval!

Code Conventions for the Java Programming Language
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Laborkartyak

Melyik a helyes, miért?

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

Nem fordul le, mert hibas az el6irt |épésszamu ciklus (hianyos).

10 db ,,a”-t és egy ,,b”-t killon sorokban.
11 db ,a”-t és egy ,,b”-t killon sorokban.
12 db ,,a”-t és egy ,,b”-t killon sorokban.
Nem fordul le, mert nincs goto a nyelvben.
Nem fordul le mas okbdl.

Lefordul, ha a goto kulcsszét a break kulcsszéval helyettesitjik.
Ett6l eltekintve, egyetlen valasz sem helyes.

package gotopkg:
public class Main {

public static void main(String[] args)
int hatar =
for (;7) |
System.out.println("a') ;
if (hatar++ > 10) {
goto gotopkg.vege;
}
'
gotopkg.vege:
System.out.println("b") ;
}

{




Laborkartyak

Melyik a helyes, miért?

1)

2) Nem fordul le, mert a B osztaly nem nyilv

Nem fordul le, mert A és B osztalyok nem nyilvanosak.

Anos. iev nvilvanossa nem kiterieszthetd

3)
4)
5)
6)
7)

Futdsa , Exception in thread "main" java.l
At

,B”-t.

,C”-t.

,A”-t és ,B”-t.

8) ,A”-tés,B”-tésvégil,C"-t.

9) Nem fordul le mas okbdl.

10) Lefordul, de egy ,,A” kiirasa utan ClassCas

class A {

'

public wvoid m() {
System.out.println("a") ;

H

class B extends A |

H

public wvoid m() {
System.out.println("EB") ;

'

public class Main extends B {

H

public wvoid m() {
System.out.println("C") ;

'

public static wvoid main(String[] args) {

A main (B) new Main() ;

main.m() ;
}




Otthoni opcionalis feladat

Sajat Atan alapu RCSS csapat fejlesztése.



Kotelezo olvasmany

Interfészek NYJ 1/74-85
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