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Celok és tartalom

El6adas

a) Szoftvertervezés

b) Generikus programozas, sablonosztalyok

c) Kiveételkezelés

d) Kodolasi konvenciok

Labor

a) Ismétles: jelkezelés, setjmp, longjmp

b) Ismétlés: OpenMP

c) Qt slot-signal mechanizmus

d) CORBA (C++, Java, Python visszhang)

e) Robotfoci

Laborkartyak

a) Példas kartyak

Otthoni opcionalis feladat

a) Ajapan vilagbajnok HELIOS csapat szoftvereinek otthoni
tanulmanyozasa.



Kapcsoldo videok,
videomagyarazatok és blogok

http://progpater.blog.hu/2011/04/10/a kilencedik tizedik labor

http://progpater.blog.hu/2011/04/11/imadni. fogjak a c t egy emberkent tiszta Sziv
bol 3

http://progpater.blog.hu/2011/04/14/egyutt tamadjuk meg

http://progpater.blog.hu/2011/04/03/a nyolcadik kilencedik labor

http://progpater.blog.hu/2011/03/27/a parhuzamossaqg gyonyorkodtet

http://progpater.blog.hu/2011/04/23/corba telefonkonyv

Az irasbeli és a szobbeli vizsgan barmi (jegyzet, konyv, forraskdod, szamitogép
mobiltelefon stb.) hasznalhatd! (Az irasbeli vizsgan beszélni viszont tilos.) Hiszen az
én feladatom az lesz, hogy eldontsem, jol felkészult programozoéval, vagy mennyire
felkészult programozoval allok szemben.
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Minimalis gyakorlati cél

1) A hallgatoé tudjon egyszer( osztalysablonokat (pl. a targyalt Verem
vagy BinFa) létrehozni.

2) Qt kodolasi konvenciok
3) Robotfoci a 2. védés!!!

Az svn tarolo eléerése kapcsan:


http://progpater.blog.hu/2011/02/05/az_elso_labor/fullcommentlist/1

Minimalis elméleti cél

1) OPC, LSP
2) Korai, késoéi kotés
3) Sablonok



Kurzustérkep

BPMN (Business Process Modeling Notation)
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http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/prog1_terkep/

Szoftverfejlesztés

Open-Closed elv (OCP)
(kiterjeszt, nem maodosit) ha sérul az LSP, sérul az OCP is



Ismétlés: Liskov féle helyettesitési elv

Barbara Liskov: Aata Abstraction and Hierarchy, OOPSLA '87 Addendum to
the proceedings on Object-oriented programming systems, languages and
applications (Addendum) ACM New York, NY, USA, 1987.
http://portal.acm.org/citation.cfm?doid=62138.62141

Liskov Substitution Principle (LSP)

3.3. Type Hierarchy

A type hierarchy is composed of subtypes and supertypes. The intuitive idea of a subtype is one whose
objects provide all the behavior of objects of another type (the superiype) plus something extra. What 1s
wanted here is something like the following substitution property [6]: If for each object 0, of type S there
is an object o, of type T such that for all programs P defined in terms of T, the behavior of P is

unchanged when o, is substituted for o,, then S is a subtype of T. (See also [2, 17| for other work in this

1
area.)



http://portal.acm.org/citation.cfm?doid=62138.62141

Osszefoglalas: Liskov féle helyettesitési elv

T P

T fgv(T t)

S
Tt Ss
fgv(t) fgv(s)

(Az 6sokkel mikodé fuggveny mikodjon a gyermekekkel is, ugyanugy!)



Polimorfizmus

Szulé Tulajdonsagok (tagok, attributumok)
Viselkedések (Uzenetek, metddusok, fgv.-ek) \
Esetleges Uj tulajdonsagok, viselkedések
Gyermek

Esetleg a régi viselkedések mashogy

Szulo szulo = new Gyerek()
szulo.viselkedes()



Dinamikus vagy

77 e

késoi kotés

Szulé Tulajdonsagok (tagok, attributumok)
Viselkedések (Uzenetek, metddusok, fgv.-ek)

Esetleges Uj tulajdonsagok, viselkedések

Gyermek Esetleg a régi viselkedések mashogy

Szulo* szulo = new Gyerek();
szulo->viselkedes();

Ha a valasz futasi (és nem forditasi) id6ben ddl el.



Dinamikus vagy

Vs &

késoi koteés

Szulo* szulo = new Gyerek();
Statikus (deklaracios) Dinamikus (példanyositott)
tipus tipus

Virtualis fgv.-ek hivasa a dinamikus tipus alapjan torténik.



Java

Szulc = new Gyerek()

Minden objektum referencia.
Mindig dinamikus a kotés.

De ezzel nem kuldhetjuk a
Gyerek altal hozott uj Uzeneteket

Szulo = new Gyerek()

C++

Lehet:

Szulo& szulo ... referencia
Szulo* szulo ... mutatd
Szulo szulo ... objektum

Csak akkor van dinamikus
kotés, ha a viselkedés virtualisra
(virtual kulcssz6 az 6sben) van
deklaralva.

Ugyanugy igaz, hogy 0sosztaly
referencian vagy pointeren keresztul,
csak az Os Uzenetei kuldhetbek.



K:Param 42

K:Szulo 0x7fff1600ed30
Szulo::tulterhelt
Szulo::tulterhelt
K:Param 42

K:Szulo 0x7fff1600ed10
K:Param2 42
K:Gyermek 0x7fff1600ed10
Gyermek::tulterhelt
Szulo::tulterhelt
K:Param 42

K:Szulo 0x152d030
K:Param2 42
K:Gyermek 0x152d030
Szulo::tulterhelt
Szulo::tulterhelt
D:Szulo

D:Param

D:Gyermek

D:Param?2

D:Szulo

D:Param

D:Szulo

D:Param

Ismétlés

volid fgv(5zulo & szulo) {

szulo. tulterhelt();

}

int
main (int argc, char *argv[])
{

Szulo sz;
sz, tulterhelt();
fgvisz);

Gyermek gy;
gy.tulterhelt();
faviay);

Szulo * szp.= new Gyermek();
szp-=tulterhelt();
fgv(*szp);

delete szp; polimorf
mutato

return 0;

K:Param 42

K:Szulo Ox7fff40f38fb8
Szulo::tulterhelt
Szulo::tulterhelt
K:Param 42

K:Szulo Ox7fff40f38f88
K:Param2 42
K:Gyermek 0x7fff40f38f88
Gyermek::tulterhelt
Gyermek::tulterhelt
K:Param 42

K:Szulo 0x1c7b038
K:Param2 42
K:Gyermek 0x1c7b038
Gyermek::tulterhelt
Gyermek::tulterhelt
D:Szulo

D:Param

D:Gyermek

D:Param?2

D:Szulo

D:Param

D:Szulo

D:Param



class Veren

{

public:
Verem (int m = 1024):meret (m),
{
sp = -1;
}

Verem (Verem& v):meret (v.meret), verem (new char[v.meret])

{

Sp = V.sp;

for (int L
verem[1]

v.verem[1i];
}

~Verem ()

{

delete[]verem;
}

Verem& operator=(Verem& v)

{

0:; 1 = v.meret;

verem (new char[m])

++1)

char *ujverem = new char[v.meret];

sp = V.5p;
meret = v.meret;

for (int 1 =0; 1 < v.meret; ++1)

ujverem[1i] v.verem[i];
delete [].verem;
VErem = ujverem;
return *this;
ghar pop ()
{ return verem[sp--];
%Did push (char c)

verem[++sp] = c;

}

int getMeret ()
{ return meret;
int getDarab ()
{ return sp + 1;

}

private:
char *verenm;
int meret;
int sp;

¥

Ismétlés: a sajat
Verem osztalyunk

Verem
- verem : char#
- meret : int
-sp:int
+ Veremim : int)
+ Veremiv : Veremé)
+ ~ Vereml)
+ operator =(v : Verem&) : Verem&
+ popl) : char
+ pushic : char)
+ getMeret() : int
+ getDarab() : int




#include <iostream=

class Verem

{

int meret;

HGUELE| *veren;

int sp;

public:
Verem (int m = 1024):meret (m), verem (new HBUELE[m])
{

}

sp = -1

Verem (Verem& v):meret (v.meret), verem (new AGUBEE[v.meret])

{

Sp = V.sp;

1< v.meret;
v.verem[1i];

for (int 1 = 0; ++1)
verem[i] =

}

~Verem ()

{
}

Verem& operator=(Veremi& v)

{
HGUBLE *+ujverem = new HBUENE[v.meret];
Sp = V. Sp;
meret = v.meret;

delete[]verem;

for (int L1 =0; 1 < v.meret; ++1i)
ujverem[i] = v.verem[i];

delete [] verem;
verem = ujverem;

return *this;

}
HBUBTEs operator[](int i) {

return verem[i];

}
AGIEE pop ()

Dupla

lebegépontosok

verme

Veream

- meret : int
- verem : double*
-sp:int

+ Veremim : int)
+ Veremiv : Verem&)

int
main (int argc,
{

Verem v (512);

char

v.push (5.5);
v.push (6.5);

Verem u;|

u.push (7.5);
U.push (8.5);

u = v,

while (u.getDarab
std::cout << "u:

while (v.getDarab
std::cout =< "w:

return 0;

+ ~ Verem()

+ operator =(v : Verem&) : Veremé
+ operator [ 1{i : int) : double&

+ popl() : double

+ pushic : double)

+ getMeret() : int

+ getDarab() : int

(1)
" =< yu,pop () << std::endl;

())
" << v.pop () =< std::endl;




#nclude <iostream=

class Verem

{

int meret;

BEEL +verem;

int sp;

public:
Verem (int m = 1024):meret (m), verem (new BEEW[m])
{

}

sp = -1;

Verem (Verem& v):meret (v.meret), verem (new BEEM[v.meret])

{

Sp = V. 5p;

for (int i

=0; 1 =< v.meret; ++1)
verem[1i] =

v.verem[i];
}

~Verem ()

{
}

Verem& operator=(Verem& v)

{
BEEN *ujverem = new BEEN[v.meret];
Sp = V.5p;
meret = v.meret;

delete[]Jverem;

for (int 1 =0; 1 < v.meret; ++1)
ujverem[i] = v.verem[i]ﬂ

delete [] verem;
Verem = ujverem;

return *this;

}
bool& operator[](int i) {

return verem[i];
}

BE8T pop ()

-

Logikaiak verme

int
main (int argc, char #*argv[])
{

Verem v (512);

v.push (true);
v.push (truej;

Verem u;

u.push (false);
u.push (false);

u=v;

while (u.getDarab ())
std::cout << "u: " << u.pop () << std::endl;

while (v.getDarab ())
std::cout << "v: " << v.pop () << std::endl;

return 0;




#nclude <iostream=

class Verenm

{ Sztingek
int meret; Z Inge Verme
SEGESNNNE +veren;
int sp;

public:

Verem (int m = 1024):meret (m), verem (new SEEESENNE(m])
{
sp = -1;
}
Verem (Verem& v):meret (v.meret), verem (new EEERIEERNN[v.meret])
{
5p = v.s5p;
for (int 1 =0; 1 < v.meret; ++1) int
) verem[1] = v.verem[1i]; main (int argc, char *argv[])
{
EUEFEI () Verem v (512);
delete[Jverem; v.push ("alma");
} I ] ||‘lI
Verem& operator=(Veremé& v) v.push (*korte);
{ _ Verem u;
SEGEEEN *ujveres = new SEGEESENNNN(v.neret];
5p = V.50 s amy o,
meret = v.meret; E'EE:E E"g;ﬁai;}'
for (int 1 =0; 1 < v.meret; ++1i) U= e
ujverem[i] = v.verem[1i]; '

5 . while (u.getDarab ())
delete []_.eremJ std::cout =< "u: " =< u.pop () =< std::endl;
VErem = ujverem;

. while (v.getDarab ())

) return *this; std: ;cout << "v: " << v.pop () << std::endl;
SEARESEs operator[]{int i) { return 0

return verem[i];

}
std:zot 100 pop [)




Osztalysablon

[ I 4

definicio

class BinFa

{

}

Sablonparaméter lista

template <class CsomopontTartalomTipus> class BinFa
{

}:




#include <iostream= ,
template <class Tipus= class Verem OSZta Iysa blon
{
int meret; ° VA e
B veren; definicio,
int sp;
[ J [ ]
public: I k k
Verem (int m = 1024):meret (m), verem (new TAPUS[m]) ogl ala verme
{
sp = -1
}
Verem (Verem& v):meret (v.meret), verem (new FAPUS[v.meret])
{
S5po=VLspg
for (int L1 =0; 1 < v.meret; ++1i)
verem[1] = v.verem[1]; int
¥ main (int argc, char *argv[])
~Verem () {
{ Verem<bool= v (512);
delete[Jverem;
t v.push (true);
Verem& operator=(Verem& v) v.push (true);
{
TiplE *ujverem = new [APUE[v.meret]; Verem<bool> u;
5p o= V.sp;
meret = v.meret; u.push (false);
u.push (false);
for (int 1 =0; 1 < v.meret; ++1)
ujverem[1] = v.verem[1]; u = v;
delete [] verem; while (u.getDarab ())
VETrem = ujverem; std::cout =< "u: " << u.pop () << std::endl;
return *this; while (v.getDarab ())
} std::cout << "v: " << v.pop () << std::endl;
Tiplss operator[](int i) {
return verem[i]; return o;
¥ }

TipiE pop () |

-



#include <iostream=
”
template <class Tipus= class Verem OSZta Iysa blon
{
int meret; 1 P P e
*verem;
ripus definicio, egész
public: .
Verem (int m = 1024):meret (m), verem (new TAPUS[m]) ve rem
{
sp = -1
}
Verem (Verem& v):meret (v.meret), verem (new FAPUS[v.meret])
{
sp = V.sp;
for (int L1 =0; 1 < v.meret; ++1i) int
) verem[i] = v.verem[1i]; main (int argc, char *argv[])
{l
EVEFEl () Verem<int> v (512);
delete[Jverem; v.push (55);
} v.push (56);
Verem& operator=(Verem& v)
{ Verem<ints> u:
TiplE *ujverem = new [APUE[v.meret];
5p = V.5 u.push (65);
meret = v.meret; u.push (66);
for (int i = 1 = wv.meret; ++1) u=v:

o
ujverem[1] = v.verem[1];

while (u.getDarab ())
delete [] verem; std::cout << "u: " << std::endl;
verem = ujverem;

while (v.getDarab ())

} return *this; std::cout << "v: " << v.pop () << std::endl;
Tiplisc operator[](int i) { return 0;
return verem[i]; }

}
TS pop ()

-



#include =iostream=

template <class Tipus= class Verem

{

int meret;

FiflE *veren;

int sp;

public:
Verem (int m =

{
}

Verem (Verem& v):meret (v.meret), verem (new FAPUS[v.meret])

{

1024) :meret (m), verem (new TAPUS[m])

sp = -1

Sp = V. sp;

1= v.meret; ++1)

for (int 1 = 0;
= vy, verem[1];

verem[1]
}

~Verem ()

{
}

Verem& operator=(Verem& v)

{
TiplE *ujverem = new [APUE[v.meret];
Sp = V. Sp;
meret = v.meret;

delete[Jverem;

for (int i =

0; 1 < v.meret;
ujverem[i] =

v.verem[1i];

++1)
delete [] verem;

Verem = ujverem;

return *this;

}
Tiplss operator[](int i) {

return verem[i];
I3

TipiE pop ()

-

Vermek verme

int
main (int argc, char *argv[])
{
Verem<char= v (512), u (128);
Verem< Verem<char> > vv (32), uu (16);

v.push ("07);
v.push { |
u.push ("2);
u.push ("=7);
vv.push (v);
vv.push (v);

uu.push (u);
uu.push (u);

std::cout =< "u: " << u =< std::endl;

u = v;

std::cout << "v: " << v << std::endl:
std::cout =< "u: " =< u =< std::endl;
std::cout << "yu: " << yu << std::endl;
uu = vv;

std::cout =< "wv: " =< yv << s5td::endl;
std: :cout << "uu: " << gy << std::endl;
return 0;




b

Tipus pop () {
return verem[sp--];
}

vold push (Tipus c¢) {
verem[++sp] = c;
}

int getMeret () const {
return meret;
}

int getDarab () const {
return sp + 1;
}

friend std::ostream& operator<< (std::ostream& os, const Verem& v) {

05 =< "[ " =< v.getMeret() =< ", " =< v.getDarab() =< " | ";

int mennyi = v.getDarab(};

for (int i=0; 1<mennyl; ++1)
os == y[1] == ", ";

05 o n ]u;

return os;

Vermek verme

sablonparameéterek

Tipus 0.1

Verem

- meret : int
- verem : Tipus*
-sp:int

-Vergm

+ Verem(m : int)

+ Verem(v : WVeremé&:)

+ ~ Verem()

+ operator =(v : Verem&]) : Veremé

+ operator [ 1(i : int) : Tipus&

+ popl)

+ pushic : Tipus)

+ getMeret() : int

+ getDarab() : int

+ operator =<(os : std::ostreamé&, v : const Veremé&) : std::ostreamé&




Vermek verme

int

main (int argc, char *argv[])

{

Verem=char= v (512],
Verem= Verem<char=> = wv

v.push ('07);
v.push ("1');
u.push { |
u.push {"=');
vv.push (v);
vv.push (v);

uu.push (u);

[norbi@sgu ~]$ g++ verem14.cpp -0 verem
[norbi@sgu ~]$ ./verem

u:[128,212,3, ]

v.[512,2]0,1, ]

u:[512,210, 1, ]

uu: [16,2][128,2]2,3, ],[128,2] 2,3, ], ]
w:[32,2|[512,2]0,1, ],[512,2]0,1, ], ]
uu: [32,2][512,2]0,1, ],[512,2]0,1, ], ]

uu.push (u);

u=v;

std::cout =«
uu = wv;

std: :cout =<
std: jcout =<

return 0;

std: :cout =< "
std::cout == "

std::cout << "y: "

"UU' ]

""|'"'|"' ]
"gu: "

u (128);
(32), uu (186);

<= || << std::endl;

"os=e oy << std:endl;
"o | << std::endl;

== U == std::endl;

<< yy =< std::endl;
<< U =< std::endl;




Binaris keresofak

nbatfai@hallg:~$ g++ mains.cpp -0 binszofa
nbatfai@hallg:~$ ./binszofa
eper alma banan tok datolya alma piszke barack dinnye dio alma eper

http://progpater.bloq.hu/2011/04/11/imadni fogjak a ¢ t egy emberkent tiszta sziv
bol 3#more2816438



http://progpater.blog.hu/2011/04/11/imadni_fogjak_a_c_t_egy_emberkent_tiszta_szivbol_3
http://progpater.blog.hu/2011/04/11/imadni_fogjak_a_c_t_egy_emberkent_tiszta_szivbol_3

CsomopontTartalomTipus szo;
Csomopont *bal:;
Csomopont *jobb;

nbatfai@hallg:~$ ./binszofa
eper alma banan tok ...

tok
bal
jobb
NULL NULL NULL
banan
bal
jobb

NULL NULL



Binaris keresofak

nbatfai@hallg:~$ ./binszofa
alma eper banan tok datolya alma piszke barack dinnye dio alma eper

---alma(3, 0)




Binaris keresofa sablonosztalyos
megvaldsitasa

Int BinFa

- ertek :int - gyoker : Csomopont*

+ Int{n : int) - csomopont : Csomopont*

+ ~ Int(} - melyseg : int

+ Int{n : const Int&) - kiirlelem : Csomopont*, os : Std::OStFE&fﬂ&}'

+ operator =(n : const Int&) : Int& - szabadit{elem : Csomopont*)

+ compare(n : Int) : int - BinFa( : const BinFa&)

+ operator +(n : const Int&) : Int - operator =( : const BinFa&) : BinFa&

+ operator +=(n : const Int&) : Int& + BinFaf()

+ operator =<=(os : std::ostreamé&, n : const Int&) : std::ostreamé& + ~ BinFal)

+ operator ==(is : std::istreamé&, n : Int&) : std:istreamé& + operator <<=(s : CsomopontTartalomTipus)
+ operator ==(os : std::ostream&, bf : BinFa&) : std::ostreamé&
+ kiir{os : std::ostreamé&)
+ kiir{)
+ szabadit()

wvoid kiir (wvoid)
{
// sokkal elegansabb lenne (és mas, a bevezetésben nem kibontanddé reentrans kérdések miatt is, mert
// ugye ha most két helyrdél hivjak meg az objektum ilyen filiggvényeit, tahat ha kétszer kezd futni az
// objektum kiir() fgv.-e pl., az komoly hiba, mert elromlana a mélység... tehat a mostani megoldasunk
// nem reentrans) ha nem hasznalnank a C verzidban globalis wvaltozdkat, a C++ wvaltozatban példanytagot a
// mélység kezelésére: http://progpater.blog.hu/2011/03/05/there_is no_spoon
melyseg = 0;
// ha nem mondta meg a hivé az uzenetben, hogy howva irjuk ki a fat, akkor a
// sztenderd out-ra nyomjuk
kiir (&gyoker, std::cout);




A binaris keresofas sablondefinicionk

#ifndef BIN FA H
Hdefine BIN FA H

Hinclude <iostream>

template <class CsomopontTartalomTipus> class BinFa
{
class Csomopont
{
public:
Csomopont (CsomopontTartalomTipus s) :szo (s), hanyszor (1), bal (0), jobb (0) {};
~Csomopont () {}’
Csomopont *balra () {
return bal;
}
Csomopont *jobbra ()
{
return jobb;
}
void balra (Csomopont * bal)
{
this->bal = bal;

}




Tagfuggvények az osztalydefinicion kivdil

G

template <class CsomopontTartalomTipus>
void BinFa<CsomopontTartalomTipus>::operator<< (CsomopontTartalomTipus s)

{
int e;

if (csomopont == NULL)
{

csomopont = new Csomopont (s);
gyoker = csomopont;

'

else if ((e = csomopont->tartalma ().compare (s)) == 0)

{

csomopont->novel () ;

}
else if (e > 0)




Tagfuggvények az osztalydefinicion kivdil

}

;émelate <class CSDMQEDntTartaIDMTi§u§E>
void BinFa<CsomopontTartalomTipus>:twperator<< (CsomopontTartalomTipus s)

{

int e;

if (csomopont == NULL)
{

csomopont = new Csomopont (s) ;
gyoker = csomopont;

}
else if ((e = csomopont->tartalma ().compare (s)) == 0)

{

csomopont->novel () ;

}
else if (e > 0)

template <class CsomopontTartalomTipus>
void BinFa<CsomopontTartalomTipus>::kiir (Csomopont * elem, std::ostream& os)

{




A sablon példanyositasa

#include <iostream>
#include "binfa.h"
int

main ()

{

BinFa < std::string > binSzoFa;

std::string s

while (std::cin >> s)
{
binsSzoFa << s

std: :cout << binSzoFa;

binsSzoFa.szabadit () :

return

int

main () {

BinFa<Int> binSzamFa:
Int n;

while (std::cin >> n)

{
binSzamFa << n;

std: :cout << binSzamFa:;
binsSzamFa.szabadit () ;

return




Generikus programozas

Parametrikus polimorfizmus



Kivételkezelés - fogalomkor

*osztott_memnria_ﬁerulet = ,
. *({osztott memoria terulet+l) =
a) Kiveétel (ha sigaction (SIGCHLD, &sa, NULL);
b) (Tovabb)d(rp zEro (skapu figyelok) ;
c) Elkapnieg f“r (77)
FD_SET (kapu figyelo, &kapu figyelok) ;
timeout.tv _sec =
timeout+tv;psec = 0;
if ((s = select (kapu figyelo + 1, &kapu figyelok, NULL,
Korabban: je NULL, &timeout)) == -1)
figyelmen Kkiy {
switch (errno)
{
case EBADF:
printf ("EBADE\n'") ;
break;
case EINTE.:
printf ("EINTR\n'") ;
break
case EINVAL:
printf ("EINVAL\n'") ;
break;
case ENOMEM:
printf ("ENOMEM\n') ;
break;




Ism.: jelek

SIGNAL(7) Linux Programmer's Manual SIGNAL(7)
NAME
signal - list of available signals
Standard Signals
Linux supports the standard signals listed below. Several signal num-

bers are architecture dependent, as indicated in the "Value" column.
(Where three values are given, the first one is usually valid for alpha
and sparc, the middle one for i386, ppc and sh, and the last one for
mips. A - denotes that a signal is absent on the corresponding archi-
tecture.)

First the signals described in the original POSIX.1-1990 standard.

Signal Value Action Comment
SIGHUP 1 Term Hangup detected on controlling terminal
or death of controlling process

SIGINT 2 Term Interrupt from keyboard

SIGQUIT 3 Core Quit from keyboard

SIGILL 4 Core Illegal Instruction

SIGABRT 6 Core Abort signal from abort(3)

SIGFPE 8 Core Floating point exception

STGKTILI, °) Term Kill sjianal

S

S SIGCHLD 20,17,18 Ign Child stopped or terminated

S SIGCONT 19,18,25 Cont Continue if stopped

S SIGSTOP 17,19,23 Stop Stop process

S SIGTSTP 18,20,24 Stop Stop typed at tty

S SIGTTIN 21,21,26 Stop tty input for background process
SIGTTOU 22,22 ,27 Stop tty output for background process
The signals SIGKILL and SIGSTOP cannot be caught, blocked, or ignored




Ism.: System V, BSD, POSIX jelkezelés

SIGNAL (2) Linux Programmer's Manual SIGNAL(2)

NAME
signal - ANSI C signal handling

SYNOPSIS
#include <signal.h>

typedef void (*sighandler_t) (int);
sighandler t signal (int signum, sighandler t handler);
DESCRIPTION
The signal() system call installs a new signal handler for the signal

with number signum. The signal handler is set to sighandler which may
be a user specified function, or either SIG IGN or SIG DFL.

#include <stdio.h>
#include <signal.h>

int
main (void)
{
signal (SIGINT, SIG IGN); -
sleep (5) ; MM 382
signal (SIGINT, SIG DFL);
for(;;)
sleep (5) ;

\ return O;




Ism.: System V, BSD, POSIX jelkezelés

SIGNAL (2) Linux Programmer's Manual SIGNAL(2)

NAME
signal - ANSI C signal handling

SYNOPSIS
#include <signal.h>

typedef void (*sighandler_t) (int);
sighandler t signal (int signum, sighandler t handler);

RETURN VALUE
The signal() function returns the previous value of the signal handler,

or SIG_ERR on error.

#include <stdio.h>
#include <signal.h>
void utolso_tennivalo(int sig)

{

printf ("Utolso tennivalo kesz, immar kilephetek\a\n") ;
exit(0) ;

}

int

main (void)

{

if (signal (SIGINT, utolso_tennivalo) == SIG_IGN)
signal (SIGINT, SIG_IGN);
for(;;)

putchar (getchar()) ;

, return O;




Ism.: System V, BSD, POSIX jelkezelés

SIGNAL (2) Linux Programmer's Manual SIGNAL (2)

NAME
signal - ANSI C signal handling

SYNOPSIS
#include <signal.h>

typedef void (*sighandler t) (int);
sighandler t signal(int signum, sighandler t handler);
DESCRIPTION
The signal() system call installs a new signal handler for the signal

with number signum. The signal handler is set to sighandler which may
be a user specified function, or either SIG_IGN or SIG DFL.

#include <stdio.h>
#include <signal.h>
void ctrlc_kezelo (int sig)
{
signal (SIGINT, ctrlc_kezelo);
printf ("Megprobaltal megallitani?\a\n");
}
int
main (void)

{

if (signal (SIGINT, ctrlc_kezelo) == SIG_IGN)
signal (SIGINT, SIG_IGN) ;
for(;;)

putchar (getchar ()) ;

, return O;




Ism.: System V, BSD, POSIX jelkezelés

SIGACTION (2)

NAME

sigaction - examine and change a signal action

SYNOPSIS
#include <signal.h>

The sigaction structure is defined as something like

struct sigaction {
void (*sa handler) (int) ;

void (*sa:sigaction)(int, siginfo t *, void *);

sigset_t sa mask;
int sa flags;

void (;sa_restorer)(void);

Linux Programmer's Manual

SIGACTION (2)

Hol talalkozol vele pl.?
crashme.c ,Ujabb” verziok
agent2d-3.0.0/src/main_player.cpp

#include <stdio.h>

#include <signal.h>

void ctrlc kezelo(int siq)

{
printf ("Megprobaltal megallitani?\a\n");

}

int

main (void)

{
struct sigaction sa;
sa.sa_handler = ctrlc_kezelo;
sigemptyset (&sa.sa mask) ;
sa.sa_flags = SA RESTART;
sigaction (SIGINT, &sa, NULL);
for(;;)

putchar (getchar()) ;

return 0;

}




Ism.: Nem lokalis ugrasok

SETJMP (3) Library functions SETJMP(3)|
LONGJMP (3) Library functions LONGJMP (3)
NAME
NAME
SYNOPS longjmp, siglongjmp non-local jump to a saved stack context
SYNOPSIS
#include <setjmp.h>

DE

#include <stdio.h>
#include <signal.h>
#include <setjmp.h>
sigjmp buf jmpbuf;
void

kezdjuk ujra (int sig)

J{

signal (SIGINT, kezdjuk ujra);
printf ("Megzavartal, ujra kezdjuk\a\n");
siglongjmp (jmpbuf, O0);

}

int
main (void)
{
if (signal (SIGINT, kezdjuk_ujra)
signal (SIGINT, SIG_IGN);
sigsetjmp (jmpbuf, 1) ;
printf ("Kezdjuk!") ;
for (;;)
putchar (getchar ());
return 0;

SIG_IGN)

val) ;

£ jeal; i £] i inter-

$ gcc ugras.c -o ugras

$ ./ugras

Kezdjuk!alma

aina
Megzavartal, ujra kezdjuk
Kezdjuk!korte

korte | ctrl+C

Megzavartal, ujra kezdjuk
Kezdjuk!

[1]+ Stopped

$ kill %1

$

[1]+ Terminated

./ugras

./ugras




Hogy oroklodésre, kivételkezelésre
tudjunk példakat nézni jojjon egy kis
CORBA (részletesen majd a 10.
eloadasban foglalkozunk vele).



Mi a CORBA?

Elosztott OO infrastruktura

1) Common Object Request Broker Architecture
2) Object Management Group (OMG)
3) Object Management Architecture (OMA)

OMA architektura:

1) OMG IDL: az objektummodell leirasara (DEKLARATIV NYELV!)
2) ORB
3) COS, objektumszolgaltatasok, példaul: névszolgaltatas



Ism.: a CORBA vilaga

Common Object Request Broker Architecture

1) Elosztott
2) Heterogén
3) OO

Object Management Group
(OMG)

http://www.omg.org
CORBA 3.1 (2008)

kliens oldal szerver oldal
|1 —pemennyi()
mennyi (); —1—_| _:::__
T
[IOP
a tavoli
ORB objektum

Abra 17: CORBA tévoli metoédushivds

http://www.omq.ora/spec/CORBA/3.1

C Language Mapping Specification
http://www.omg.org/spec/C/1.0/PDF/

C++ Language Mapping, Version 1.2
http://www.omg.org/spec/CPP/1.2/PDF/



http://www.omg.org/
http://www.omg.org/spec/CORBA/3.1
http://www.omg.org/spec/C/1.0/PDF/
http://www.omg.org/spec/CPP/1.2/PDF/

Az OMA architektura

CORBA
objektum

IDL interfész

Kliens

Klien

IS

csonk

IOR

ORB szoftverbusz




CORBA

Az OMA architektura

IDL interfész

System.out.println(elsoCorbaObj.uzenet("korte"));

CORBA: :String var valasz = elsoCorbaObj->uzenet("alma");
Cout ‘<& *KLiens: ™ <¢ valass' << endls " oo

_ A kommunikacio

- ! : Kliens
objektum /- latszolag =
Szdnver Klienls|csonk
cspink
A valodi
kommunikacio
ORB szoftverbusz




Az els6 CORBA objektum

interface ElsoCorbaObj { class ElsoCorbaObj_i : public POA ElsoCorbalbj
{
string uzenet(in string uzi);
public:
b¥ ElsoCorbatbhj_i () {}

~ElsoCorba0bj_i () {}
virtual char #*uzenet (const char #*u);

¥

char #
ElsoCorbadbj_1i::uzenet (const char #*u)

{

cout =< "szerver: " =< U << endl;
return CORBA::string dup (u);

}

Kiralyi ut: csak a szolgaltatas (uzenet) implementalasara kell
koncentralnia a fejlesztének.

OmniORB, http://omniorb.sourceforge.net/ Java IDL
omniidl -bcxx elso.idl idlj -fall elso.idl



http://omniorb.sourceforge.net/

Az els6 CORBA objektum,
szerver oldali részek

int

main (int argc, char #*argv[]) h

{
try
{

1. Kapcsolat az ORB szoftverrel (tipikus paraméter: hoszt,
port).
2. POA gyokerével (CORBA-ban is ,minden objektum”, a
tipuskényszerités eszkoze a narrow, mert ugye a
leszarmazottak metddusait akarjuk majd hivni kell a cast)
Kiszolgalo objektumunk elkészitése
Névszolgaltatd (helyi CORBA-s telefonkonyv ,hazi
hasznalatra”) elérése
5. Az ,Elso” névvel 0sszekotjuk a kiszolgalo objektumunk
referenciajat, igy e név alapjan szerezhetik majd meg
a kliensek a referenciajat, hogy tudjak ,tavoli” metddusat
hivni

B w

rba0bjektum);

} catch (CORBA::Exception & e) {

1 | Nem értelmes, atgondolt kezelés, csak jelezzik, hogy gond volt és vége.

: |




Az els6 CORBA objektum,
szerver oldali részek

int
main (int argc,

{

char *argv[])

try
{

-2 |'.""P (g

=

metodusn

EDRBA :0RB_var orb =

T
ILVa

co

50K KoZvelltlojenew)

RBA::0RB init (argc,

T

argv);

.
3L

LI L e Lo

.
Lsa

.

=
Lgad

A gyokér POA CORBA objektum referenc

EDRBA :0bject_var corhanh]ektUI orb- >resol

137a8n
djJal

'/ CORBA-s tipuskényszerités

PortableServer: PDH var pua = PortableServer:

// A kiszolgalo objektum létrehozasa

ElsaCDrbanJ 1 *elsotorhaﬂh] = new ElsoCorba

PortableServer::0bjectId var elsoCorbaObjid =
/ CORBA objektum referencia elkészitése

CORBA: :0bject var elsoCorbaObhjKisz = elsoCor

aK megszerzZese
ve_initial references ("RootPOA");
:POA:: narrow (corbaObjektum);

Obj_1 ();
poa-=activate object (elsoCorbalbj);

baObj-> this ();

CORBA: :String_var ior

orb-=object to string (elsoCorbalbjKisz);

cout == lor =< endl;

f A neves .»_’l."l.l.:'l.":"'l.'I

referenciajanak nm
orb-=resolve_initial references("NameService");
ipuskényszerités

carbanjektum =

£ I.-- I'_-.|"' P A

Easwamlng HamlngtontemtEht
ff K15 .£L"l.l.

I'_.

eg:

LL-I ||'_-,|nr’_ L-'-I l_-l'(rl. mom |-'I'-' l'-'l_

rakerének, mint CORBA

5ZerzZese

(]

var rootContext
f(fE5E d

bjektum

= CosNaming: :NamingContextExt:: narrow(corbaObjektum);

Newvs .£L"l.l. gltatoba

Eoswamlng :Name* name

rDDtEDntext =to _name("ELso");

rootContext-=rebind(*name,

elsoCorbalbj-> remove ref
PortableServer: : POAManage
pman-=activate ();
orb-=run ();

} catch (CORBA::Exception &
cout =< "CORBA kivetel: |

}

();

r var pman

e) {

CORBA: :Exception) "

elsoCorbaldbjKisz);

= poa->the_POAManager ();

=< e, name () =< endl;




Az els6 CORBA objektum,
kliens oldali részek

#include =iostream=
#include "elso.hh"

using namespace std;

int

main (int argc, char *argv[])

{
try
{

COBEA: - NRE war arkh — CORBA. -NRE dni1t {(=eoe arowl .

1. Kapcsolat az ORB szoftverrel (tipikus paraméter: hoszt,
port).

2. Névszolgaltatd (helyi CORBA-s telefonkonyv ,hazi
hasznalatra”) elérése

3. Az ,Elso” névvel a kiszolgald objektum referenciajanak
elkérése a névszolgaltatd CORBA objektumtal

4. Atavoli metddus (uzenet) meghivasa

orb-=destroy();
} catch (CORBA::Exception & e) {

} } | Nem értelmes, atgondolt kezelés, csak jelezzuk, hogy gond volt és ve
i I




Az els6 CORBA objektum,
kliens oldali részek

#include =iostream=
#include "elso.hh"

using namespace std;

int
main (int argc, char *argv[])
{
try
{
// Az OREB (a metddushivasok kozvetitojének) inicializalasa
EDRBA DRB var orb = CORBA::0RB init (argc, argu}
f/ A nevszolgaltato gyokerének, mint CORBA objekti

EDRBA Db]ect var corhanh]ektUI
corbalbjektum = orb-=resolve_initial references("NameService");
'/ CORBA-5 tipuskényszerités

CosNaming: :NamingContextExt var nevszolgaltatoGyokere =
CosNaming: :NamingContextExt:: narrow(corbadbjektum);

'/ Az "ElsoCorba0bj" (visszhang) szolgaltatast nydjtod CORBA objektum

EDRBA Db]ect ptr uh] = nevszolgaltatoGyokere-=resolve str("Elso");

[/ CORBA-s tipuskényszerités
ElJoCoranb] var elsotorhaﬂh] ElsoCorbalbj:: narrow(obj);
fa 570l l..":1."""" 1gany he vétele:
EDRBA :String var valasz = elsoCorbalbj-=uzenet("alma");
cout == "kliens: " =< wvalasz << endl:
f ORE leallitasa

orb-=destroy();
} catch (CORBA::Exception & e) {

cout << "CORBA kivétel: (CORBA::Exception) " << e. name () =< endl;
}




Az els6 CORBA objektum,
kliens oldali részek (Java-ban)

public class Kliens {

public static void main(String[] args) {

try {

1.

2.

Kapcsolat az ORB szoftverrel (tipikus paraméter: hoszt,
port).
Névszolgaltatd (helyi CORBA-s telefonkonyv ,hazi

hasznalatra”) elérése
Az ,Elso” névvel a kiszolgald objektum referenciajanak
elkérése a névszolgaltatd CORBA objektumtol

A tavoli metodus (uzenet) meghivasa

} catch iExceptlun e) {

i

Nem értelmes, atgondolt kezelés, csak jelezzik, hogy gond volt és v




Az els6 CORBA objektum,
kliens oldali részek (Java-ban)

public class Kliens {
public static void main(String[] args) {

try {
7 AZ "'l‘ ""' met ||,|.'_':.""-' SOK |' Vetrit |' —"—.' 1n1 Z

Drg omg. CORBA. ORB Drb = Drg Dmg CORBA. ORB. 1n1t[arg5 null};

1 - ] + - + 1 L
Fil 'l—.._- |I||. l_..-l' |I |. R ._:_ 'l_ |_I i'r_ III'TF".'_I_,_.-

___'l
I

/4 3idnal ;_l_ erzése
org.omg. EOHBH Db]ect curban]ektum =
orb. resolve_initial_ references("NameService");
org.omg. CosNaming. NamingContextExt névszolgaltatoGyokere
= org.omg. CosNaming.
HallngcuntextExtHelper narrmh(corbaﬂb]ektum}
1= C7a ~ Yy 7 1557hana) -

- 7 - . - = Pl alele
fA ElsoCorba0bj Vis 5 5 I"l. TaTast hyujtTo CURD

eferenclailanak -:_I. FErZese

Elannrban] elannrban]
ElsoCorbalObjHelper.narrow(
neuszulgaltatuﬁyukere reJmlﬁe _str{"Elso"));

o .|.|-- reat o

zol gallatas 14

SystEI Dut pr1ntln[elsuC0rbanJ uzenet["kurte"}}-

} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();
}




Az els6 CORBA objektum tesztelése

norbi': omniNames =)=
Fajl Szerkesztés Nézet Konyvjelzok Eeallitasok Sugo
[norbigsqu ~1$ (i csevego : szerver SEE

Wed Apr 20 09:2] Fajl Szerkesztés Nézet Koényvjelzdk Beallitasok Sugo

[norbi@sgu csevegol$ g++ -I${OMNI_HOME}/include elsoSK.cc szerver.cpp -o szerver -L${OMNI [~]
Starting omniNai HOME}/lib -lomniORB4 -lomnithread -lomniDynamicé4
Wrote initial ¢ [norbi@sgu csevegol$ ./szerver -ORBInitRef NameServicedcorbaloc::sgu:2011/NameService

Read log file sS|IOR:01l000060L500000049444c3a456c736T43677262614F626a3a31Re3000000000010006000000000064000
Root context 15|pEAOLOLO2000e0000003139332e36223133352e313534007080b0e0000N0fe029baecdd00003ac6000000000000
e67436T6e746578] 0p020000000000000008000000010600000054544101000000LcO000NONLE0G0000L0001060L00000061LO00L0
33352e31353400dl 50901601600 1000000090 101060
lBlBBBBBBlCBHBB[I
c68%ae4dd10036d:
Checkpointing PH k
Checkpointing Pl
Checkpointing ce

omniidl -bcxx elso.idl

Cs5evego : sZerver




Az elso CORBA objektum, C++ kliens

csevego : bash =@ =]
FéJl Szerkesztes Mazat Khimmvielzak RBeillitiaenlk Siinn
T e csevego : szerver EER

OME}/1lib - lomnif
[norbi@sgu cseveq
kliens: alma
[norbi@sgu cseveq

Fajl Szerkesztés Nézet Konyvjelzdk Beadllitdsok Sago

[norbi@sgu csevegol$ g++ -I${OMNI_HOME}/include elsoSK.cc szerver.cpp -o szerver -L${OMNI [~
_HOME}/1ib -lomniORE4 -lomnithread -lomniDynamicd

[norbi@sgu csevego]$ ./szerver -ORBInitRef NameService=corbaloc::sgu:2011/NameService

I0R: 01000GARL500000049444c3a456c736T436T7262614T626a3a312e300000000001L0000C0RE0000AAG4000
AOAALALAZ2000eR000003139332e36223133352e31353400708b0ef00000Te029baeddi0003ac6000000000000
elelepelelelelelelelelelelelelelelelebe elelelelelelepMelelelelelelel et Aot M e M eT el el el el el eTeTeTeTeTeTemMeleTelelelelenMelelenMelelemMelelelelelelenNelelele]
5090101000100000009010100

sZzerver: alma

C5EvVego : sZerver




Az elso CORBA objektum, Java kliens

/ego : bash 2B

hlazat khimugislzak sallitacnl  SiinA

Fajl Szerkesztés

[norbi@sgu
[norbi@sgu
[norbi@sgu
korte

[norbi@sgu

CSEVED

CSEVEL
CSEVE]

CSevel

= csevegol szerver *\ [:]!n[:j
Fajl Szerkesztés Nézet Konyvjelzdk Beallitasok Sago )

[norbi@sgu csevegol$ g++ -I${OMNI HOME}/include elsoSK.cc szerver.cpp -o szerver -L${OMNI [~
_HOME}/1lib -lomniORB4 -lomnithread -lomniDynamicd

[norbi@sgu csevegol$ ./szerver -ORBInitRef NameService=corbaloc::sgu:2011/NameService

I0R: 01E00REE1500000049444c3a456c736T436T7262614T626a383123000000000010000000000000064000
OEEO1ELOZE00eR000003139332e36223133352e31353400708b0el00000Te029baed4dB0003acER00000000000
0O0200000000000000080000000100000000545441010000001LcA0000001LA000000LAGALAGALAGGAGGALAGALA
5090101000100000009010100

szerver: alma

szerver: korte

Csevego : sZerver




Vissza a kivéetelkezeléshez

Lasd majd késbbbi laboron (és 10. ea.): nem a NamingContextExt-et hasznalva:
bejegyezni egy kontextust, ha mar van: kivétel...

CosNaming::NamingContext::AlreadyBound
Kezelése: hasznaljuk, ami mar hozza van kotve

A kiszolgal6 objektum mar hozza van kotve kivétel...
CosNaming::NamingContext::AlreadyBound
Kezelése: rebind

llletve érdemes lesz jatszani majd: elirni a neveket és kiirni milyen
CORBA kivétel jon stb.



Vissza a kivéetelkezeléshez

try {
Osztalyl peldanyl;

Osztaly2 peldany2 = new Osztaly2();
throw "hiba’;

delete peldany2;
} catch (char * hiba) {

}

Mi a helyzet a peldany?-ekkel?



Vissza a kivéetelkezeléshez

try {

fh.row KivetelOsztaly();
} catch (K.i.\}eteIOsztaIy vagy annak 0se) {

ha nem tudja kezelni, tovabb dobhatja: throw
} catch () {

}



Labor, parhuzamos programozas

A Mandelbrot
halmaz szamitasa

racs 4.
negyedének sorai

Szamitas kész




Parhuzamos programozas, P-szalak

Aracs els6
negyedének sorai

| Aracs 2.
void *mandel_;es;_szamitas{void *id)

A Mande{

halmaz sz3 int mettol = *(int *)id * ( magassag / SZALAK SZAMA) ;[tas kész
int meddig = mettol + (magassag/SZALAK SZAMA) ;

// a szamitas

double dx = (b-a)/szelesseq;

double dy = (d-c)/magassag:;

double reC, imC, reZ, imZ, ujreZ, ujimz;

// Hany iteraciot csinaltunk?

int iteracio = 0,

std::cout << *(int *)id << ". szal szamitas indul';
// Végigzongorazzuk a szélesség X magassag racsot:
for (int j=mettol; j<meddig; ++7j) {

[/sor = j;
for (int k=0; k<szelesseq; ++k) {
// ¢ = (reC, imC) a racs csomdpontjainak

// megfeleld komplex szam

http://progpater.blog.hu/2011/03/27/a parhuzamossag gyonyorkodtet
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Parhuzamos programozas, OpenMP

Open Multi-Processing

Aracs els6
negyedének sorai

Aracs 2.
A Mandelbrot negyedének sorai
halmaz szamitasa Szamitas kész
Aracs 3.

negyedének sorai

Aracs 4.
negyedének sorai

#pragma omp parallel for
for (int j=0; j<magassag; ++]) { CIklUS pa’rhuzamOSI'tésa

for (int k=0; k<szelesseqg; ++k) {

reC = a+k*dx;



http://progpater.blog.hu/2011/03/27/a_parhuzamossag_gyonyorkodtet

Szekvencialis vs. parhuzamos

norbi : top k =

Fijl Szerkesztés MNézet Kinyvjelzdk Bedlitasok Sdgd

top - 11: RoTbi | £op" HEE

g;a;s::aa Fajl Szerkesztés Nézet Konyvjelzok Bea‘llitésok-sogé =

Cpul : 9 top - 12:07:0L up 2:53, 4 users, load average: 0.89, 0.32, 0.34 el

Cpuz : FTasks: 414 norbi : top HEE
Cpus : QCPUO : Fajl Szerkesztés Nézet Konyvjelzok Bedlitdsok Sigd

Mem: g1gqCpul @ 5

Swap: 102 Cpu2 : 43 top - 12:22:15 up 3:08, 4 users, Lload average: 0.28, 0.15, 06.22 [~]

Cpu3 :10¢ Tasks: 428 total, 5 running, 423 sleeping, @ stopped, @ zombie

Mem: 819 Cpul : 94.0%us, 0.0%y, 0.0%1, 6.0%d, 0.0%a, 0.0%1, 0.0%1, 06.0%t
15733 nordl Swap: 162 Cpul : 17.8%us, 2.2%sy, 0.0%11, 79.9%id, 0.0%a, 0.0%hi, 0.0%i, 0.0%st
2596 norh Cpuz : 20,8%s, 6.6%sy, 0.0%11, 72.6%d, 0.0%a, G.0%i, 0.0%si, 06.0%st

Cpu3 : 93.1%s, 0.7%sy, 0.0Wi, 6.3%d, 0.0%a, 0.0%i, 0.0%si, 0.0%st

15963 norb Mem: 8192160k total, 25387084k used, 5605076k Tree, 196216k buffers
[nof 15964 nork| Swap: 10289148k total, Bk used, 10289148k free, 861120k cached
[nof 2596 norh
52 ah2nf = PID USER NI WVIRT RES . BPU SEMEM TIME+ COMMAND
............. 16302 norbi 20 0 48372 2376 Ro93.1 6.0 0:02.81 ompmandelpngt
............. 16303 norbi 20 0 48372 2376 1116 92.7 0.0 0:02,. 80 ompmandelpngt k
............. 16301 norbi 200 0 48372 2376 11l6% 14.980.0  0:00.45 ompmandelpngt
_____________ 16304 |'|{||'t|j_ [ _ A f fi 4 9 [ [ [BF 4 L_Omemande | g <
3029 norbi [norbi@sgu pmandel]$ g++ ompmandelpnot.c++ libpng-config --ldflags™ -fopenmp -03 -0 ompma
_______________ r ndelpngt _—
ogog 000 |y [norbi@sgu pmandel]$ time ./ompmandelpngt c.png
29.98 sec |ttt v
............... 4 m
real pmIn. el R ENIL R0 5 ) ) e ) 1) e S T ) ) 1 ) o o ) R e o e T 3 i) o] ) o o 3 o) o S R0 1T e o)) i Tl ) et o) e el el o ) e )
user E)mw ..........................................................................................
5Y5 Bme. 3L 3095 -------------------------------------------------------------------------------
30.95 sec R S RSSO P PRI
real  BmLs.By LT g e
user ot 18672 St
SYS Bmd.%1Y 158, 02 sec
real s
user %55
Y5 Bme. G045 |E|

http://progpater.blog.hu/2011/03/27/a parhuzamossag gyonyorkodtet
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Szekvencialis vs. parhuzamos

[orbi@sgu exor]d goo t.c -03 -0 t -std=cH90
[norhidsgu exor]$ time .ft <titkos.szoveqg |grep 59934434
50034434Mar  kowmoly mennyiségid  munkat elwvégeztink eblen  a

télévben (eddig is, de még sok &lmény war @), ezért aki nem
készlilt heti gyskorisdgogal, az gy érezheti: elmélyiilt kariilotte
a wiz. Itt a tavaszi szinet holnaptal, az érintwe Erzett

hallgatoknak azt ajapnlow. hoow watnlbak be 5= elwaradt wonkat
elményeket, tapaszta_[nurbi@sgu exor]i goe t.o —-fopenmp -03 -0 t -std=c99

a2 hlognak az elején| [norbifsgu exor]$ time ./t <titkos.szoveq |grep 59934434

ahol (lehetdleq) gyoy S9934434Mar komoly mennyisegld munkat elwvegeztiink ebhen =&

kérdésekre! Ha a f féelévhen (eddig iz, de még sok élweny war :), ezert aki nem
elmélkedéshe kezdenél késziilt heti gyakorisagogal, az dgy érezheti: elmélyilt kérilotte
a wiz. Itt a tawvaszi szinet holnaptél, =&z érintve Erzett
real Im3d.601= hallgataknak a=zt ajédnlom, hogy potolijdk he az elmaradt mwunkéat,
user Im33 . 8555 elmenyeket, tapas=ztalatokat, azaz programozzanak. Kezdijék ennek
svs Owid. 06095 a khlognak az elején ez fogjak fel olyan on-line tutorialnak,
ahol (lehetdleqg) gyorsan valaszt is adunk a kommenthen felwmeriilt
kérdésekre! Ha a programozés helyett =& kurzust  atszervezd

elmélkedéshe kezdenégl, akkor kezd szzel :)

real Imld.466=
user dma0.37E=
3ys3 OmwO.057=

http://progpater.bloq.hu/2011/03/28/a hetedik nyolcadik labor
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Parhuzamos programozas, OpenMP

Miért nem mikodik ugyanaz a ciklus parhuzamositdé megoldas alapban,
mint ami a Mandelbrot halmaz szamitasa esetében mikodott?


http://progpater.blog.hu/2011/03/28/a_hetedik_nyolcadik_labor

Labor, Qt kodolasi konvenciok

1) Osztaly nevek (class FrakSzal)
2) Metddus nevek (int szomszedokSzama(bool **racs,
int sor, int oszlop, bool allapot);)
3) Azonositok, konstansok, tagok (static const bool ELO = true;
bool **m_Racsok;)
4) Lekerdezd/beallitd modszerek
racsok() - getRacsok() / setRacsok()

stb.

Alan Ezust, Paul Ezust: An Introduction to Design Patterns in C++ with Qt 4,
Prentice Hall (Open Source Series) 2006

Pdf-ben:

90. oldal.


http://ptgmedia.pearsoncmg.com/images/9780131879058/downloads/0131879057_Ezust_book.pdf
http://ptgmedia.pearsoncmg.com/images/9780131879058/downloads/0131879057_Ezust_book.pdf

Kodolasi konvenciok altalaban



Robotfoci



Robotfoci
e RoboCup Soccer

*Soccer Simulation League

2D

*3D
*Soccer Humanoid League, az itt hasznal | is
megkllonboztetnek harom alkategoriat, lehet
gyerek, ifjusagi vagy felnott. A két most € ljuk
méret szerint ndvekvd sorrendben a Soc ol
maximum 15 cm magas és 18 cm atmérd
csataznak. Majd a Soccer Middle Size Le§ ernél
kisebb atmérdjlek. Itt emlitjik a Standa ahol
egységesen ugyanazokat a robotokat has
megfelel6en 2008-ig beszélhettlink a Sor™ u”
ligardol. Azota és napjainkban pedig az Al S
[KALYANAKRISHNAN]. Ezek a robotok két

centis
humanoidok. |

= http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/book.pdf



http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/book.pdf
http://en.wikipedia.org/wiki/File:RUNSWift_Naos_2010.jpg

Robotfoci

e RoboCup Rescue: itt mentést végz6 robotokkal talalkozhatunk, ezen belil is
valddiakkal (Rescue Robot League) vagy szimulaltakkal (Rescue Simulation
League).

e RoboCup @Home: ha valahova a klasszikus porszivo robotot akarjuk
elhelyezni, akkor ide kell tenntink, de ne becslljuk le ezt a kategoriat, hiszen itt
lesz majd az ,,|, robot” film [ ] Sonny-ja is!

e RoboCup Junior: e kategdrian belll is talalkozunk foci és ment6 robotokkal,
illetve Ujdonsagként megjelenik a tancold (robodance) robot. A kategéria
legf6bb jellemzbje a célkorosztaly lehet6ségeinek megfelel6en a LEGO©
robotok hasznalata, hiszen a LEGO Mindstorms® Robotics Invention System
(RIS 2.0) csomagot a gyarto 12 aves kortdl ajanlotta. A varhatoéan 10 éves
termékciklusat nemrégiben megkezdé uj NXT csomagnal ezt a hatart mar a 10
eves korra szallitottak le.


http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/book.pdf

Robotfoci

RoboCup 2011: Adult Size Final
http://www.youtube.com/watch?v=IlfYOFG7WrY



http://www.youtube.com/watch?v=llfYoFG7WrY
http://www.youtube.com/watch?v=llfYoFG7WrY

Ism: Robotfoci vs. FerSML

Miért alkalmatlan a RC a mi (FerSML sporttudomanyi) céljainkra?

Joval magasabb absztrakcios szinten mozgunk: példaul

a piramis alapu tGizem nalunk egy belépési pont, amit a robot
focinal kialakitani mar komoly eredmény. (Mi nem akarunk a
semmibdl egy olyan jatékos agenst kialakitani, aki rendelkezik a
palya és a jaték egy belsb reprezentaciojaval, igy képes intelligens
viselkedésre, mert trivialisan feltessziik, hogy ez adott.)

(Aki elkésziti sajat robotfocis csapatat, tapasztalni fogja, hogy

ugyanaz a fejleszt6i élmény, mintha csak egy LEGO robotot
programozott volna.)



Ism: FerSML irodalomkutatas és celkitlzeés

Mesterséges
intelligencia

/

Robot foci
(2D szimulacios liga)

Sport Science Journals:

Journal-of Human Sport and Exercise
Journal of Quantitative Analysis in Sports
Magyar Sporttudomanyi Szemle

Sporttudomany
és ,,coaching”

Frost

A FerSML platform
az altalunk fejlesztendo terulet



Ism: RoboCup Soccer 2D Simulation League

e G |_ Hungary Consortium
AlapC|kk Hil ACM E::II::B éLAR Y Unive%sg of Debr:ecen

Osawa. 199
first internal

and Eiichi
dings of the
CM, New

York. NY. US RoboCup: The Robot World Cup Initiative
) ] ~

Authors: Hiroaki Kitano Sony Computer Science Lab.. 3-14-13 Higashi-
Gotanda. Shinagawa. Tokyo 141 Japan
Minoru Asada Dept of Mechanical Engineering. Osaka
University. Suita. Osaka 565 Japan

Eiichi Osawa Sony Compuier Science Lab.. 3-14-13 Higashi-
Gotanda, Shinagawa. Tokyo 141 Japan

Published in:

- Proceeding
AGENTS '97 Proceedings of the first international conference on Autonomous agents
ACHM New York, NY, USA©1997
table of contents ISBN:0-89791-877-0 dol=10.1145/267658 267738

Full Text  Tpar e | PUblish

Y¥asuo KuniyoshiElectrotechnical laboratory, 1-1-4 Umezono, —d Bibliometric:

Tsukuba, 305 Japan pownizadsn Other
ltsuki Noda Electrotechnical laboratory, 1-1-4 Umezono, - Downloads

Tsukuba, 305 Japan - Citation Co

clients



http://dl.acm.org/citation.cfm?id=267738

Ism: The RoboCup Soccer Simulator
(RCSS) rcssserver

Egy szimulacios Iépés:

Erzékelés
Valasz
>
dash
turn
kick

6000 Iépés 10 percben.


https://sourceforge.net/projects/sserver/

Az RCSS szimulacios ciklus

jatékos RCSS
égens szerver

90.9 17) (4 1) 89.1 12) (g )

t) 70.8 -1) ((F) 1.5-131) ((ft 0)
((fb r 50) 102.5 34) ((fr 0) 94.6

(sense_body 0 (view_mode hig




Robotfoci, szoftverek

1.2. A kapcsolodo szoftverek és dokumentacié bemutatasa

A jelen jegyzetben hdrom szoftver (esetenként szoftver-csokor) megismerésére koncentralunk, ezek a
¢ szimulaciét megvaldsité RoboCup Soccer Simulator, hitp://sourceforge.net/projects/sserver/ .
— rcssserver, https://sourceforge.net/projects/sserver/files/rcssserver/ .
— rcssmonitor, https://sourceforge.net/projects/sserver/files/rcssmonitor/ .
— rcssmanual, https://sourceforge.net/projects/sserver/files/rcssmanual/ .
— rcsslogplayer, https://sourceforge.net/projects/sserver/files/rcsslogplayer/ .
* a C++ alapu Agent2D kliens, http://en.sourceforge.jp/projects/rctools/ .
— agent2d, http://en.sourceforge.jp/projects/rctools/releases/?package id=4887 .
— SoccerWindow, http://en.sourceforge.jp/projects/rctools/releases/?package id=1917 .
— soccerwindow?, http://en.sourceforge.jp/projects/rctools/releases/?package id=4886 .
— FormationEditor, http://en.sourceforge.jp/projects/rctools/releases/?package id=11389.
* és a Java alapu Atan kliens interfész, http://sourceforge.net/projects/atani/ .
— atan.jar, 0.4.3, https://sourceforge.net/projects/atanl/files/Atan/ .
— atan.jar, 1.0, svn co https://atanl.svn.sourceforge.net/svnroot/atani atani (illetve Maven
projektté alakitva egyetlen paranccsal le tudjatok gyartani az atan-1.0.0.jar allomanyt).

= http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/book.pdf



http://sourceforge.net/projects/sserver/
https://sourceforge.net/projects/sserver/files/rcssserver/
https://sourceforge.net/projects/sserver/files/rcssmonitor/
https://sourceforge.net/projects/sserver/files/rcssmanual/
https://sourceforge.net/projects/sserver/files/rcsslogplayer/
http://en.sourceforge.jp/projects/rctools/
http://en.sourceforge.jp/projects/rctools/releases/?package_id=4887
http://en.sourceforge.jp/projects/rctools/releases/?package_id=1917
http://en.sourceforge.jp/projects/rctools/releases/?package_id=4886
http://en.sourceforge.jp/projects/rctools/releases/?package_id=11389
http://sourceforge.net/projects/atan1/
https://sourceforge.net/projects/atan1/files/Atan/
http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/book.pdf

Rcssserver telepités




RCSS, rcssserver

1.2.1. RoboCup Soccer Simulator

1.2.1.1. rcssserver
Az rcssserver a foci vilaganak ,,matrixa”, karakteres fellletd szerver

folyamat. Fejlesztése 1997 6ta folyamatos, licence GNU LGPL.



RCSS, rcssmonitor

1.2.1.2. rcssmonitor
Az rcssmonitor feladata a szerver altal felépitett, karbantartott szimulacios

vilag megjelenitése. Fejlesztése a kezdetektdl a rcssserver-el 6sszefonva
torténik, licence GNU GPL v3.



RCSS, rcsslogplayer

1.2.1.3. rcsslogplayer

Az RCSS szerver alapértelmezésben menti abba a kdnyvtarba, ahonnan
elinditottak a mérkbézés allomanyat, az rcsslogplayer képes ezt
rcssmonitor programként visszajatszani, licence GNU GPL v3.



RCSS, rcssmanual

1.2.1.4. rcssmanual
Az rcssmanual a Robc

egy -
forr

The RoboCup

Summary Files Rey

Looking for the latest v

Home / rcssmanual

Mame

4 Parent folder

m 2-20030211
i 9-20030121
B manual-7.08.1

m OLD

Totals: 4 Items

Users Manual

RoboCup Soccer Server

for Soccer Server Version 7.07 and later

Mao Chen', Klaus Dorer,

Ehsan Foroughi, Fredrik Heintz,
ZhanXiang Huang!, Spiros Kapetanakis.
Kostas Kostiadis, Johan Kummeneje,
Jan Murray, Itsuki Noda,

Oliver Obst, Pat Riley,

Timo Steffens, Yi Wang! and
Xiang Yin'

February 11, 2003




RoboCup tools

hogy el tudjuk helyezni, milyen a HELIOS

RoboCup Champions

Year 1st Place Team 2nd Place Team 3rd Place Team Media
1987 ||AT Humboldt, Germany Andhill, Japan I1SIS, USA Final g7

1998 |CiMUnited, USA AT Humboldt, Germany Windmillanderer, The Netherlands |Final &2

1998 [CMUnited, USA magmakFreiburg, Germany |[Essex Wizards, UK Final &

2000||FC Portugal, Portugal Brainstormers, Germany JATTCMUnited, USA Final g

2001 (TsinghuAeolus, China Brainstormers, Germany (FC Portugal, Portugal Final1 & Final2 &
2002 (TsinghuAgolus, China Everest, China Brainstormers, Germany Final &

2003 (UvA Trilearn, The Netherlands [TsinghuAeolus, China Brainstormers, Germany Final &

2004 |[STEP, Russia Brainstormers, Germany (Mersad, Iran Final &

2005 (Brainstormers, Germany WrightEagle, China TokyoTechSFC, Japan Final &

2006 (WrightEagle, China Brainstormers, Germany [Ri-one, Japan Final &

2007 |Brainstormers, Germany WrightEagle, China Aﬂﬁ& Japan Final &

2008 |Brainstormers. Germany WrightEagle, China ﬂw/ Final1 & Final2 &
2009 [WrightEagle, China @DS, Japan Oxsy, Romania Final &
2':!1(@05, Japan WrightEagle, China Oxsy, Romania Final &7

m WrightEagle, China ELIOS, Japan rarlik, Iran Final &7

http://sourceforge.net/apps/mediawiki/sserver/index.php?title=Main Paqge



http://sourceforge.net/apps/mediawiki/sserver/index.php?title=Main_Page

RoboCup tools, SoccerWindow,
soccerwindow?2

It SoccerWindow o [ @ |
e I dNEEE OE ¥ ?| &S W 5 > W » b+ @M |G
1.2.2.3. SoccerWi gf =)

Mindkét program kickin| 5231
programok is, aza:
adott mérkdzést.
funkciot (paldaul «
is biztosit.

Szimulacios ciklusok gérgetésav

Szimulacios ciklusok szegmensenek eleje

Mark the start point of segment (36,41 -4L17)



RoboCup tools, agent2d

1.2.2.2. agent2d

Egy példa RCSS kliens [HELIOS], licence ugyancsak GNU GPL v3. A fejleszt6k
kiilon kiemelik a kapcsolodo éves TDPkben, példaul a [HELIOS]-ban, hogy
kezdd csapatoknak idealis lehet az elindulashoz ezt valasztani a RoboCup-
on valo sikeres szerepléshez. A 2011-es torna résztvevoi kozul
(természetesen a fejleszt6, most masodik helyet szerz6 HELIOS csapaton
tul) a Edinferno.2D [EDINFERNO2D], ParaNoid [PARANOID], NADCO-2D
[NADCO2D], AUA2D [AUA2D], Photon csapatok fogadtak meg ezt a
tanacsot.

1[norbert@matrica RoboCupl$ mv ../Downloads/agent2d-3.1.0.tar.gz .

norbert@matrica RoboCupl]l$ gunzip agentl2d-3.1.0.tar.gz
norbert@matrica RoboCupl]$ tar xvf agent2d-3.1.0.tar
orbert@matrica RoboCupl]$ cd agentZ2d-3.1.0
orbert@matrica agent2d-3.1.0]$ ./configure

! .1.01%

L 4 4 4N

Il
Il

[
[
[
[
[

norbert@matrica agentZd-3 make




RoboCup2011

http://sourceforge.net/apps/mediawiki/sserver/index.php?title=RoboCup2011/Competition

Final Ranking

=
1. WrightEalge Yﬂu TUI]E | I=d| Keresés

RoboCup2011 Soccer Simulation 2D Final

)

3. Marlik ) -
resim 21 vided =] Feliratkozas
4. Oxsy
Recorded live on July 10, 2011 11:30 AM CET
5. ESKILAS = ’ S

Final Match : RoboCup2011 Soccer Simulation

hidehisaakiyama | @ Join Crowd |

5. MNADCO-2D

7. FCPortugal

8. RaiC2011

9. HiutEngine2011
10. Apollo

2. Edinferno 20D

13. Ri-one

14. Dainamite
15, AbouAliSina
16. AriSapience

http:

N oW ) " 06:14 Share ¢ W

http://www.ustream.tv/recorded/15907824



http://sourceforge.net/apps/mediawiki/sserver/index.php?title=RoboCup2011/Competition
http://www.youtube.com/watch?v=leNDA5tzUfk
http://www.ustream.tv/recorded/15907824

[norber

rcsssen

Copyrig
2000 -

Simulati

CSVSave
STDOut
Using :
wind f:

[norbert@@

-0.0.

A szoftverek hasznalata

soccerwindow?2 *
File Monitor View Debug Help N

HELIOS base 0 before kick off 0

agyarskC

 (63.52, -37.55)



Ism: A robotfoci labortamogatasa

Batfai Norbert: Mesterséges intelligencia a gyakorlatban: bevezetés a
robotfoci programozdsba

Mesterséges intelligencia a Ed. Egyetemi jogyzet, vorzid 0.0.14

gyakorlatban: bevezetés a robotfoci WORKING PAPER

programozdsha

Mesterséges intelligencia a gyakorlatban: bevezetés a
robotfoci programozasba

Ed. Egyetemi jegyzet, verzid
0.0.14

http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/book.pdf
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Ism: BNF, Backus Normal Form (P1 ism.)

John Backus, ALGOL 60
Kornyezetfliggetlen nyelvekhez

<nem terminalis> ::= konkatenaciodja terminalisoknak, nem
terminalisoknalk, illetve {iteracid}, [opcionalis], alter|nativa

<egész szam> ::= <elbjel><szam>
<elGjel> ::=[-|+]

<szam> ::= <szamjegy>{<szamjegy>}
<szamjegy>::=0|1|2|3|4|5|6|7|8]|9



RCSS protokollok

A kliens dgensek érzékelési protokollja

Objlnfo ::

ObjName ::

Distance ::
Direction ::
DistChange ::
DirChange ::
HeadFaceDir ::
BodyFaceDir ::
Teamname ::
UnitormNumber ::

(ObjName Distance Direction DistChange DirChange BodyFacingDir HeadFacingDir )
| (ObjName Distance Direction DistChange DirChange
| (ObjName Distance Direction)
| (ObjName Direction)
p [ Teamname” [UniformNumber [goalie]]])
| (b)
| (g [1r])
| (fc)
| (f [le[r] [t|b])
| (f p [I|r] [t|c|b])
| (f g [1]r] [t|b])
| (f [Lr[t[b] O)
| (f [t|b] [1|r] [10]|20]30(40|50])
| (f [Llr] [t/b] [10]20|30])
| (1 [I]r|tb])
| (B)
| (F)
| (G)
| (P)
positive real number
-180 ~180 degrees
real number
real number
-180 ~180 degrees
-180 ~180 degrees
string
1 ~11

http: //netcologne dl.sourceforge.net/project/sserver/rcssmanual/9-20030211/manual-20030211.pdf

http://sourceforge.net/projects/sserver/files/rcssmanual/
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RCSS protokollok, a latas erzékelés

‘ see 'Tunel@bﬂnfo
— maaaaaladaieon awrnla ~F 416

£ A W A RN T

| (ObjName Distance Direction DistChange DirChange
| (ObjName Distance Direction)
| (ObjName Direction)
ObjName = (p [' Teamname” [UniformNumber [goalie]]])
| (b)
| r|)
(fc
(T [Ilc|r] [t[b])
| (f p [lr] [te[b])
| (f g [1|r] [t[b])

Objlnfo = (Ob JI';Tame Distance Direction DistChange D1rCh311ge BodyFacingDir HeadFacingDir )

I{Seg 0 (4t 39.6 28 0 D};t{f c t) 38.1 -23 0 0) ((f r t) B9.1 -10) ((f r b) 102.5 31)

g r : (g r) 89.1 12) ((f gr t) 88.2 8) ((f p r b) 81.5 29)

15) ((f pr t) 70.8 -1) ((F) 1.5 -131) ((f t 0) 40.4 -30) ((f £t r 10) 49.4 -24)

20) 58.6 -20) ((£f t r 30) 68 -17) ((f t r 40) 77.5 -15) ((f £t r 50) 87.4 -13}) ((f t
10y 32.1 -39) ((f b r 30y 87.4 42) ((f b r 40) %4.6 38) ((f b r 50) 102.5 34) ((f r

94.6 12) ((f r t 10) 92.8 b) ((f r t 20) 92.8 -1) ((f r t 30) 92.8 -T)

17) ((£f r b 20) 100.5 23) ((f r b 30) 104.6 28) ((b) 40.4 28) ((1 r) B87.4 90))

((f «
((f prc)y T3.7T =+
((f £t r =«
1
0y
({(f r b 10) 96.5 =+

Distance ::= positive real number

Direction ::= -180 ~180 degrees
DistChange ::= real number
DirChange ::= real number

HeadFaceDir ::= -180 ~180 degrees

BodvFaceDir ::= -180 ~180 degrees
Teamname ::= string
UniformNumber =1 ~11

http://netcologne.dl.sourceforge.net/project/sserver/rcssmanual/9-20030211/manual-20030211.pdf

http://sourceforge.net/projects/sserver/files/rcssmanual/
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Az 55 zaszlo

(flag t150) (flag t130) (flagt110) (flagt0) (flagtr10) (flag t £ 30) (flag t1 50)
L & & L & & & & & &
(flag t140) (flagt120) (flag tr 20) (flag t r 40)
L ]
flag 1 t : flag c t (Hagrt)
(flag 11 30) @ (flaglt) (line t)/ (flag et
___(line D) (lmer)_
-z T
(flaglt20) @ @ (flagplt) (flagpr 1)@
(flag1t10) @ .
(fage 19 / \ (fagle r1)
(fagc)
(flagl0) @ | @ (goql]) @ (flagplc) ® (flagprcy (gpalr) @
(flag g 1b) \ / (flag g r b)
(flag1b 10)@ T
(flaglb 20)@ @ (flagplb) (flagpr L)@
(flag1b 30)@ | (line b)\
(flag 1 b) (flag c b) (flag r b)
@ L @
(flag b 1 40) (flagb 120) (flagbr20) (flag b 1 40)
/ @ L L L L & @ L & L @
(flag b 150) (flagb 130) (flagb110) (flagb0) (flagbr10) (flag b r 30) (flagb r 50)
Physical boundary

(flag rt 30)

(flag 1t 20)

(flag 1 t 10)

(flagr 0)

(flagrb 10)

(flagrb 20)

(flag r b 30)
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A latas éerzékeles

File Monitor View Debug Help
e 4G M = M PG M ¥ 4

AranycsapatFC 0

| (-10.52, 39.27),



Ism: RCSS protokollok

{ [* 4-3-3 */
foverride
| protected void kozepkezdes() ({

switch (getPlayer () .getNumber()) {
// Vedo

case 9:
getPlayer () .move (=35, -19);
break;

case 9:
getPlayer () .move(-23, -10);
break;

case 10:
getPlayer () .move(-34, 12} ;
break;

case 11:
getPlayer () .move (-35, 24} ;
break;

http://netcologne.dl.sourceforge.net/project/sserver/rcsstmaruars=zuusu — —
http://sourceforge.net/projects/sserver/files/rcssmanual/
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Ism: RCSS protokollok

A palya

(move X Y') Yes
X = -52.5 ~ 52.5
Y n=-34 ~ 34

http://netcologne.dl.sourceforge.net/project/sserver/rcssmanual/9-20030211/manual-20030211.pdf
http://sourceforge.net/projects/sserver/files/rcssmanual/
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Ism: RCSS protokollok

A szogek értelmezése a palyan

-52.5.-34 ° ° Yy rYYY
D.-34 |
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Mozgas a palyan

rcssmonitor soccerwindow?2
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Mozgas a palyan
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Mozgas a palyan

e A (move x_koordinata y_koordinata) parancs: paramétereiben megadott koordinatara
allitja a jatékost, de csakis kozépkezdéskor, azaz a félidok elején és a gélok utan van hatasa,
szimulacids ciklusonként egyszer adhato ki. A kozépkezdés felallasanak megadasakor azt
tételezzuik fel, hogy a széban forgd csapat a bal oldalon all, azaz az x koordinatak
mindenképpen negativak! Példaul: (move -35 -19).

o A (dash -100_tol +100 ig az_erd) parancs: a jatékost az adott er6vel megloki abban az
iranyban, amiben a jatékos teste all, szimulacids ciklusonként egyszer adhato ki. A jatékos
alléképessége a megadott erbvel, ha annak eljele negativ, akkor annak kétszeresével
csokken. Fontos latni, hogy adott esetben a jatékos testének iranya és sebességvektora (az
abran a v0) eltéré iranyu lehet (példaul éppen ciklusokon at mozog a jatékos, amikor kdzben
kap egy turn majd egy dash parancsot a kdvetkez6 ciklusban). Példaul: (dash 40).

e A (turn -180 t6l +180 ig a szog) parancs: elforditja a jatékos testét. A szog a test
aktuallis allashoz relativ.

e A (turn_neck -180_tol +180_ig_a_szog) parancs: a jatékos testétdl fliggetleniil, ahhoz
relativan (és maximum -90, +90) tartomanyban elforgatja a fejét. Fontos, hogy ezzel (és nem
csak a turn paranccsal, ami ugye a testtel egytitt nyilvan a fejet is forditja) egyetemben a
jatékos latdszoge is valtozik. Szimulacios ciklusonként egyszer adhato ki, de lehet egyutt
hivni a turn, move vagy kick parancsokkal. Példaul: (turn 15).

e A (catch -180 tél +180 ig a szOg) parancs: ez egy kapus parancs, (a kapus testéhez
relativ) adott iranyban megprobalja elkapni a labdat.

== , @ tovabbi parancsokat lasd a konyvben!


http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/book.pdf
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(Ismetlo) laborkartyak

nbatfai@hallg:~$ g++ maini.cpp int.cpp -0 binszamfa
nbatfai@hallg:~$ ./binszamfa
5566 77 3311 22 99 11 66 60

------------ 99(1, 3)
--------- 77(1, 2)
------ 66(2, 1)
--------- 60(1, 2) int Int::compare (Int& n) {
___55(11 0) if (ertek == n.ertek)

return 0,
------ 33(1, 1) else if (ertek > n.ertek)
............ 22(1, 3) return
_________ ]_1(2, 2) else

return -1;

}

Mi szukség erre a fuggveényre a binaris fat
absztrahal6 osztalyban?



Laborkartyak

Hifndef INT _H
Hdefine INT _H

ginclude <iostream>

#include =iostream=
class
{ class Int
. 11
public public:
In Int (int n=0):ertek (n) {std::cout =< "-- Int ctor " << &ertek << std::endl =< std::flush;:?}
~T ~Int () {std::cout == "-- Int dtor " =< &ertek << std::endl =< std::flush:}:
Int (const Int &n) {
In ertek = n.ertek;
std::cout =< "-- Int masolo ctor " =< &ertek << std::endl =< std::flush;
} }

Int & operator= (const Int &n);

int compare(Int& n) ;
Int operator+(const Int& n}) const ;
Int& operator+=(const Int& n) ;

friend std::ostream& operator<< (std::ostream& os, const Int& n);
friend std::istream& operator>> (std::istream& is, Int& n);

private:
int ertek;

b

fendif




Hinclude "int.h"

Int& Int::operator=
ertek = n.ertek:;
return *this:;

(const Int &n) |

Laborkartyak

}
int Int::compare(Int& n) {
if (ertek == n.ertek)
return 0;
else if (ertek > n.ertek)
return 1; FIinclude "Int. A"
else .
return -1; nt&;:gjcgulcgﬁrzzor-_-(;EQS;EnaigJ{D&g?’tékadm " << Gertek == std::endl << std::flush;
' ertek = n.ertek;
return *this;
Int }
Int::operator+ (const | ¢

return Int (ertek |Int::operator+(const Int& n) const {
} std::cout << "-- Int + tulterheles "
return Int(ertek + n.ertek);

Int&
Int: :operator+=(constint
ertek += n.ertek “i’fﬁﬂ“fﬂ'
return *this;

std: :ostream&

== &ertek == std::endl == std::flush;

operator<< (std::ostream& os, const Int& n) {
0os << n.ertek;
return os;




Laborkartyak

#include =iostream=

#include "int.

int
main () {

std::cout
Int a=40,

std::cout
std::cout

std::cout

Int * ip =

std::cout
a =b;

std::cout
Int ¢ = a;

std::cout
delete 1ip;

std::cout
return 0;

hll
mikor : bash (=) (=) (&)
Fajl Szerkesztés Nézet Konyvjelzdk Beadllitdsok Sago
=< "I [norbi@sgu mikor]$ g++ main.cpp int.cpp -o mikormi [~
b=2; | [norbi@sgu mikor]$ ./mikormi
Int a=40, b=2;
<< "9-- Int ctor Ox7fff0e342af50
<< b4 -- Int ctor Ox7fffo342af40
std: :cout << b+a =< std::endl;
<< "I]-- Int + tulterheles Ox7fff0342af40
new|-- Int ctor Ox7fffe342ate0
432
<< "g-- Int dtor Ox7fff0342af60
Int *# 1p = new Int(42);
- Int ctor 0x123e010
<< "la = b;
- Int masolo ertekadas GOx7fffe342afs0
Int c = a;
<< "g-- Int masolo ctor Ox7fff0342af30
delete ip;
- Int dtor 0x123e010
<< "llreturn 0;
- Int dtor Ox7fff0342af30
- Int dtor G@x7fffe342at40
- Int dtor G@x7fffe342afs0
[norbi@sgu mikorl$ |}
| = mikor : bash




Laborkartya kérdések

Mi torténik (mi: példaul masold értékadas, kostruktor stb. és milyen sorrendben
fut le) ha az alabbi médositasokat tesszuk:

1 Int e=a=Db;

#include <iostream=
#include "int.h"

b=b+a
int ”//// ( )
main () {
ctd: 1 Intc = a+b;
Int
std:: A Ei::fi+43;
std::
std: " o ;
Int 1 Intc=atb;

std::cout << "I
Int ¢ = a4

a;" =< std::endl;
std::cout << "delete ip;" << std::endl;
delete 1ip;

std::cout =< "return 0;" =< std::endl;
return ©;




Otthoni opcionalis feladat

A robotfoci japan szoftvereinek (librcsc, agent2d) tanulmanyozasa a KDevelop-
ban.

3 @ FerSML_team-agent2d-3.0.0 - [ /home/norbifRoboCup/libresc-4.0.0/rcsc/commonybasic_client.cpp 1 - KDevelop o e &
Session Project Run Navigation | Fle Edit Editor Code | Window Settings Help . Review | @ Debug | |4 Code .= .
.. Build Selection & Execute e Debug Q Stop @ New HSave Quick Op <4Av| [rcsci:BasicClient::runOnline(rcsc::SoccerA |60 v |
" Projects [e] x perative_actionh (|| pass.cpp [ | loggerh || logger.cpp (|| vector 2d.h (] | basic_client.cpp B3 < »  Line: 136 Col: 30 =
T JECHRE ) B é’
g -h| keepaway _communica ™ int ret = ::select( M socket->fd() + 1, &read_fds, B
g 4 main_coach.cpp static_cast< fd_set * >( 0 ), w
=] <l main_player.cpp static_cast< fd_set * >( 0 ),
) 1 main_trainer.cpp &interval ); =]
" Makefile | if ( ret <0 ) =
4 Makefile .am |- { a
a Makefile.in perror{ "select" ); 3
(o] i neck_default_intercep break; e
e .l neck_default_intercep 1 o

i neck_goalie_turn_neck else if ( ret =0 ) b
H n! neck_goalie_turn_neck v { =
b cil neck_offensive_interce // no meesage. neout.
c h neck_offensive_interce waited_msec += M_interval_msec
& player.conf ++timeout_count;
= < role_center_back.cpp agent-=handleTimeout( timeout_count,

.h| role_center_back.h waited_msec );
E ¢ role_center_forward.cp| | 1
= .h| role_center_forward.h |7 else
-y ¢ role_defensive_half.cp v
& 1/ role_defensive_halfh
= # role_goalie.c // receivec
& h mlre',:gualie‘hpp waited_msec

i role_keepaway_keeper timeout_count = 0;

.h| role_keepaway_keeper agent-=handleMessage();

i role_keepaway_taker.d

>
—

.hl role_keepaway_taker. >

TR PR S, } ~
< | b
. - <L )< >
Project Selection = —
“E) s
Name fe] =

boost::shared ptr <rcsc::UDPSocket > M_socket

M FerSML_... FerSML te...[ . Container: BasicClient Access: private Kind: Variable definition
@ Decl.: basic client.h :77 Show uses

! udp connection

Code Browser

< <> & Code Browser Konsole & Problems

(-46.79, -44.90)




Otthoni opcionalis feladat

A robotfoci japan szoftvereinek (librcsc, agent2d) tanuimanyozasa a KDevelop-
ban. ,

2 ressmonitor 14,10 E'-

y , Beferee  View Help
Készitsd el az

Arancsapat felallasat
a sajat csapatodhoz!

|"I.I N I:'lll
Bj 1 { ..J":;. 4
| £0.987{1=0.999

Aranycsapat 0:0 England before kick off 0

WM (esetunkben 3-2-2-3), a ,,6-3"
4-2-4
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2007, Szak K.

218-244

(S konyv)
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~Nem tudok kimerité leirast adni arrol, hogy hogyan tudsz megtanulni prograrmozni -
nagyon - 0sszeteft tudasrol van sz6. Egyet azonban “elaruthatok:- a - konyvek és -
tanfolyamok nem émek tal sokat (Sok, valoszinileg a Iegtobb hacker autodidakta).
Aminek van értelme:-(a) kédot olvasni és (b) kédot irni.” - Eric Steven Raymond: How
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~Nem tudok kimerité leirast adni arrol, hogy hogyan tudsz megtanulni prograrmozni -
‘nagyon - 0sszetett: tudasrol van 826 Eqgyet azonban ‘elarulhatok: - a - kbnyvek - és
tanfolyamok nem émek tal sokat (Sok, valoszinileg a Iegtobb hacker autodidakta).
Aminek van értelme:-(a) kodot olvasni és (b) kédot irni.” - Eric Steven Raymond How

o Bec:omeAﬂackep A magyar forditas: http://esr.fsf.hu/hacker-howto.html -
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