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Kivonat
Szamos nemzetkozi hasznalati eset ismert az esport oktatasbeli megjelenésére (Batfai et al., 2016). Ezek rovid

attekinté€se mellett egy skaldzott szakmai menetrendet dolgozunk ki azzal a céllal, hogy tartalmi elemei tdmogatast
tudjanak adni konkrét, esporttal kapcsolatos tantargyak tervezéséhez, szervezéséhez €s lebonyolitasdhoz. A menet-
rend fOobb allomdasai az esport jatékok, az esport szervezés, az esport elemzés és az esport programozais. Az esport
jat€ékok bevezetéseként attekintjiik a videodjat€k-kultira torténeti €s gyakorlati elemeit, a jatéktipusok kiilonféle osz-
talyozasait, kiilonos tekintettel a versengd jatékok szintjeire, majd a jatékipar fobb szereploit €s az alkalmazott
tipikus iizleti modelleket. Az esport jat€kok lezardsaként adott jat€kokkal szervezett jatékokat jatszunk a terve-
zett kurzusok kozoss€geiben. Az esport szervezés bevezetéseként attekintjiik a esport jatékok kozvetit€sét, a nézd
szerepét €s altalaban az esport kozosségeket, szervezddéseket. Az esport szervezés lezardsaként adott jat€kokkal
tornat szerveziink a tervezett kurzusok kozosségeiben. Az esport elemzés bevezetéseként adott jat€kok tekintet€ben
attekintjiik az ismert taktikai, stratégiai jat€kmenet elemzéseket. Az esport elemzés lezarasaként esettanulmany
jelleggel sajat tanacsado anyagot készitiink. Az eddigi tartalmi elemek a IKT eszko6zok altalanos haszndlatan tul
nem kovetelik meg a hallgatok tovabbi eloképzetts€égét. Az esport programozasnal feltessziik, hogy a tervezett cél-
hallgatosag informatikus. BevezetOként attekintjiik a jaték GNU/Linux rendszeren témat, illetve a nyilt forraskodu
jat€ékokat. Ha a hallgatosag programozast is hallgat, akkor az esport programozas lezarasaként megismerjiik a mes-
terséges intelligencia vezetd jatékorientilt megoldasait (mint példaul aktudlisan a Google DeepMind Lab vagy a
Microsoft Malmo projekteket). Zarasként szakirodalmi (Taylor, 2012), (Kuorikoski, 2015), (Chaloner, 2015), (Jin,
2010), (Wagner, 2006),(Martoncsik, 2015) attekintést és ajanlast adunk.

Bevezetés

Egy fizika vagy matematika kurzusrol a hallgato elindulhat megvaltani a vilagot. Ez nyilvanvalo, de
elindulhat egy szamitogépes jaték kurzusbol? Aligha varhato, de miért ne probalnank meg? Hiszen
az 1gazan 1zgalmas dolgok a lehetetlennek vélt valaszok, vagy a fel sem tett kérdések mentén szoktak
torténni.

A Kkurzus célja

A kurzus megtoghato célja szervezett kereteket biztositani az esporttal mélyebben megismerkedni va-
gy0 hallgatoknak. Megfoghatatlan, kvazi utopisztikus célja pedig olyan kozosséget alkotni az adott
szemeszterben, amelynek tagjai vagyakoznak az esport mogott sejthetd erd megismerésére. Mert mi-
lyen elementaris erd lehet az, amely hatasara az esport népszertis€gében vetekszik a szorakoztatas
hagyomanyos formaival, akar példaul az élsporttal is...? Ehhez a piaci érdek, a tarsadalmi sziikség-
szerlis€g vagy a tudatos nevelés sejthetdoen még egyiitt sem volna elég erds. Lehetséges, hogy ez a
jatékszomj, a jatékvagy? Az €rzés, amire még mi is emlékezhetiink gyermekkorunkbdl...? Szoval
ezeken a megfoghatatlan kérdéseken gondolkodni 1s ad 1dot majd a kurzus.

A kurzus pozicionalasa és felépitése

Az esport kurzus logikailag €s fizikailag 1s négy egymadssal kdlcsonhato rétegbdl all. Ezek az esport
jatékok, az esport szervezés, az esport elemzés €s az esport programozas.
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1. hét Az elektronikus jatékok torténete €s a videojaték kultura, 1337 kddolo esettanulmany. A jaté€k-
1par, uizlet1 modellek.

2. hét Az elektronikus jatékok osztalyozasa. MMOG, RPG, FPS, RTS és MOBA. Kozosségi/alkalmai,
mobil €s versengo jaték. Jaték Linuxon. Nyilt forrdsu jatékok.

3. hét Esport. A versengo jaték szintjei. 1. €10 esemény esettanulmany (szervezett jat€k egy RTS-el a
labork6zosségben).

4. hét 2. €10 esemény esettanulmany (szervezett jaték egy FPS-el).
5. hét 3. €10 esemény esettanulmany (szervezett jaték egy MOBA-val).
6. hét 4. €10 esemény esettanulmany (szervezett jat€k egy mobil jatékkal).

7. hét Esport kozvetités €s esport néz0. Jat€k kozvetités, valos 1deji megjelenités esettanulmany (va-
10s 1deji megjelenités OBS-vel a Twitch-en). Esport kozosségek.

8. hét Esport torndk szervezése, szervezO esettanulmany.
9. hét 5. €16 esemény esettanulmany (€10 esemény szervezése).
10. hét Jatékok és MI, 1. DeepMind Lab esettanulmany.
11. hét 2. DeepMind Lab alapu esettanulmany.
12. hét 1. Malmo alapu esettanulmany.
13. hét 2. Malmo alapu esettanulmany.

14. hét Esport elemzési esettanulmany.
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Elgondolkodtato kérdések

e Melyik jaték a komplexebb, a bonyolultabb, a kifinomultabb, a jobb?

e Hogyan tudnad 6sszehasonlitani a jat€kokat?

e Melyik nehezebb: megtanulni a LoL-t vagy a komplex szamokat?

e A lathato kutatasi trenden tul mi lehet a jatékok €s a mesterséges intelligencia kapcsolata?

e Miért szeretiink jatszani? — Miért szeretiink (sziikséges) enni? Miért sziikséges 1élegezni?

e Mennyit tanulunk, ha ,,elfogyasztunk™ egy jatékot?

Sajtovisszhang

e ,LoL-t €s Clash of Clanst is lehet majd tanulni Magyarorszag elso, egye- [ 3AE]
temi esport képzésén”, https://www.esportl.hu/news/2017/ "E;f 4.#.'
09/25/esport—-oroberto-oktatas—-debrecen-tantargy- -':-.,.-"""-:""II ¢

interju—-dr—-batfal—norbert

Az eloadorol

Batfai Norbert, PhD 1972-ben Salgétarjanban sziiletett. A balassagyarmati Balassi Balint Gimna-
zium €s a Bottyan Janos Honvéd Kollégium utan tanulmanyait a Budapesten a Zalka Maté Katonai
Miszaki Foiskolan folytatta, ahonnan ormesterként szerelt le, majd kitiintetéses programtervezd ma-
tematikus oklevelét a Kossuth Lajos Tudomanyegyetemen 1998-ban szerezte. 1999-ben megnyerte
a Java szovets€g (Sun, IBM, Oracle, Novell, IQSoft) Java programozasi versenyét. Mobil informa-
ciotechnologiail cége megnyerte 2004-ben a Sun €s a Nokia Magyarorszag mobil Java programozasi
versenyét. 2008-ban megkapta a VezetS Informatikusok Szovetsége Ev Informatika Oktatéja cimét.
2011-ben szerzett doktori fokozatot informatikabol a Debreceni Egyetemen. 2012-ben megkapta a
Hirkozlési és Informatikai Tudomanyos Egyesiilet Pollak-Virdg Dijat. Kutatasi teriilete1: a jatékfej-
lesztés €s a robotpszicholdgia. A Debreceni Egyetem Informatikar Kara Informécid Technologiai
Tansz€kének adjunktusa. A DEAC-Hackers esport szakosztaly alapitd tagja és kutatasi vezetoje.
Github profilja: https://github.com/nbatfai

e LoL profilja: https://www.leagueofgraphs.com/
summoner/eune/NorbiEntropy

e CoC profilja: https://www.clashofstats.com/
players/norbertbatfai-929R0OLGVU/profile

Koszonet

A szerz0 koszonetet mond a NEMESPOR (Magyar Nemzeti Esport Stra-
tégia €s Portfolio) lista, https://groups.google.com/forum/#!
members/nemespor €és a DEAC-Hackers esport szakosztdly, http:
//deac.hu/szakosztalyok/esport ésazIT tansz€k tagjainak ins-
piral6 érdeklodésiikért.

Ez a poszter a Gerlinde Kettl €s Matthias Weiser-féle https://www.latextemplates.com/template/

alOposter—-portrait-poster LaTeX template felhasznalasaval késziilt.



