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Tobbdimenzids tombok konstrualasa

Kétdimenziés tombok bovitésével

A=[1, 2, 3; 4, 5, 6; 7, 8, 9];
AC:,:,2)=[3, 1, 0; 2, 4, 1; 5, 2, 3];

Ekkor A egy 3 x 3 x 2-es tomb:
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A(i,j,k) a tomb (i,/, k)-adik eleme.

size(A) a tomb mérete



Tobbdimenzids tombok konstrualasa

Az A(:,:,3)=2 utasitds utdan A mérete 3 x 3 x 3 lesz:
2 2 2
AGn3)=1 2 2 2
2 2 2

Az

AC:,:,1,2)=[-1, 2, 1; 0, 3, -4; 1, 0, 11;
AC:,:,2,2)=[5, 1, 6; -1, 1, 1; 0, -2, 2];
AC:,:,3,2)=[-4, 3, 5; 2, -3, 0; 1, 1, 11;

utasitasok utan az A tomb mérete 3 x 3 x 3 x 2



Tobbdimenzids tombok konstrualasa

Beépitett fiiggvényekkel

» Pl. a zeros, ones, rand fuggvényekkel:
A=zeros(3,3,2)
egy csupa 0-bdl allé 3 x 3 x 2-es tomb.
> A repmat fiiggvénnyel:

A=[1, 2; 3, 4];
B=repmat (A, [2, 3, 2]);

Ekkor B mérete 4 x 6 x 2,
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Tobbdimenzids tombok konstrualasa
A cat fiiggvénnyel

cat(dim,Aq,A,A3,...) Osszefiizi az Ay, Ay, Az,... tomboket a
dim dimenzié mentén.

Példa. Ha A=[1, 2; 3, 4];B=[5, 6; 7, 8];
» C=cat(1,A,B)
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» C=cat(2,A,B)

» C=cat(3,A,B)

C(:,:,l):<§ i) c(:,:,2)=(? g)



Tobbdimenzids tombok

> size(A) az A tomb mérete
» ndims(A) az A tomb dimenzidinak szdma

» B=reshape(A, [n1,n2,...]) atszabja az A tombot
nl x n2 x ... méretlivé

Azok a Matlab fliggvények, amelyek elemenként hajtédnak végre
matrixok esetén (pl. sin, exp, abs, stb.) ugyanigy miikodnek
tobbdimenzidés tombok esetén is.

Azok a Matlab fliggvények, amelyek megadott dimenzié mentén
hajtédnak végre (pl. max(A,dim), sum(A,dim)) ugyanigy
hasznalhatdak (az alapértelmezett dimenzié az elsé 1-nél nagyobb
dimenzid).

Az elemenkénti aritmetikai operatorok (.x, ./, stb) és a logikai
operatorok ugyanigy miikodnek, mint matrixok esetén.



Cellatombok

Kiilonbozo tipust és méretli adatok tarolasara.

Cellatombok konstrualasa
» Elemeinek felsoroldsaval, pl.
c={ 2, [’a’, ’b’; ’c’, ’d’]; eye(3), [-1;2]}
Ekkor
[2] [2 x 2 char]

= [3 x 3 double] [1 x 2 double]

Egy 0 x 0 méretii Ures cellatomb: C={ }

> A cell figgvénnyel Egy 2 x 2 x 3-as lires cellatomb:
C=cell(2,2,3)



Cellatombok

Hivatkozas cellatombben {} zaréjelekkel
Hac={ 2, [’a’, ’b’; ’c’, ’d’]; eye(3), [-1;2]} akkor
» B=C{2,1} (vagy B=C{2}) egy double tipusi 3 x 3-as tdmb:

1 00
B=1010
0 01

v

b=C{2,1}(2,2) egy double tipusi valtozd, az eldbbi matrix
(2,2) eleme

A=C{1,2} (vagy B=C{3}) egy karakter tipusi 2 x 2-es tomb
A=C{1,2}(2,1) az elézd karaktertomb (2,1) eleme

[A,B]=C{:,2} esetén A a fenti karaktertomb (a C cellatomb
(1,2) eleme), B egy 1 x 2-es double tomb (a C cellatdmb
(2,2) eleme)

v

v

v



Cellatombok

Hivatkozas cellatombben () zardjelekkel
Hac={ 2, [’a’, ’b’; ’c’, ’d’]; eye(3), [-1;2]1} akkor

» B=C(2,1) (vagy B=C(2)) egy 1 x l-es cellatomb:
B=[3 x 3 double]

» A=C(1,2) (vagy B=C(3)) egy egy 1 x l-es cellatomb:
A=[2 x 2 char]

> A=C(:,2) egy 2 x l-es cellatomb:

[2 x 2 char]

A= [1 x 2 double]



Cellatomb bovitése

Hac={ 2, [’a’, ’b’; ’c’, ’d’]; eye(3), [-1;2]} akkor
» C{2,3}=’g’ utdn

c— 2] [2x2char] []
~ [3x 3 double] [1x 2double] g
(A nemdefinialt elemek tres celldk lesznek.)
» C{3,3}="[]1’ utdn
[2] [2 x 2 char] []
C= [3 x 3 double] [1x2double] []
[]

[] []

(Ures cellaval bdvitettiink, a nemdefinidlt elemek is iires celldk
lesznek.)



Cellatombok osszefuzése, elemek torlése

Ha A={ 1,2,3} és B={’a’,’b’,?c’} akkor
» C=[A; B] egy 2 x 3-as cellatomb:
[1] [2] [3]
)a7 )bJ ’C,
» C={A; B} egy 2 x l-es cellatdmb:

[1 x 3 cell]

= [1 x 3 cell]

Ha A={ 1,2,3; ’a’,’b’,’c’} akkor
» A{2,1}=[] a (2,1) indexii celldt ires celldra cseréli:
(11 [2] [3]
[]1 b ¢’
» A{:,2}=[] torli a cellatomb 2. oszlopat



Konverzid

» A=cell2mat (C)
A C cellatombét tombbé alakitja. Ehhez C minden celldjanak
azonos tipustinak (numerikus, vagy karakter) kell lenni, és a
cellak dimenzidjdnak is megfelelének kell lenni.

» C=mat2cell(A,[rl1,r2,...],[c1,c2,...]1)
Az A kétdimenzids tombot cellatombbé alakitja, az (i,j)-edik
cella mérete ri x ¢j lesz.
Magasabb dimenzids tombok hasonléan alakithatéak
cellatombbé.



Strukturak

Osszetartozd, esetlegesen kiilonbozd tipusu adatok taroldsira. Az
adatok d.n. mezdékon helyezkednek el, ezeket a mezd neve
azonositja.

Struktira megadasa a struct fliggvénnyel

diakl=struct(’neve’, ’Alfa Aladar’, ’kora’,
20, ’jegyek’,[5 4 4 5])

Ekkor:

diakil=
neve: ’Alfa Aladar’

kora: 20
jegyek: [5 4 4 5]

Pl a neve mezo elérése:

diakl.neve



Strukturak

Ha ezutan

diak2=struct(’neve’, ’Beta Bela’, ’kora’,
19, ’jegyek’,[3 4 5 4]);
diak=[diakl diak?2]

akkor

diak=

1x2 struct array with fields:
neve
kora

jegyek
Az egyes struktirdk adott névmezGin 1évo tartalom elérése pl.:

diak(1) .neve
diak(2).jegyek



Strukturdk
Struktara megadasa
hallgato(1l) .neve=’Alfa Aladar’;

hallgato(1) .kora=20;
hallgato(1l).jegyek=[5 4 4 5]

Ekkor

hallgato=
neve: ’Alfa Aladar’
kora: 20

jegyek: [5 4 4 5]

Ha ezutan

hallgato(2) .neve=’Beta Bela’;
hallgato(2) .kora=19;
hallgato(2).jegyek=[3 4 5 4];

akkor a hallgato struktiratomb megegyezik az el6z6 diak
tombbel.



Néhany hasznos fuggvény

» fieldnames
» rmfield

> cell2struct

> struct2cell

> isfield

> isstruct

> getfield



