Az R haszndlata pénziigyi matematikahoz

Az R statisztikai programcsomag letolthetd az aldbbi cimrdl:

http://www.r-project.org

Az RStudio letolthetd az aldbbi cimrdl:

https://posit.co/



http://www.r-project.org
https://posit.co/

Alapmiiveletek, elemi fliggvények az R-ben

> +,—, %,/

» hatvdnyozds: %, pl.: 273

» exponencidlis fliggvény: exp(2)

> természetes (e) alapu logaritmus: log(3)
> 10-es alapt logaritmus: 1og10(100)

> a-alapu logaritmus: log(x,a)

> trigonometrikus fliggvények: sin, cos, tan, pl.: sin(pi/2)



Ertékadas

> a<-4+5
» B2=sqrt(a) (sqrt: négyzetgyok-vonds)
» a-B2

A valtozdnevek:

» nem kezdddhetnek szammal
» nem tartalmazhatnak székozt

> case sensitive



Vektorok

A vektorok elemei azonos tipusiak: numeric, character, logical, ...
Tipus lekérdezése: typeof (v)

Vektor definidldsa:

>

>

v<-c(0,1,-2.4,8)
vektor=1:30 (vagy forditva: w=21:17)

Vektorok kiegészitése, osszefiizése:

>

>

X=c(v,3.15)
y2=c(X,w)

Vektorokhoz kapcsolédd parancsok:

>

>

>

length(v): a v vektor hossza

min(v) és max(v): a vektor legkisebb és legnagyobb eleme
sort(v): a v vektor elemeit sorbarendezi

sample(v): az elemeket véletlenszerii sorrendben sorolja fel

sum(v), prod(v): a vektor elemeinek Osszege, ill. szorzata



Miveletek vektorokkal
Az R a vektorokkal koordinatanként végzi a miiveleteket!

» v=c(1,0,0,1,5)
> w=3:5
> 2%v+w

Itt v és w nem ugyanolyan hossziiak. Az R a rovidebb vektort
ciklikusan ismétli, amig olyan hosszi nem lesz, mint a masik vektor.

Az elemi fiiggvények is elemenként hajtédnak végre: exp(0:3)
Mivel egyenlé 2%1:57
Hivatkozds a vektorok elemeire:
v=1:17
> v[5]
» v[2:5]
> v[-1]
» v[-c(4,9,12)]



Elagazasok, ciklusok

> if eldgazds
if (logikai kifejezés) utasitds else utasitas
Példa: if (d>=0) d else 0 (ez éppen a d pozitiv részének
kiszamitasa)

> ifelse parancs
ifelse(v,t,f): ha a v logikai vektor igaz, akkor t-vel,
egyébként f-fel tér vissza
Példa: ifelse(x>0,x,-x) eredménye az abs(x)= |x| vektor

» for ciklus
for (valtozé in vektor) utasitas
Példa: s=0, for (i in 1:10) s=s+i
Vagy: > v4=c(1,3,5,7)
> for (i in v4) print(i™2)



Fuggvények

Fliggvény definidlasa:
fv<-function(argl,arg?2,...)utasitasok

Példa: negyzet<-function(x) x"2
Ezek utdn haszndlhatjuk a negyzet (-5) parancsot.

Példa: a pozitiv rész fliggvény
pozitivresz = function(x) {if (x>=0) x else 0}



Grafikus parancsok

Uj fiiggvény abrézolssa:
» plot()
Példa: plot(sin,-pi,2*pi)
A mar meglévo dbra viltoztatasa:
» points(): pontokat tesz rd az abrara
Példa: points(1:3,c(0,0,0.5),col="red",pch=2)
» abline(): egy Uj egyenest tesz az dbrara
Példa: abline(h=1,col="blue",1ty=3)
(A help(abline) parancs kiirja az abline fv haszndlatét.)

» title(): cimet ad a grafikonnak
Példa: title("Hullamvonal")



Nevezetes eloszlasok

Az adott eloszlds neve elGtt:
> d: siirliségfliggvény, vagy felvételi valdsziniiség
> p: eloszlasfliggvény
> q: kvantilisek
> r: véletlen szamok az adott eloszldsbdl

Példak nevezetes eloszldsok haszndlatara:
> binomiilis eloszlds: dbinom(3,size=12,prob=0.2)
> Poisson eloszlas: ppois(16,lambda=12)
> egyenletes eloszlds: runif (10,min=1,max=3)
» exponencialis eloszlds: pexp(2,rate=1/3)
» normilis eloszlds: dnorm(84,mean=72,sd=15)
» x2-eloszlds: qchisq(.95,df=7)
» Student (t)-eloszlds: qt(.95,df=5)



Eurdpai opcidk kifizetési fliggvényének dbrazolasa

K=200 # a kotési arfolyam
pozitivresz = function(x) if (x>=0) x else 0

# a kordbban definidlt fliggvény
call=function(ST)pozitivresz(ST-K)

# vételi opcid kifizetési fliggvényének definicidja
x=0: (2*K)

# a [0,2K] tartomanyon &brazoljuk a figgvényt
y=numeric() # egy (egyel6re) lires numerikus vektor
for (i in x) y=c(y,call(i))

# az y vektor végéhez mindig hozzafliziink egy

koordindtdt, mégpedig az x vektor elemeihez rendelt

kifizetési fuggvény-értékeket
plot(0: (2%K) ,y,col="violet",1ty=1)

# dbrazoljuk az (x, y) koordinitakat
title("Eu-call kifizetesi fuggvenye")

# cimet adunk az abranknak



